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SOULCALIBUR 


La Dreamcast se dote tout 
simplement du meilleur 
jeu de baston au 
monde. Méme_ 
Parcade est 
dépassée avec ce 
titre qui ne 
connait plus de 
borne. 
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q secret, la suite 
P. 102| | sur Nintendo 6¢ 
. ug | achevée! On le 
Soul Reaver E 
Apres de longs 
mois d’attente, il arrive 
enfin sur Playstation. 
Et le résultat est a la hauteur 


de nos espérances, Foncez 
lire le test ! 
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i Consoles+ vou 
| Playstation : 1 
‘statuettes ou « 
‘Foncez vite pag 








| japon) ©) Dreamcast déchaine les 

io —— passions et les gros titres 
Programme chargé pour cette Playstation pointent leur bout Jeux de réle, jeu 
derniére rentrée du siécle : un du néz. En, cadeau, le test de jeux d’aventure 
salon a Tokyo, un reportage la nouvelle version de X-Plorer action 3D. plate 
exclusif chez Square, le pour bidouiller tous vos jeux. football, simula 


nouveau Virtua Striker en 
arcade, Resident Evil 3 et p 
i Breath of Fire 4 sur Playstation 
JADE COCOt . e i 5 ; et un état des lieux des ventes Pas moins de trois Work In 
J-LEAGUE 1999 INTEND lacie | de consoles au Japon. Progress ce mois-ci : P 
LEGEND OF MANA. TION: 126 Be Core Design (Tomb Raider 4), Pe: 
: 4 49 Sony (Spyro 2, Crash Team 
Racing) et Activision (Quake 2, 
En septembre les News Vigilante 6 Second Offense...). 
pullulent. L’arrivée de la Ga va chauffer sec ! 


Les tests sont at 


80 Normal, septem! 


des vendanges. 











Crazy Taxi est ce 
des titres les plu: 
En bonus : Airline 
le premier Doom 
Remerciements ;: BEST GAMES, ESPACE 3, EUROMEDIA, GAME PARTNER, | Vous étes gaté ! 


HOBBY ONE, MICROMANIA, POWER GAMES, RED SUN, SATELLITE, SCORE | & 
GAMES, SUNRISE, VIDEO STORY, METAGREATIONS (Super Goo, Kai's Photo | [rs D> 





Soap, Bryce 3D, Ray Dream 3D, Eye Candy, KPT 3), MACROMEDIA. 

Salut aussi a Eliotrope : Gilles (bronze), Daniéle (bronzée) et David (bronzé grace a et 3 
son PC). Enfin, un grand merci a Fire International et a Société Web. €S tips de Switc 
tellement chanme 








“{; Couvertures : Soulcalibur © Namco 1999/Tomb Raider 4 © Core Design 1999. 





laine les 

jros titres 

tent leur bout 
sau, le test de 
on de X-Plorer 
OUS VOS jeUX. 


ois Work In 
is-ci : 

ymb Raider 4), 
srash Team 
ision (Quake 2, 
ind Offense...). 
sec | 
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» TOMB RAIDER 4 


Ce mois-ci, Consoles+ vous offre trois 

Work in Progress pour le prix d’un : 
Spyro 2 et Crash Team Racing chez 
Sony, des tonnes de jeux chez 
Activision et enfin le fameux Tomb 
Raider 4 chez Eidos. 


C’est la plus 
fantastique 
annonce de cette 
fin d’année et 
une surprise 
de taille : 
développée 
dans le plus grand 
secret, la suite des aventures de Link 
sur Nintendo 64 est sur le point d’étre 
achevée ! On le croit pas ga! 


CONCOURS SOUL REAVER 


imme on sait que la rentrée n’est jamais une chose bien agréable, 
msoles+ vous offre la possibilite de gagner des jeux Soul Reaver sur 
ystation : 171 gagnants remporteront des Playstation, des jeux, des 
ituettes ou’ encore un autographe de Switch dédicacé par le Panda. 


LA HOTLINE 
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Jeux de réle, jeux de baston, 
jeux d’aventure, shoot’em up, 
action 3D, plates-formes 3D, 
football, simulateur de vol... 

Les tests sont au rendez-vous ! 
Normal, septembre c’est le mois 
des vendanges. 


PRED 150 


Crazy Taxi est certainement I’un 
des titres les plus fous de Sega. 
En bonus: Airlines Pilot et War, 















le premier Doom-like d’arcade. 
Vous étes gaté ! 
[wD 157 


Les tips de Switch, c’est 
tellement chanmé que c’est trop 








d'la balle d’la mort. Vas-y, fais 
péter les tips ! Trop puuuuur ! 


170 


Rédac’ chef de Consoles+, ce 
n’est pas de tout repos... 


EZZED 172 


Bomboy reprend sa plume et sa 
prose et répond a toutes vos 


152 
156 
164 
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UNIQUEMENT 
SUR MINITEL 


Switch, un type vraiment 
trop chanmaille d’la mort 
qui tue, s'occupe de vous 
chaque jour de la semaine 
sur Minitel. Présent en fin 
de journée (c’est le 
moment ou il est le moins 
endormi) mais également 
chaque mercredi aprés- 
midi, de 14h a 18h, il 
répondra en direct ou 
sous 24 heures a toutes 
vos questions. Sur le 3615 
TGPLUS (2,23 F/min), vous 
trouverez aussi de larges 
informations sur tous nos 
tests, les derniers tips de 







Switch, la vie de la rédac, 
les méfaits des éclipses 
sur la libido du Panda... et, 
bien évidemment, les 
News les plus récentes. 
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LES DEMONS 
Tous les mercredis et sam dis un demon 


de découvrir tous les coups, toutes I 
les astuces des meilleurs jeux. 


as Ftes-vous préts a relever 
fess | fe défi 2 Pilotez un des 28 
holides t6lé-commandés aux 
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DEMONSTRATION 
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feingiencst Soul Reaver — 
est lun des jeux le plus 
S. ambitieux jamais fort sur 
PlayStation ! 
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premiere simulation de course en Super 
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mode 2 joveurs t 


Live E S M I Cc 


‘59 MICROMANIA RONCQ Wowean 94 MICROMANIA BERCY 2. Nowient 
Geil Auchan’ Roncq - 59223 Roneq 


7B INICROMANIAPLAISIR —Wowwen GA) MICROMANIA NANCY. Novi 

€ (ial Grond:Ploisi;- 78370 Plasir- Tel, 01 30.07 51.87. C. Coal Sint-Sebastien - 54000 Noncy - Tél, 03 83 37 81 88 
REGION PARISIENNE 

TP MICROMANIA VILLIERS-EN-BIERE 

C Gal Carrefour = 77190 Viliers-en-Biére Tel, 01 64 87 90 33 

(78 IMICROMANIA VELIZY 2 CéalVelay 2 

78} 40 Velizy - Tel, 01 34 653291 


(7B MICROMANIA SAINT-QUENTIN (col S-Quentin 
Face Carrefour - 78000 St-Quentin-en-Yvelines Te 01 30 43 25:23 





PARIS 
‘7 MICROMANIA FORUM DES HALLES 
1, re des Pirovetles «Niveau 2- 75001 Pars Tel 01 $5.34 98 20 
(75 INICROMANIA MONTPARNASSE 
126, rue de Rennes 75006 Paris Tél 01 45.49.07 07 


75 MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES =) 
Golerie des Champs - 84 av; des Champs Elysee pes 


Mero George 5 -RER Ch-de-Gnulle Eile Tel 01 42 56004 13 Gi) MICROMANIA LES ULIS 2 
* eB MICROMANIA BVD.DESITALIENS. = Gia Les Uls 2- 91940 Les Uls- Tel, 01 69 29 04.99 
* \Posage des ines 5, bid des inns 75002 Pus. — (Oi) MICROMANIA EVRY 2 


‘Nétro Richelieu Drovot = RER Opéra Tel. 01.40 1593 10 


(75, NICROMANIA ITALIE 2 
C Gal oe 2- Niveau 275013 Pos Tel. 01 4589 7043 


Gal Evry 2- 91022 Evry Tel 01 6077 7402 


(BD MICROMANIA LA DEFENSE -¢. Col tes 4 Temps 
Niveau 1 R. des Miroirs - 92800 Puteoux - Tél, 0147.73 53 23 


| © Fwonasjonsan C77) 
eM, 





C CCarrefout Bercy 2- 94200 Charenton-Le-Pont-Tél. 01 41.79 31 61 


fn partenariatavec FUN RADIO. 


Ecoutez I’émission Fun Attitude 
‘du lundi au vendredi a 12h 30 et gagnez 
10 jeux aun seul coup et d'un seul t! 


Recyclez vos anciens jeux 
et découvrez les no 
Micromania reprend+ vos jeux PlayStation et Nint 
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| En plus de vous 
fournir des infos 
sur toutes les 

| pouveautés 
a venir au Japon, 
Kagotani San, 

| notre illustre 

| correspondant 
permanent a 
Tokyo, a réalisé 
un reportage 
exclusif ohte 
Squaresoft. il en 
est revenu avec 
des images de 

_ Chrono Cross, 

_ de la suite de 
Chrono Trigger 
Sur Super 
Nintendo, d 

































des seuls “otakus”, 

eM nlelare(-Mo (ct a) cole tll 
intéresse de plus en 
plus une Industrie du jeu vidéo 
en quéte de revenus supplé- 
mentaires. Pour ceux qui 
lignoreraient, un “otaku” est 
un passionné qui voue tout son 
quotidien a un culte personnel : 
personnage de jeu vidéo ou 
d’animé, collections diverses... 
S'investissant corps et ame, 
otaku ne regarde que trés 
rarement a la dépense. Les 
professionnels de |'Archipel 
ont bien compris et visent ce 
marché avec grand intérét. 
Pour l'industrie du jeu vidéo, 
c'est surtout l'occasion de faire 
naitre un engouement pour un 
jeu annonce ou maintenir la 
polarité d'un produit phare. Le 
jouet sert la plupart de temps 
de courroie de transmission 
entre le jeu et le public. 





Un éditeu 
avait mc 






L’écrasante majorité des 
produits: se compose de 
figurines de personnages de 
jeux, souvent féminins, parfois 
ala limite de I’érotique. 






























A tel point que J'on assiste 
depuis trois ans a |’explosion 
de jeux “roses”, c’est-a-dire de 
jeux érotiques ou mettant en 
scénes des idoles féminines. 
Quand un jeu “classique” vend 
environ 100 000 exemplaires, 
un jeu rose atteint désormais 

le chiffre de 300 000 - autant 
qu'un hit Square ! Sega a 
d'ailleurs discrétement reposi- 
tionné feue la Saturn en Pink 
Game Machine (appellation 
interne) et, jusqu’a recemment, 
des titres tres érotisants sont 
sortis reguliérement sur cette 
console, 
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Lyd. of yhytagl yA ih) 


le Model 3 pour Ia Naomi, Seqa Soft nous 
devotle une trotsteme evolution dui second valet de Virtual 


bd ! 2000 iomi ris £ ips: 
viestenfonc aiere ay ey d oMUlals sion sur 

fl sateweiloll Ja de a3 g it | ir, avant 
‘une equipe d’une quinzaine 


DIUS § 


du Mc 


les donn 


es aines. 
du Models et 


iomi. De plus, I 


feyeltle 
sionnant, 





Toute l’équipe de Virtua Striker 
a quitté l’AM2 pour joindre Nagoshi 
(Daytona USA 1 et 2, Spike 
Out...) au R&D 4 (ex- 
AM11). Avant VS, 
Mifune a eu la chance de 
travailler sur des projets 
personnels de jeux de 
| course auto et moto. 
Ila pris en charge 
la série des VS 
depuis le début, 
en assurant la 
double position 
de programmeur 
et de directeur, comme c’est la coutume 
chez Maitre Sega. 
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e Virtua Striker (Modele; 4995) 

« Virtua Striker 2 (Models, 4997) 

« Virtua Striker 2 version 98 (Models, 4998) 
* Virtua Striker 2 version 99 (Model, alci:):)) 
« Virtua Striker 2 version 2000 (Ket 4999) 














Disponilite esalement|sur Nintendo 64, 
Playstation ef PC, 


Disponible sur DREAMGAST 
ron | Dreamcast fles le 23 septembre 


<P 
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Il joue au bowling avec vous. 
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bd 


= en 
( Vous balancez le ‘chien } 
dans la fournaise. 


~Venhemi 
décolle sous 
ere] 1) om 
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[On espére moins 
\ dlaceés CD. 


















“Pas trop le temps de réfléchir, non? ) 
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Le fusil a pompe nettoie en profondeur. 
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Star Glad 


Sous-titre Nightmare of Bilstein, Star 
Gladiator est le dernier volet d'un jeu 
sorti en arcade mi-96. fi la date 
magique du 9/9/99, Capcom espere 
frapper un grand coup. 


(e{-¥otolU | =e le(=n 
SiEI@elelolE\oe 
(baptisé Plama Sword sous 
nos latitudes) fut une 
des meilleures surprises 
de Capcom dans le domaine 
du jeu de combat en 3D. 
Aprés un premier episode sorti 
en arcade puis sur Playstation, 
c’est au tour de la Dreamcast 
d’en accueillir le second volet. 
Si le systeme de jeu semble 
inchangé, l’évolution graphique 
est, elle, impressionnante, 
MeTlinaretdloypmaicclaial leovilmeley 
surcroit de puissance deélivré 
par la console de Sega. 
Le jeu repose sur la gestion 
d’une forme d’énergie appelée 
Plama, Plus on en dispose, 
fo) Viswrey alt=(eter=rel-ar-Wol=r=y) ool \V{0) 1k) 
spéciaux, parmi lesquels: 
diverses transformations, 
ou encore le passage dans 
une dimension parallele 
ou la puissance du combattant 


C oncurrent avoué 









we 


i 





décuplée. Bref, du grand 

(el Ii) [6]0 [Wo (-Me] g(-v-4l @r-l aleve) nay 
dont tous les jeux fonctionnent 
un peu de la meme fagon... 


yee 


Nouveaux modes 


UWeroucyr-(e(-Me|UMo(=\V/-1 (0) o]o1=1¢1(=10) 4 
on note l’apparition de 
nouveaux modes de jeu propres 
a relancer l'interét du titre : 

on voit ainsi débarquer, en plus 
du modé VS de base, un mode 
Group Battle (par équipes 

de cing), et un mode Training, 
oul les combos sont affichés 
clairement. Bien sir, on devrait 
avoir droit a plus de nouveautés 
encore, mais |’éditeur tient 

a ménager ses effets. On 
devrait cependant bénéficier 
de petits films pour agrémenter 
le tout, et la compatibilité avec 
le Puru Puru Pack est d’ores et 
déja prévue. On nous promet 
aussi une ribambelle de vingt- 
deux personnages. Vache ! 
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Mario ne s'est pas tourne les pouces 
vt arrive cette annee encore quec 

la grosse artillerie. Passage en revue 
des titres Nintendo les plus attendus, 
presentés, sauf surprise, lors de 

Iq qrand-messe de Ia marque, fin cout. 





The Legend of Zelda. 


el 
44 
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\\algre sa taille 
moyenne, Koei a 

~ décidé de casser sa 
tirelire pour financer a coups 
de millions de yens la mise sur 
pied d'un département PS2. 
Gertes, on est encore loin des 
budgets colossaux de 
certaines majors de l'industrie, 
mais l'effort de Koei est loin 
d'étre négligeable. On 
comprend mieux, a la lumiére 
de-cet exemple, pourquoi les 
petits éditeurs preférent se 
tourner vers la Dreamcast 





Pas de surprise, Kessen sera 
un wargame = il est vrai que 
l'aditeur s'est fait une 
reputation de spécialiste 

en la matiére dans I'Archipel. 
histoire se deroulera dans 
le Japon médieval du XVII’ 
siécle, en pleine période 
Tokugawa, et le film d'intro 
Ease Wee iicaem estericsl (mes) 
5 millions de francs... 

Cété technique, le jeu devrait 
gérer les deux joysticks 
analogiques. Mais surtout, exit 
la 2D, Koei adopte la 3D en 
temps réel, avec des champs 
de bataille pouvant reunir 
jusqu’a 300 personnageés, 
chacun compose de plus de 
300 polygones. Le degré de 
liberte du joueur dans les 
phases dé batuaille n’est pas 
encore trés clair. On attendra 
donc le TGS de septembre 
pour en savoir plus. 


(e Koei/Sortie N.C. ) 





























Japon est 
ux 4290 %. 
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pres avoir été adapte 
) surla plupart des 

=” consoles 8 et 16 bits, 
Strider devait signer son grand 
retour en arcade sur le M2. 

En effet, Capcom, qui cherchait 
a remplacer ses cartes 
compatibles PS vieillissantes, 
avait choisi le M2 pour ses 
qualités remarquables, et 

avait commande 3'000 cartes 
a Panasonic. Malheureusement, 
le sort funeste du M2 obligea 
Capcom a revoir ses plans... 
Dorénavant sur carte PS, 
Strider 2'a di subir une refonte 
importante pour tenir, tant bien 
que mal, dans le cadre étroit 
des limitations techniques. 


En fait, Capcom a longuement 
hésité a révolutionner le 
concept de'son jeu, pour, 

en fin de compte, preferer 
rester fideéle a l’original, cela 


pia nee ee 















dans le souci évident de ne 
pas heurter les nombreux fans. 
Et-c’est bien la le probleme, 
dailleurs partagé par la quasi- 
totalité des éditeurs, qui ont 
beaucoup de mal a faire passer 
leurs hits 2D au tout 3D. 

Ainsi, dans Strider 2, seuls les 
décors et les boss sont en 3D. 
De ce qui reste, on découvre 
Un jeu mélant les sempiternels 
scrollings multidirectionnels 
de la 2D aux décors 3D. 

Le héros, Hiryu, est oppose 
aun dénommé Light Sword 
Cyphers et devra infiltrer des 
installations ennemies a travers 
des niveaux trés diversifies : 
chateau, vaisseau spatial, 

base souterraine, il y en a pour 
tous les gouts... Méme les 
mouvements (sauter, grimper, 
Se précipiter) sont inchangés 
depuis Strider. Malgré certains 
niveaux graphiquement 
baclés, Strider Hiryu 2 semble 
étre une suite honorable, 

et un jeu de bon niveau. 
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~_ orientée action, Rockman 


. un peu a fait un bond prodigi 
J ) plus de deux ans, suit it de regarder certain 
‘Rockmanamorce scenes Pintéric 


_ conversion en 3D. Apres en intérieur, justement, le jeu 
un premier Rockman Dash propose aussi x = 
et une course automobile 


Dash 2 se doit de convaincre 
et relancer une série un peu 
essoufflée. Pour ce faire, 
Capcom a conservé les 
éléments traditionnels_ 


- On dispose ainsi toujours SS 
de lajauge de puissance _ 
et du systéme de gestion 


-repere via une c: 
n dispose également de 


ond volet effectue en 
ction avec Toron, 






































Rockman ¢ a déji plus de dix ans 
de carriere... et Ga se voit t 


, | Vous avez connu 

ce héros mythique 

sur NES (Famicom, 
au u Japon) vous serez sans 
doute tout ému de le retrouver, 
identique et inchangé, sur PS. 
Mais attention, il ne s’agit 
absolument pas d’une 
collection facon Namco 
Museum: Capcom 
commercialisera chaque 
épisode de la série sur son 
propre CD-Rom: Certes, le prix 
de 2 800 yen (environ 150 F) 

* semble attractif, mais 
TuWCosW) of fornrey zee [Uhre Ube exer [UIeyy 
les jeux tenaient dans des 
cartouche de 4 a8 Mb (de 
0,2 a1 Mo environ)... Ilreste 
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ote les houveaux cadres, 
plus Modenes, 





donc 649 Mo d’espace libre 
par support... Du coup, chaque 
CD comporte, en plus du jeu, 
une rubrique “banque de 
Cofolalate\ersymu lao wexe) I(sren tela 

de tips, etc, Le Pocket Station 
serait aussi de la partie, avec 
des mini-jeux. Dommage 

que Capcom n’ait pas inclus 
une version mise a jour, Pour 

le prix, cela eut été appreciable. 
A réserver aux vrais fans: 





- En France, on connait le jeu 
_ Sous le nom de Megaman. 
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(Square tire le maximum de laPS. >’ 
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Forigine, Chrono 

) Trigger était le fruit du 
travail de trois génies : 

Toriyama Akira, Horii Yuuji et 

Sakaguchi Hironobu. Cette 

suite part sur de nouvelles 

bases, avec une toute nouvelle 


G i équipe presti- 













On prépare le> 
prochain tour 
| sans perdre de 
temps. 





gieuse : Tanaka 
Hiromichi (Final 



















Ay Fantasy | a Ill, 
3 Seiken Densetsu 
2 z Il et Ill, Xeno- 

- gear) ala 





Les pouvoirs magiques sont 
plus impressionnants en 3D. 


‘( Le marché oriental est réussi. 


30 Fe 


Square ale sens du spectacle. ) 


production ; Kato Masato 
(Chrono Trigger) a la direction ; 
et Yuki Noboteru (Lodoss War, 
Seiken Densetsu 3) au design. 
Comme son grand frere, 
Chronos Cross vous fait 
voyager dans le temps et les 
dimensions. Les actions 
accomplies dans l'une se 
répercutent sur laseconde. On 
doit ainsi jongler en perma- 
nence entre ces deux mondes, 
Square appelle cela le “ Dual 
Link Scenario System ”. 


Graphiquement, le jeu méle 
habilement 2D et 3D. Votre 
équipe se compose de trois 
aventuriers. Cette disposition 
semble étre devenue la norme 
dans le monde du RPG. 

Les scénes de combat sont 
entiérement en 3D temps réel 
et, al’inverse de FFVIII, les 
monstres apparaissent sur 
l’écran de jeu ; ils ne déboulent 
pas de nulle part, aléatoire- 
ment. On peut donc aussi bien 
choisir de les affronter 
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| direction ; 
ydoss War, 
au design. 
rere, 

; fait 

ps et les 
toyals} 
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sfexe) aye (= 0) 4] 
perma- 
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le Dual 
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ae i ‘ 7 héritée de Chrono Trigger.’ 
Weoley troll ; ; : es 
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bat sont 
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VIII, les 
sent sur 

e déboulent 
leatoire- 

> aussi bien 
lier 





























La salamandre est l’un des boss du 












































que de les éviter. Chronos 
Cross inaugure également un 
nouveau concept, le “Cross 
Sequence System”. Derriere 
cette appellation se cache la 
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possibilité d’effectuer tous ses i x 
choix tactiques pendant que ACCUDRIV 
l'ennemi produit ses attaques. df auto-cal 
On ne reste ainsi plus les bras | 

nee | accorde la 
croisés a attendre que son tour ; 
vienne. Autre point a noter, les preferences 
éléments” : de natures Support r 
diverses, leur combinaison Maaitatel 
donne accés a différentes *Pédalier 
attaques magiques ou coups Sib er A 
spéciaux, Ils se traduisent a Jamais perd 


chaque fois par un sacre feu 

d’artifice ! Et puisqu’on' parle 

de spectacle, sachez pour i — fF . : t 

terminer que les passage : : ’ : p*. poster ang 

cinématiques du jeu sont ‘| modélieés qua 

assurés par une partie de | ie a dans FFVIIl. 

l'équipe deja responsable des 3 a BS ee 
films de FFVIl et FFVIII. Secs 
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ACCUDRIE:n : Systéme exclusif 
’ auto-calibrage, 

accorde la sensibilité du volant aux 
préférences de chacun. 

“Support réglable et rétractable vous 
permettant de céler le-volant sur vos genoux 
“Pédalier cle conception verticale pour ne 

jamais perdre le contact et vessentir les accélérations. 















“Revétement spécial pour sentir les vibrations atl maximum. 


Les en “y modes controle disponibles: Analogique, Digital et Vibrant. 






sont mieux “To boutons d’ action \ 
\ iene FV “Boutons programmables * : 


“Pad analogique vibreur 
patible avec les jeux “dual stiockin” 
Cf les Jeux de conduite analogiques 

“J modes: dual shocks, analogique et digital 
“Prises tactiles en caoutchouc 
“Auto-alimenté. 




























*Prises tactiles en caoutchouc 





PLAYSTATION EST UNE MARQUE DEPOSEE PAR SONY 


“BIGBEN INTERACTIVE S.A. -CENTRE DE GROS Nt, 59818 LESQUIN CEDEX FRANCE - FAX: 03 20 90 72 34 
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lus oriente action, 

} Dewprism offre une 

- bonne dose de 
batailles en temps reel dans 

un style assez proche de 
Musashiden, Pas question 

de tour par tour ou de choix 
tactiques, on se bat dans la 
plus pure tradition d’un bon jeu 
d'action, On peut incarner au 
choix un garcon, Lou, ou 
préférer une fille, Mint. 

En fait, chaque personnage 
correspond en quelque sorte a 
un niveau’ de difficulte : Lou 
propose un scénario qui met 
l'accent sur le grand frisson et 
farwe ligitet lisse ss-y-l elec) ied pel==e 
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tandis que Mint propose une 
grosse dose d’humour et une 
FelWele}{ litem ol Uiswe = ure M o¥] ©) [Cen 
Dans les deux cas, le but du 
jeu reste le méme : rassembler 
les dewprisms, sortes d'objets 


A main nues ou a l'aide d’armes, les combats sont menés dans la plus pure tradition du jeu d’action, avec un arriére-goit de Zelda. 


magiques qui, une fois réunis, 
vous permettront de réaliser 
vos réves les plus fous. On 
évolue en solo, mais'l'aventure 
prend un cours different selon 
le personnage choisi, et |’on 
croisera le second héros a 
certains endroits de I’histoire. 
A noter le pouvoir de Lou de 
se transformer en prenant 
l'apparence d'un monstre'qu’il 
aura combattu auparavant. 

ll bénéficie alors de la panoplie 
offensive de ce dernier. 
Supervise par Tanaka 
Hiromishi (Chrono Gross), 

le projet Dewprism est dirigé 
par une autre figure importante 
de Square, un certain 
Sugimoto Kooji, qui s'est 
illustré sur Chrono Trigger et 
Xenogear. .Techniquement, 
Square ne décoit en rien: 

le jeu est entiérement en 3D 
libre, avec une succession de 
niveaux a forte teneur plates- 
formes, et les commandes 
devraient étre assurees par 

le Dual Shock pour gérer 
l’espace 3D dans sa totalite. 
L’animation et la qualité des 
rendus sont excellentes. 


See WN 
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ans une atmosphére 
trés Castlevania, vous 
= incarnez un agent 
secret du nom de Ashley Riot. 
Vous devez enquéter sur des 
événements assez glauques 
qui ont eu lieu dans le manoir 
de Ducal. ll est question dans 
un premier temps d'une sorte 
de secte mystérieuse qui se 
fait appeler " Millenkamp ", 
ainsi que de son leader, un 
certain Sydney. Il est aussi fait 
état de l’'assassinat d'un haut 








dignitaire local, le Duc 
Bardorba. On soupgonne 
Ashley (vous, donc). Enfin, 
selon des rumeurs alarmantes, 


des dragons et autres 
monstres maléfiques auraient 
été apercus non loin du 

manoir. Or tout le monde a 
Valendia {votre beau pays) sait 
que ces créatures sont éteintes 
depuis prés de 2000 ans... La 
situation est preoccupante, 


Totalement en 3D, Vagrant 
Story gére l’espace a 360° 
(bonjour le Dual Shock }). 

Les dialogues se font a l'aide 
de bulles, dans la plus pure 
tradition bande dessinée. 
Les scénes cinématiques 

en 3D temps réel sont d'une 
esthétique rarement atteinte 
et d’une originalité 
rafraichissante. L’ambiance 
moyenageuse européenne 
est trés bien restituée et 
accommodée d'un 
modernisme de circonstance. 


Outre la beauté de son visuel, 
on trouve des systémes forts 
intéressants, comme celui des 
armes. Pas besoin d’aller les 
acheter dans une quelconque 
échoppe puisqu’il vous faudra 
les produire vous-méme a 
partir des trois éléments de 
base : la lame, la garde et les 
powerstones (hon, pas ceux de 
Capcom). A partie des ces 
éléments, on peut produire 
toutes les armes possibles : 
épée, axe, lance, etc. Au fil des 
combats, votre arme prend des 
coups (pensez a réparer) mais 
acquiert aussi de l’expérience. 
Plus vous combattez un type 
d’ennemi, plus elle sera 
performante contre ce dernier. 
Cela vaut aussi quand le dit 
ennemi posséde un caractére 
élémentaire comme le feu. Les 
combats seraient l’occasion 
d'un passage trés action sans 
avoir plus de précision 
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de la part de Square.Plus fort, 
les blessures sont gérées de 
maniére intelligente. Le corps 
est divisé en six parties (deux 
bras, deux jambes, la téte et le 
tronc) qui peuvent passer par 
six états successifs (excellent, 
bon, moyen, mauvais, 
mourant). 


On peut ainsi perdre Putilité 
d’un bras ou se trainer a cause 
d'une blessure a une jambe. 
Cela vaut pour vos ennemis. Du 
reste, il existe foujours un point 
faible a chaque ennemi (méme 
les boss). Il faudra savoir le 
trouver et l’exploiter, sinon 
vous ne ferez pas long feu. 
Outre les scenes dans le 
manoir, Vagrant Story vous 
propose une visite des environs 
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PN __BODY# GOOD 
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STRENGTH 89 89 
INTELLIGENT 98 98 
AGILITY 38 38 
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avec, par exemple, une sinistre 
forét peuplée de créatures pas 
forcement accueillantes... Bref, 
AVETeleclalaes co) ararstilcom Mecy] Mota) a) 
espere que le scénario comme 
la jouabilite seront au rendez- 
WrelUispeerslmetsartitecuaicve[0(cm 0) (1a he(c) 
faire tres mal, Premier élément 
de reponse dés le TGS de 
septembre. 
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50, rue Grand Pont - 76000 
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4, rue Si-Christophe - 02200 
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11, rue des Lois - 31000 
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.Cial Gramont Auchan - 31200 
NOUVEAU : TROYES 
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Ce quatrieme volet de Ia serie veut se 
donner les moyens de bousculer le haut 
du panier, histoire de finir en beaute sur 








Playstation. 


e seul RPG a étre 
C ) resté au fil du temps 
CoF-Tp lil (eMer=t el oe 0 (We =) 

Capcom, Breath of Fire, a la 
lourde tache de se frotter aux 
poids lourds du genre. Pour 
s’en donner les moyens, 
Péditeur a offert a son bébé 
une mise a jour graphique 
conséquente. lI suffit de voir 
quelques écrans pour en étre 
convaincu. Les graphistes ont 
fait un travail extraordinaire, 
d’autant que tout est en 3D ! 
Les traits sont fins et les 
textures impeccables. La 3D 
permet en plus de créer des 
mouvements de caméra dyna- 
miques avec un effet cinéma- 
tographique. 
Les personnages sont en 2D, 
mais, la aussi, Capcom n’a pas 
fait dans le detail, puisque 
chacun posséde un minimum 
de 3 000 étapes d’animation ! 









Trois quenturiers 


Votre équipe se compose une 
nouvelle fois de trois aventu- 
riers, suivant une formule 
consacrée et reprise par la 
plupart des éditeurs. Les 
combats se font directement 
sur l’aire de quéte elle-méme : 
on n’aura pas de zoom ni de 
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décors spécifiques comme 
dans FFVIII. Le monde de 
Breath of Fire IV est extré- 
mement diversifié et assez 
vaste. Enfin, pour agrémenter 
le tout, l’éditeur a aussi inclus 
des séquences cinématiques 
en 3D temps réel. Un petit 
écran indique la nature des 
forces ennemies en présence 
et un systéme encore mys- 
térieux de Combo sera intégré. 
Capcom)n’a pas donné 
beaucoup d’informations sur 
son titre, car il veut en réserver 
la surprise pour le Tokyo Game 
Show qui approche. 
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A la vue des premiers écrans, 
ce quatriéme volet est 
convaincant et annonce un 
RPG tres prometteur. 

Restera a juger le systeme des 
batailles et, surtout, le 
scénario. On n’a certainement 
jamais vu Capcom a si bonne 
féte sur ce créneau, et cela 
n’augure que du bon 4 la veille 
de l’arrivée de la PS2. 
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") estiné a un trés jeune 
} ) public, Kikaio est 

- #7 ne sorte d’initiation 

au jeu de combat 3D avec 

Ce[=1- 0) of0) to fo} ] a) ola) e- Te [oN SN 

On en trouve huit, qui sont 

un véritable condense de tout 

ce qui s’est fait en la matiére 

ala television japonaise 

ces vingt derniéres années. 

Et ce n’est pas peu dire, 

quand on connait l’imagination 

dont sont capables les studios 

(o {= e}cerelU(eya(e) Wal] e) ele)a ieee 

Cette richesse a permis a 

{Wt=Yo[t}| of-Mo[=Wo(=\"/=1lo)o) X= 1ent=1alme (<1 

mettre au point une jouabilité 

foy=tatlel¥|i(eicem efelU lace ar=Cele] a} 

des robots mis en scene. 
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Si le systeme de jeu reste 
fidele a |’original en arcade, 
Kikaio offre sur Dreamcast 
une toute autre figure.. 


3D est stable, traits fins et 
textures élaborées créent un 
décor riche et accidenté avec 
moult éléments décoratifs, 
comme des batiments. Les 
effets spéciaux sont des plus 
réussis et, cerise sur le gateau, 
les dessins animés qui font 
office de cinématiques sont 

de toute beauté. On devrait 
aussi avoir droit de nouveaux 
modes de jeu, mais Capcom 
reste pour le moment muet 

a ce sujet. Rien non plus. 

en ce qui concerne d’éventuels 
personnages ou niveaux 
supplémentaires. On sait juste 
que le jeu gérera le Puru Puru 
Pack et, peut-étre, le VMS. 


Sucre 
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prés une succession 
) de titres colorisés 
{ d’anciens jeux 
én noir & blanc passés 
ala moulinette couleur), SNK 
amis les bouchées doubles, 
et ses derniéres productions 
NGPC (Samurai Spirits 2, Fatal 
Fury First Contact et Metal Slug 
First Mission) sont superbes. 
Et voila maintenant que 
'éditeur d'Osaka bénéficie 
enfin du soutien des grands 
noms de l'industrie. 
Le premier titre adapte n'est 
autre que Capcom Vs SNK 
(SNK, automne 99). Présenté 
sous la forme d’un jeu 
de cartes 





fagon) Pocket Monster (pour 
les duels), i! n'a rien\ ai voir 
avec la version) arcade qui, elle; 
sera un vrai jeu de combat. 
Décu\? Attendons de voir 

le produit final, mais il est vrai 
que'ce genre n’a\pas la cote 
Par chez nous... Histoire de 
vous rassurer tout de méme, 
sachez qu'une seconde 
version, plus orientée action) 
est en chantier, et qu’elle 
est annoncée pour la fin 99: 
Passons maintenant a une 
grosse surprise ; l'arrivee de 
Namco: Enfin, indirectement, 
puisque = 





un jeu de cartes, avant une version action, fin 99. / 











see Deireene Cage 


CmAn 
“Abhhh, Pacman, le vrai, 
. Poriginal, est sur portable! 
"C'est AHL qui va étre content ! 











Namco a'donné son aval 

et c’est SNK qui programme... 
et Je jeu'en question| n'est 
autre que... Pacman! Oui, 

la fameuse boule jaune 

et gloutonne, dans sa livrée 
originale. Parfaitement adapté 
a l'écran de la NGPG, il est 
appele a faire un malheur. 
Enfin, on note de nouveaux: 
titres connus, tels. que 
Coolboarders Pocket (Link 
DC) ou Densha 2 de Go! 











































REC YCLEWARE LES MAGAS - BRANCHES 


POUR LES FURIEUX DU JEU VIDEO. 


JEUX VIDEO 


-Recycleware reprend vos jeux 
PlayStation et Nintendo 64 contre 
> * v4 
Pachat de jeux neufs ou recyclés. Tee | 
oe Ri Chez Recycleware on reprend elas | 
portable ! vos anciens jeux pour un bon d’achat valable 


sur Pensemble des produits disponibles en magasin. 









Recycleware est la premiére chaine de 
magasins spécialisés dans le jeu vidéo | 





"IMPORTANT ! PRIX MAXIMUM PRATIQUES. 
Les prix des jeux recyclés sont régulicérement revus a la baisse 
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: so ISS-Pro 99F Final Fantazy 129 F Resident Evil2 169F PARIS 2, rue Pierre-Lescot - 75001 Paris = Tél. 01 42 36 25 42 : 

Legacy of Kain 99F Formula One 97 129F Theme Hospital 199F z 

Madden 99F Heart of Darkness 129F Toca 2 199 F REGION CRARUSTE NN Ie 
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Soviet Strike 99F Oddworld 129.F Spyro nil EE a ee al 
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Pandemonium 119 F Fighting Force 149 F Rolleage” ie 149 FS : Tél, 01 48 Hf 65 47 
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Tél. O1 39 95 TI 95 
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Tél. 04 38 49 91 02 2 
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Dolphin pour le jeu 





Dans les rangs ° 






Et Ia DC > 





10 contre un 
qu’un nouvel 
episode de 
Zelda verra 
le jour sur 
Nintendo 
Dolphin ! 










‘Ca querre s’int 


Cote Internet 










PSZ : le monstre 


et Vor 
aux hi 


L’adaptation facile de 
jeux PC sur Dreamcast est 
un grand atout pour Sega. 


















j 


tout refaire 
robleme de 
fait avec 
it faibies. 


nstre 


lerait donc 
2, mais 
rammeurs 
t-a-dire bien 
les as de 
ont pas 

t favorisés. 
édiats, tes 
odeste ainsi 
2 PC 
irement 


de mbye se vattrape 
avec de nombreux jeux 

qui arrivent. 

Ce mois-ci, le voile a été leve 
sur un bon nombre de titres, 


"= notamment sur Dreamcast, 


_ comme Trick Style et Hydro 


_ Thunder. Du coup, le soleil 


revient dans nos cours, 
et l’on se met a penser 
aux hits.de Noél... 


a 















































La gamme pas 
ja PS s’agrandit. Les 
titres seront 


H OF Fire IV, Capcom 
lore les suites et nous le 
uve une fois de plus avec 
n RPG favori. Ryu et Nina 
de retour. La grande 
eauté est la possibilité de 
iner des attaques et des 
, histoire de balancer des 








aB a. Konami va sortir 
le quatriéme mix de son jeu de 
DJ sur Playstation. Au 
programme : dix-neuf 
chansons tirées de la version 
cade et d’autres morceaux 
dits, créés uniquement 


























ISS fait sa rentrée ! Au programme de cette nouvelle mouture, 
estampillée “Pro Evolution” : des graphismes éclatants, 

des innovations 4 la pelle, et toujours la jouabilité exemplaire 
de la série. Les mordus de foot en sont deja tout émoustillés. 


és la présentation, 
on pergoit que cette 
nouvelle version d’ISS va 


nous offrir quelques belles heures de 
défoulement footballistique. 
introduction, toute en images de 
synthése et particuliérement réussie, 
conduit d’entrée vers les menus de 
sélection, et l'on comprend 
immédiatement que la gestion de 
environnement des matches a été 
travaillée avec un soin tout particulier. 
ISS l’ancien, avec ses menus 
réfrigérés, n’est plus. Bienvenue a ISS 
Pro Evolution et a son design trés 
high tech ! 

Le fF me 
ll est possible de disputer toute sorte 
de compétition et d’en paramétrer 
jusqu’au moindre detail. Il y en a pour 
tous les gotits : rencontres d’équipes 
présélectionnées, matches entre les 
meilleurs clubs européens... S’il est 
possible de rejouer la Coupe du 
Monde, le tournoi olympique des 
prochains jeux d’Asie reste l'une des 
grandes attractions de ce 
soft. Un mode Entrainement 
permet aux novices de se 
familiariser avec les 
finesses du jeu et 
l'ensemble des possibilités 
de coupes et diverses 


compétitions offre une durée de vie 
qui s’annonce plus que conséquente. 





Au générique 
Les grandes équipes nationales et les 
plus grands clubs sont bien sar 
présents. Les protagonistes sont 
évidemment les plus grands joueurs 
de la planéte, ici au sommet de leur 
art, et dont les 
caractéristiques sont 
plus réalistes que dans 
le précédent ISS. La 
fatigue est devenue un 
facteur important qui 
conditionne les parties, et 
le réalisme des 
réactions et la 
précision des 
gestes sont 
tels que 

la 


























position du joueur sur le terrain 
influe sur la qualité des ballons 
distribués. Dans ce schéma, un 
défenseur sera moins technique 
qu’un attaquant. 


La partie commence et les 
sensations déboulent. Le jeu posséde 
une esthétique 4 damner n’importe 
quel FIFA. Les joueurs sont animés 
d'une manieére révolutionnaire et les 
mouvements techniques se révélent 
trés complets. Déja, a ce stade de 
développement, I’animation est fluide 
et rapide et l’intelligence 
artificielle des joueurs de 
champs tout simplement 
brillante. Les appels de 
‘ balles sont réalistes et 
la défense, toujours 





bien placée. Les pi 
de fagon toujours t 
frappes peuvent ét 
Volonté. 


Indépendamment « 


incluses dans la pa 
Petits plus viennen 





r le terrain 
es ballons 
chéma, un 
5 technique 


eS 

etles 

t. Le jeu posséde 
ner n’importe 

rs sont animés 
tionnaire et les 

jues se révélent 
ace stade de 
imation est fluide 

elligence 

des joueurs de 

s tout simplement 

te. Les appels de 

1s sont réalistes et 
éfense, toujours 


Bris 


adidas A 


bien placée. Les passes s'effectuent 
de fagon toujours trés précise et les 
frappes peuvent étre travaillées a 
Volonté. 


Rien que du neuf 
Indépendamment des nouveautés 
incluses dans la partie, de nombreux 
Petits plus viennent apporter un 


se saul 


grand confort de jeu. Ainsi, les 
tactiques et la gestion des 
équipes sont completes et 
précises, les dribbles font leur 
apparition et les possibilités 
techniques se sont étoffées. 
Désormais, il est possible de 
sauvegarder les plus beaux 
buts, de s’offrir toutes les 
fantaisies (de un a quatre 
joueurs) grace aux divers 
modes Multijoueurs et de 
paramétrer les options 
audiovisuelles. Tant 
d'innovations réjouiront, c’est 
sir, les spécialistes du genre 
comme les débutants. 


NEWS 


@ Rossic Wittiams. Sega 
Europe aurait conclu un deal 
avec le chanteur anglais le 
plus fou du moment: on 
pourra entendre des extraits 
de deux chansons de I’ex- 
membre de Take-That dans 
les spots TV de la Dreamcast. 
Peut-étre un petit air de 
Millenium et d’Angel sur le joli 
logo bleu de la console ? En 
plus de cela, Electronic Arts 
lui a aussi proposé de 
composer une des musiques 
de son FIFA 2000, suite a Blur 
et Chumbawamba. 


m@ Top 50, Grande surprise au 
Japon ! Les musiques de Final 
Fantasy VIII et de Dance 
Dance Revolution ont réussi a 
se classer dans le Top 50 des 
ventes de disques du Japon. 
Preuve que les musiques de 
jeu deviennent de plus en plus 
populaires. 


En avant ! Des rumeurs, 
toujours des rumeurs. Il parait 
que Square se lancerait aussi 
dans la vague des jeux de 
musique a la Parappa et a la 
Beatmania. Hé oui, dés qu’un 
genre marche bien, tout le 
monde se rue dans la bréche. 
SI 


Etsy) 
@i d5OUE 















































NEWS 


RPG 


@ FFVIII. Maigré la sortie 
avoriée de la PocketSiation 
aux Etats-Unis, la version 
ricaine de Final Fantasy VIII 
restera compatible avec 

la petite carte mémoire 
magique de la Playstation. 


Et PlayStation} 


@ TRADUCTIONs. 

Les prochaines traductions 
ameéricaines des RPG de 
Square les plus attendus 

du moment sont : Dewprism, 
Chrono Cross et Legend of 
Mana. Aucune date n’a été 
annoncée. 


@ Ciimax Lanpers, L’action- 
RPG prometteur de la DC 

est encore retarde ! 

Sega et Climax en ont décidé 
ainsi, aprés avoir constaté 
des “vices de fabrication” 

et bugs “impardonnables”. 
Toujours pas de date de sortie 
annoncée. 


@ Jeu PS2. Koei a dévoilé 
Officiellement son jeu prévu 
pour la Playstation 2. Il s’agit 
de Kessen. Au vu des photos, 
il semblerait que ce soit un 
wargame se passant dans le 
Japon antique, oti les guerriers 
auront droit a quelques armes 
anachroniques, tels que des 
fusils et des pistolets. 


@ Quintet. Ce développeur 
ayant déja signé des chefs- 
dceuvre sur Snin, comme 
Actraiser, par exemple, se 
remet au travail. Ce sera sur 
Playstation, et ca s’appellera 
Brightis, prévujen octobre. 


' 


52 Gus 


ns 
Le retour du killer 


b erriére ce titre un peu 
euphorique se cache 


en fait “Mister Nice Guy”, 


ginal de ce film avec Jackie 
Chan. On y trouve les ingrédients 
habituels, a savoir des cascades 
complétement folles, des combats 
chorégraphiés de fagon burlesque, 
des prouesses physiques 
a faire peur, des méchants 
un peu bétes mais trés 
cruels et des filles qui 
courent apres Jackie. 
Le spectacle est vraiment 
bon enfant. Cela devrait 
excuser le scénario 
un peu pauvre et le jeu 
médiocre des acteurs. 
Cela est siirement di 


K, vous allez 
nous dire 
qu’il est un 


peu tard pour en parler, 


puisque que ce film 
est sorti depuis prés 
d'un mois. Mais si vous 
ne l’avez pas encore vu, 


Chow Yun Fat 

(‘The Killer”, “God of 
Gamblers”) trouve enfin 
un rdle a sa mesure. En 
effet, sa prestation dans 
“Un Tueur pour cible” 


au registre de langue 
employé - trés simple 

afin d’étre compris par 
une majorité de personnes 
(dont beaucoup de 
Chinois). A part ca, 
“Mister Cool” est le film 
idéal pour se payer une 
bonne tranche de rire. 


n’était pas trés 

convaincante. Dans 

“Le Corrupteur’, il incarne un flic 
corrompu (mais au coeur d’or) 

du quartier de Chinatown, 4 Los 
Angeles. Sombre, un peu fou, casse- 
cou et cynique, son personnage 
ressemble un peu a celui du “Syndicat 
du Crime”. De son cété, Mark 
Wahlberg, son coéquipier, est lui 
aussi excellent, tous deux forment 
un tandem de choc. L’histoire, 
intéressante et crédible, n’est pas 
un simple prétexte a aligner des 
gunfights. On a aimé, foncez le voir ! 
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Mark 
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Ess ! 
volume reste 

S| me ton que les 
édents, a savoir que 
n’avance pas d’un 
Mais bon, cela se lit 


rie s’essouffle 
ainement de combats 
init par lasser. Mais, malgré 

e passage a vide, “Kenshin” 

_ reste un bon manga. 


EFLE 
premier volume n’avait rien 
our convaincre, mais 
ines série étant parfois 
ss a démarrer, on 
la suite avant de 

ien avec “Trefle”, 








roisiéme manga, 
‘équipe de Shohoku va livrer 
son premier match et 

kuragi aura méme un 

illot. Bref, il commence a 
grer. Un manga a ne pas 
ui vous met de bonne 
imeur pour la journée. 


TARD 
uvre Hagiwara, il patauge 
peu dans son scénario... 
est loin de la petite 
yenture d’héroic fantasy du 
épart : dans ce dix-septiéme 


‘du neuviéme volume. 
éme si les “nouvelles” 

uivent et se ressemblent 

rs plus ou moins, a 







In nouveau personnage fait 
on apparition dans ce vingt- 






= d’Akira ! 





NOIR C’EST NOIR 



















ette série devient de plus 
en plus attachante. 

-Au départ, on pouvait 
redouter de tomber dans des. 
clichés de monde post-: : s 
apocalyptique, mais le scénario est 
bien ficelé et ce troisieme manga 
fait taire toutes nos craintes. Cela 
commence méme tellement fort, 
qu’il sera sans doute difficile de 
finir la série... Mais pour l’instant, 
Phistoire de ces deux adolescents 
seuls dans un monde complétement 
mort est passionnante. Leur 
combat ? Survivre au manque 
d’eau ou de nourriture et, surtout, 





éviter les labyrinthes de la folie. 
Car il ne leur est pas facile de 
rester normaux dans une situation 
aussi dingue. Bref, un manga 


a suivre absolument, une des 
meilleures surprises de l'année. 





itsuru. Adachi est trés 
connu au Japon, et 
relativement peu'en : 
ce. On a vu quelques dessins Fes netes 
animés tirés de ses mangas sur Oi FOURUTS = 
la cing et sur TF1... ilya eu pSt B 
quelques siécles. On reconnait memene te: 
tout de suite son trait assez 
simple, et les grandes oreilles 
de ses personnages. Short 
Program est un recueil de 
) nouvelles sur les adolescents 
et amour... Bien sur, ca 
sent un peu l'eau de rose, 
mais c’est agréable a lire, 
Chacun se reconnaitra 


ee dans une des histoires... Bref 
} un manga trés sympa. 
—_— <= ss) anf 
AU COMMENCEMENT 


Akira 


éme en connaissant 
Vhistoire d’Akira depuis 
longtemps, on y revient 
avec plaisir. Glénat a 

la bonne idée de ressortir la 
version primitive de ce manga : 
on découvre ainsi le trait et 
le découpage originels, les 
planches non colorisées... 
Akira reste vraiment 
passionnant. On ne saurait ° 
trop vous conseiller de 
vous replonger dans la 
lecture de ce manga. Ce 
second volume voit I’éveil 














Tetsuo va enfin pouvoir 
rencontrer Akira | 
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un long combat! 
est un manga assez 
qui ome méme 


ce seizieéme 
p rend plus sur 


in manga se 
cilement. 


tion notable 
mes | “X” 


ssi ennuyeux. 


ennuyeux ce manga ! 


gu Car’s Ey 
Igré son épaisseur (un vrai 
), ce cinquiéme volume 
idement et avec 
In excellent manga, 
pas rater. 


ER WEAPON Z 
rrive au huitieéme volume 
‘Cyber Weapon”, et Park 
e réveille enfin. Ga 
ionne souvent, mais la 
raphique ne cesse 


scures “Perfect 
film d’animation 
hi Kon. Pour 
seuls des extraits 
it, mais on vous en 





nif ! c'est la fin 

de “Fushigi 

Yugi", le seul 
Shojo que le Panda ait 
réussi a apprécier jusqu’a 
présent. Bien sur, on ne 
vous dira pas comment 
l'histoire finit. Il ne vous. 
reste donc qu’a acheter le 
manga pour savoir ce qui 
arrivera a Miaka ! Pourra- 
t-elle enfin vivre son 
idylle avec Tamahome ? 
Si vous 6tes a priori 
assez réticent aux 
shojos, “Fushigi Yugi” 
peut étre une bonne 
facon de vous initier 
au genre. 





e manga est une sorte 
de “sous-Slam Dunk”. 
Cela ne veut pas dire 
qu’il est mauvais, au contraire, son 
dessin est méme plutét soigné... 
Son scénario en revanche est bien 
trop classique (du manga de sport, 
traditionnel). De plus, il lui manque 
humour qui fait de “Slam Dunk” 
un manga a part. “Generation 
Basket” se prend beaucoup trop 
au sérieux avec ses scénes qu’ona 
déja vues cent fois dans “Jeanne 
et Serge”, “Olive et Tom”... Bref, 
on a affaire 4 un manga sympa, 
mais pas passionnant. 





- nN voila une 
) surprise qu’elle 
est bonne ! 


“Tough” est un manga bien 
bourrin, comme on les 
aime. Un peu dans le genre 
“Fulios” - vous savez les 
lycéens en pantalons larges 

qui se bastonnent a tous les 

coins de rues -, “Tough” 
mele la baston a I’humour. 


Un cocktail détonant, qui 
donne quelques répliques 
d’anthologie, comme 









Un manga trop Sérieux 
Pour tre honnéte, 


ye) 
“er TERR hn 


Basket 


















“La bagarre, 
c’est comme la 
branlette... quand 
on'se retient trop, 
c’est pas bon ” !? 
Bref, “Tough” est 
un manga que 
Von ne saurait 
trop vous 
conseiller. 





Le héros n’est pas 
aussi méchant 
gu’il en a l’air. 
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ac M » Le CD de 
Jerry Buckner et Gary Garcia 
des musiques des plus grands 
jeux vidéo des années 80 est 

~_ enfin en vente sur le Net. Pour 
18 dollars environ, vous allez 
pouvoir écouter les themes 
-remixés de jeux comme Pac 
Man, Frogger, Centipede, 
Defender, Donkey Kong, 
‘Mousetrap ou encore Berzerk. 
Et dire que Niiico avait gagné 
le 45 tours de Pac Man Fever 
en 1981, a la Foire de Paris! 
La bai en moins, les cheveux 
tout ¢a ne le rajeunit 
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WWW. BUCKNERGARCIA.COM 
SANS FIN. Mame 
oursuit, semaine aprés 
ine, jour aprés jour, son 
ition. Nous en sommes 
lésormais a la version 0.36 
eta 1 (Mac, Unix et DOS) et a 
la version 
| finale 0.35 
(Windows 
95/98). 
Ce logiciel 
génial 
permet, 
est-il 
vraiment 
besoin de le rappeler, de faire 
tourner sur son PC, son Mac 
ou méme son Amiga, plus 
de 1500 jeux d’arcade, mais 
aussi la totalité des jeux Neo 
Geo. C’est pas beau, ¢a ? 
_ Une liste des derniéres mises 
& jour, ainsi que des photos 
des nouveaux jeux émulés,; 
se trouve bien évidemment 
sur le site Dave’s Classics 
(qui, vous l’aurez remarqué, 
vient encore de changer 
d’addresse). On trouve ainsi le 
__ fameux Hang On, le non moins 
_ célébre Micheal Jackson's 
alker, et le trés bourrin 
Ikari Warriors Ill. Ra&aah ! 
WWW.DAVEBVGC.COM 
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‘est finalement l’éditeur 
C ) de Bleem!, Bleem LLC, - 
* qui aura eu le dernier mot 
dans le procés qui l’opposait.a Sony, 
a propos de son émulateur 
Playstation pour PC. L’argument 
principal de Sony pour empécher la 
vente de Bleem! n’a pas été retenu : 
Bleem! n’utilise pas le BIOS de 
la Playstation, qui est la propriété 
exclusive de Sony... Le procés 
n’a donc plus lieu d’étre, et la vente 
du logiciel est par conséquent tout 
a fait légale. 





Pour ceux qui désirent se le procurer, 
il suffit d’aller faire un tour sur le site 





Crash Bandicoot 3 sur Playstation, 
en version originale, donc. 


Tate}{eto|geme(t (ol Mela} 
puisse dire c’est que 

// \e moteur graphique 
dé Turok 2'est bien rentabilisé 
Apres avoir ete (trés mal) utilisé 
dans le jeu South Park (sur 
Nintendo 64), il est de nouveau 
mis a contribution pour Turok 
Rage Wars et, dans le cas 
qui nous intéresse, Armorines. 
Armorines est done un Doom-like 
dans lequel Je joueur peut 
inearner, au choix, un personnage 
masculin ou féminin. 
Les dinosaures de Turok et 
les poules de South Park laissent 
place ici a des insectes géants, 
aussi ragotants que ceux 
du film “Starship Troopers”. 
Araignées, fourmis et autres 
SCarabees vont donc vous mener 
la vie dure. Mais Armorines se 
demarque des Doom habituels 
graces a certaines phases de jeu 
particuliéres. On trouve en effet, 


Internet www.bleem.com et, pour 
moins de 30 dollars (environ 200 F), 
vous aurez l’avantage et la joie de 


jouer a la plupart des jeux Playstation. 


sur votre PC. Mais attention, si Bleem 
recommande un Pentium 166 
minimum pour profiter des jeux, il est 
en réalité conseillé de faire tourner 
Bleem! sur un Pentium Il 300 MHz 
équipé d'une carte accélératrice 3D. 
Rien que ¢a! La liste des jeux 
compatibles s’agrandit de jour en 
jour, et la derniére version, la 1.4, 
gére mieux les sauvegardes des 
parties sur le disque dur du PC. La 
preuve que les gens de chez Bleem 
sont des gens trés bien, qui tiennent 
compte des remarques que vous 
leur adressez par email et améliorent 


Crash Bandicoot 3 sous Bleem!, 
en 640x480 avec Direct3D. 


a plusieurs reprises durant 
les parties, des scénes en 3D 
précalculées dans lequel 

le joueur dirige uniquement 
une arme. A titre d’exemple, 
un hélicoptére survole durant 
de longues minutes des 
paysages désertiques truffés 
d’ennemis et votre rdle 
consiste simplement 

ales éliminer, la console 

se chargeant de diriger 
automatiquement le véhicule 
et vous, la mitraillette. 

Une autre scéne 

du genre, sur un 

dofeis-y-lUM (=m (eave Mol) 

fleuve Amazonie, 

est également au 
programme. 

Les possesseurs de 

PC auront reconnu 

dans cette phase 

de jeu, le début de 

Sin (Activision). 












fener RESOLUTION * MORE Sera ‘ RicHiee Cook 


leur émulateur a chaque nouvelle 
mise a jour. 


Un vrai régal 

Nous avons requ ala rédaction ce 
fameux émulateur. Nous n’avons 
détecté aucun probléme particulier 
de compatibilité sur les jeux NTSC. 
Sur les jeux Pal, les problemes sont 
plus nombreux, notamment lors de 


l'affichage des textes, quand il y ena. 


Sur un Pentium Il 400 MHz, jouer 
avec un Gran Turismo en haute 
résolution (jusqu’a 4 fois la résolution 
de la Playstation !) ou a un Crash 
Bandicoot 3 devient un réel plaisir 
pour les yeux. 


Cone COURS S 

































tUde’de Maitre Cail 
Soul/Reaver, 150 rue G 


nouvelle 


Jaction ce 
n’avons 
: particulier 


Hz, jouer 
haute 

; la résolution 

un Crash 

éel plaisir 
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coupe-vent Soul Reaver 





lement : Eidos et Consoles + organisent un concours du 25/08/99 au 23/09/99 minuit. Ce jeu gratuit et sans_obligation.d’achat est doté d'une PlayStation de 10 jeux Soul Reaver sur PlayStation, 6 statuettes Soul Reaver, 
‘Ot Soul Reaver, 20 tee-shirts Soul Reaver, 20 casquettes Soul Reaver, 50 CD single des Psykopat, 54 magnets Soul Reaver. Pour participer, il suffit de répondre a des séries de 10 questions au 08.36.68.11.41* ou par mini- 
| 615 TCPLUS*. Les gagnants seront déterminés d’aprés les 85 meilleurs scores obtenus sur le 
41%, les 85 meilleurs scores obtenus sur le 3615 TCPLUS* et pour fa PlayStation par tirage au sort entre 
qui auront obtenu plus de 300 points sur le 08.36.68.11.41* oul le 3615 TCPLUS*. Le réglement est — = | | 2) (=p) Ss GNsoLes«is 
ptude de Maitre Caill, 2 rue Duphot, 75001 Paris, et disponible sur simple demande écrite a : Consoles +, PlayStation, (RINE PSR AS SAGs to SV Se 
il Reaver, 150 rue Galliéni, 92514 Boulogne Cedex. ao 


























G ;laystation", marques déposées, sont la propriété exclusive de Sony Computer Entertainment Inc. 
ont Dynamics, logo Crystal Dynamics, le personage Gex, Legacy of Kain, Soul Reaver, Raziel sont des marques déposées de Crystal Dynamics: 
~ 1999 Ejdos Interactive limited, Tous droits réservés. 





































































NEWS 


BIENTOT LA _ 


@ Kilter Loop. Cette course 
futuriste se place dans la 
droite ligne de WipEout, avec 
ses décors psychédéliques et 
ses musiques techno. Le jeu 
se différencie surtout par 
l'inertie des vaisseaux, collés 
au sol, laissant peu de place 
au balancement et glissant sur 
les circuits lisses comme de la 
glace. Le jeu se démarque 
aussi par ses graphismes 
somptueux, avec quelques 
effets de transparence sympa. 
Distribué par Crave, il sera en 
test officiel le mois prochain ! 





@ Sonnes Dreamcast. Pas mal 
de jeux DC sont prévus en sortie 
officielle dans les mois a venir. 
Blue Stinger (92 % dans C+88), 
Millenium Soldier Expendable 
(89 % dans C+91), et Dynamite 
Cop 2 (88 % dans C+91). 


@ Sones N64. Testés dans 
G+91, voici les derniers jeux 
a sortir prochainement sur 
N64 sous nos latitudes : 
Fighting Force 64 (82 %) et 
lexcellentissime World Driver 
Championship (90 %). Merci 
a Crave et Infogrames. 


@ ZomBle Revence. Ca y est! 
Sega a enfin annoncé le 
développement de son 
Beat'em all inspiré de The 
House of the Dead sur DC. 

Ge jeu d'action 3D est prévu 
pour octobre 99, et inclura des 
modes inédits de la version 
areade sur Naomi. 


@ CHANQEMENTS DE NOM. Pour 
que vous vous y retrouviez, 
voici les changements de nom 
pour les jeux a sortir bientot 
sur Playstation : Rasetsu no 
ken (alias Soul of the Samurai) 
devient Ronin Blade en 

France ; Redline Racer devient 
Suzuki Alstare Racing ; et 
Michael Owen's World League 
Soccer s'appellera désormais 
Téléfoot Soccer 2000. 
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\ remier jeu des 
éveloppeurs frangais dé 
No Cliché, anciennement 
Adeline Software (avec Frédérique™ 
Raynal comme principal responsable 
du projet), Toy Commander se 
présente comme |’un des jeux les 
plus innovants a voir le jour sur DC. 
Dans une grande maison, vous 
devez, a l’aide de jouets d’enfants, 
déjouer les plans d'un terrible ours 
rebelle. A vous de combattre 

les horribles boss et de résoudre 

les casse-téte pour reprendre le 
contréle de la maison. Au hasard des 
50 missions, vous apprendrez 
a piloter des avions 
m de chasse et des 





entre potes, puisqu’il propose des 
parties jusqu’a quatre simultanément 
sur un méme écran. 


véhicules de transport de troupes 
(ily en a plus de 35 différents). Des 
missions d’attaque pure succédent 
Ades missions plus stratégiques. 
Certains boss viendront vous barrer 
la route ; il ne tient qu’a vous de 
les battre et de les rallier a votre 
cause, Les graphismes sont 
trés accrocheurs et le niveau de 
détails de l’intérieur de la i} 
maison atteste du travail réalisé. 
Le jeu est déja fluide et la prise 
en main des véhicules est toute 
intuitive. L’action semble étre tres 
soutenue, méme si l’on peut 
trouver certaines situations un 
peu répétitives. Les bruitages 
apportent un plus sonore et 
l'ambiance est d’ores et déja 
surchauffée. Le mode Multijoueur 
réjouira tous les amoureux de 
combats fratricides 







































“VA cclaim 
/ } doom- 
= * glisse. 
place dans un ove 
Pleine vitesse sur 
tortellini! On alec 
plusieurs surfeurs 
agressifs, rapides « 
Mis a part les saut: 
Changements de s 
n pourra aussi s'a 
fagon Street-luge. ( 
Vous fait gagner en 
Virages deviennent 
laborieux a passer. 
le Ventre, vous gagi 
Un bon coup d'éner 
au départ (et vous 
ralentissez par la su 
etles Virages sont p 
faciles 4 négocier. P 
apprendre toutes ce 
techniques, le jeu 
Commencera par un 
€ntrainement, avant 
oe €ngager sur les 
: Urses du Japon, d 
Europe et des Etats 


yropose des 
simultanément 


cclaim s'illustre dans les 
) doom-like et les jeux de 
> glisse. Trick Style vous 

place dans un overboard lancé a 
pleine vitesse sur des circuits en 
tortellini ! On a le choix entre 
plusieurs surfeurs plus ou moins 
agressifs, rapides et habiles. 
Mis a part les sauts, les grabs et les 
changements de sens de la planche, 
On pourra aussi s'allonger dessus, 
fagon street-luge. Cette position 
vous fait gagner en vitesse, mais les 
virages deviennent 
laborieux a passer. Sur 
le ventre, vous gagnez 
un bon coup d'énergie 
au départ (et vous 
falentissez par la suite), 
et les virages sont plus 
faciles 4 négocier. Pour 
apprendre toutes ces 
techniques, le jeu 
Commencera par un 
€ntrainement, avant de 
Vous engager sur les 
Courses du Japon, de aa 
"Europe et des Etats-Unis. = 
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NEWS 


/ RE-POMPES 


@ NBA Jam 2000, La série 
de basket la plus populaire 
d'Acclaim revient encore 
avec des graphismes et des 
animations améliorées. Cette 
version de I'an 2000 regroupe 
les deux modes fétiches de la 
série, a savoir le deux contre 
deux, et le cing contre cinq. 
Plus de détails le mois 
prochain. 


@& Mera. Gear. Solid Snake 
revient dans un remix ! Metal 
Gear Solid Missions Spéciales 
s'adresse aux experts du hit 
de Konami. Ce CD propose 
pas loin de deux cents 
missions d'entrainement a la 
difficulté croissante et 
mélangeant toutes les armes 
du jeu. Si vous voulez le finir a 
100 %, le challenge est corsé. 
En récompense, vous pourrez 
jouer avec le ninja et photo- 
graphier Mei-Ling sous toutes 
les coutures. En France en 
octobre, déja sorti au Japon. 


@ Music 2000. La suite de 
Music, un programme de 
création musicale sur 
Playstation, arrivera en 
novembre. Codemasters a 
ajouté un tas de fonctions, 
comme le jeu 4 quatre simul- 
tanément, l’enregistrement 
des sons via un micro, la 
présence de 24 pistes et la 
compatibilité avec la norme 
MIDI. Les musiciens en herbe 
vont étre aux anges. 


© MicRomacuines. Codemas- 
ters a annoncé une nouvelle 
version de soon jeu de mini- 
caisses. Ce sera le quatriéme 
volet Aucune plate-forme n'a 
été confirmée pour I'instant. 


@ Evo.uTion 2. Le premier 
RPG de la DC a déja une suite 
en cours de développement. 
Sting 'avait commencé six 
mois avant la fin d'Evolution. 
On y retrouve les mémes 
héros, contre le méme boss. 
Les donjons ont été un peu 
modifiés : désormais, ils ne 
seront plus générés aléatoire- 
ment, comme dans Azure 
Dreams. Les murs resteront & 
leur place et permettront des 
constructions plus complexes 
et réfléchies. De plus, le VM 
accueillera plusieurs jeux. 


Be, 
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arts a confirmé larrét du 
développement de Star Wars 
Racer sur Playstation. Les 
exigences de I’éditeur 
seraient-elles trop élevées 
pour la console de Sony ? 


al UN. Segaa 
choisi Elie Semoun pour 
porte-parole : le comique 
animera plusieurs émissions 
en rapport direct avec la 
console, pendant quatre mois, 
de juillet a octobre 99. 


gal Le syndicalisme 
existe aussi dans les jeux 
vidéo. Si vous voulez voir 

Ubi Soft sous un angle 
complétement différent, allez 
trainer vos mirettes sur le site 
des employés de la maison 
qui protestent. 
www.multimania.com/ubifree/ 








Pu . La prochaine 
console de Sony ne sera pas 
équipée de modem en interne. 
Par contre, sa connectique 
complexe permettra d’en 
brancher un tout de méme. 
Selon Phil Harrison, une 
grosse pointure de SCEI, ce 
choix évitera de trainer un 
modem qui risque de devenir 
obsoléte en peu de temps. 





as j. Yunji Naka, de 
la Sonic Team, révéle que son 
équipe est en train de bosser 
sur un titre pour la Dreamcast. 
Mais ce ne sera pas une suite 
de Sonic Adventure, Burning 
Rangers ou encore Nights. 
Que de mysteéres... 





a Movie. On a enfin 
quelques infos sur le doublage 
de “Final Fantasy”, le film : 
Alec Baldwin («A la Poursuite 
d’octobre rouge»), James 
Woods («Vampires») et Donald 
Sutherland («M*A*S*H») 
préteront leur voix aux persos. 
La sortie est prévue pour 
2001. 





@ Nauctuy H, Le qua- 
triéme volet des aventures du 
Bandicoot ne sera pas 
développé par Naughty Dog, 
dont le contrat de licence est 
arrivé a terme. L’équipe qui 
s’en occupera reste encore 
inconnue. 
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ydro Thunder 
a ) nous avait déja 
impressionnés 


en arcade, et sa sortie 
francaise sur DC est donc 
une bonne nouvelle ! Sur des 
aéroglisseurs de folie, les 
courses sont endiablées, 
rapides et péchues, on sentirait 
presque les éclaboussures ! 

La version DC montrée a ’'E3 
décoiffait déja par sa vitesse. 
On découvre en plus que les 
raccourcis sont nombreux et 
que le nombre de circuits est 
hallucinant. Ajoutez a cela plein 
d’hydroglisseurs différents dés 
le départ, divisés en trois 
catégories, selon la facilité de 
pilotage. De plus, en finissant 
les courses, vous aurez accés 
a d’autres véhicules cachés. 

Le plus délirant sera strement 
la réplique du Titanic, filant a toute 


allure avec ses cheminées fumantes. 


Avec Ready To Rumble, il est loin le 
temps ot! Midway ne pondait que 
des daubes... 





the Rapper arrivera le mois 
prochain. Le principe 


reste le méme, mais la 


difficulté est plus 
élevéee. Le but est 
d’appuyer sur les 
touches du pad 


\ Vous étes nombreux 
) a attendre une des 
productions les plus 


originales de l'année, et on vous 
comprend. La suite de Parappa 






18.4, 


u douce 
he 





décidé de changer cette partie 
puisque le jeu s’adresse aun 
public jeune. Le dernier stage ne 
se déroulera donc plus en Enfer, 
mais sur une ile paradisiaque... 


au bon moment, selon le rythme 
de la musique. Les touches a 
Suivre peuvent s’étaler sur 
plusieurs lignes. ll semblerait 
qu’une modification dans le 
scénario soit a l’origine du retard 
de la sortie en France. En effet, 
dans la version japonaise, 
Lammy mourait et se retrouvait 
dans les abimes de I’Enfer pour 
un ultime show. Sony aurait 


toujours 
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MISSION: IMPOSSIBLE 





prés un passage remarqué 
) sur Nintendo 64, Mission : 
Impossible débarque sur 
la console de tous les exploits, la 
Playstation. Ce Mission : Impossible 
est en fait l'exacte*conversion du jeu 
sur Nintendo 64. C’est une évidence 
en ce qui concerne intrigue et 
Paction de la partie. Les principales 
différences apparaissent au niveau 
des graphismes et de l’esthétique 
générale, avec une intro et des 
cinématiques. Le jeu se compose de 
cing missions générales réparties en 
vingt niveaux. Beaucoup de surprises 
vous attendent en ce qui concerne 
larsenal d’investigation. II faudra 
réfléchir en véritable agent secret 
pour découvrir et utiliser tous les 
ustensiles nécessaires a la résolution 
des énigmes. L’orientation de la 
partie se divise en 60 % aventure et 
40 % action. La difficulté est 
croissante avec la progression du 
scénario. Des voix en Francais 


La plus petite des grandes 
consoles aura droit, elle 
aussi, a sa version de 
Mission : Impossible. Prevue 
pour le 12 novembre, cette 
mouture GBC posséde des 
graphismes de qualité et une 
dizaine de missions variées. 
Il vous faudra de I’agilité et 
un vrai talent de stratége 
pour venir a bout de vos 
opposants. 





Impossible n’est pas Infogrames 


viendront vous éclairer sur le contenu 
des missions et proposent un confort 
de jeu intéressant. Des options sur _ 
l’écran et un radar précis vous 
indiqueront la nature des personnes 
et l’emplacement des principales 
places fortes de chaque niveau. 
Il n’en reste pas moins que les 
musiques du jeu sont un peu fades 
et ne font pas spécialement ressortir 
les actions spectaculaires. On peut 
regretter l’absence d’une réelle 
cohérence entre les missions. 
Les phases d'action pure ou la 
précision dans le shoot du sniper 
est essentiel succédent a des phases 
d’observation est de réflexion. 
Effets inédits 
Sur le plan de la réalisation, de 
nombreux efforts ont été fournis tant 
sur le plan des graphismes que dans 
le traitement de l’atmosphére 
générale. De nombreux effets 
spéciaux ont été ajoutés par 
rapport a la version N64. 
Des éclats de lumiére, 
la pluie et des reflets 
font leur apparition. Les 
mouvements d’Ethan, 
le héros principal, 
sont assez complets 
mais pas véritablement 
fluides, méme si 
ses réactions 





7 
sont plus nerveuses. L’animation 
souffre d’un manque de souplesse 
évident, mais un systéme de visée 
automatique facilite les combats 
rapprochés. A noter que la 
sauvegarde est maintenant 
automatique et que la maniabilité 
réclame un temps d’adaptation pour 
maitriser le b.a. ba de la panoplie 
gestuelle de l’agent secret. 

Malgré quelques aspects certes un 
peu rigides, ce Mission : Impossible 
sur Playstation devrait se trouver un 
public parmi les passionnés d’action 
armée et de réflexion stratégique de 
premier ordre. 






























































CONSOLE 
AVEC UNE M 
DUAL SHOCI 
CD De Dé 


BRAVE FENCER MUSAS 
EVBERNETIC EMPIRE j 
CHOGOBO RACING us 
SEMOLITION RACER us 
FATAL FURY WILD ANB! 
FINAL FANTASY ANTAD! 
FRONT ANSSION 3 jap 
BRANDI by 
JADE COCOON us 

‘100° VENTURE 

LEGEND OF LEGAIA us 
MAGROSS VFX 2 jp 
SAGA FRONTIER 2 j 
SHAMUNus 
SHOGUN ASSASSINS us 
STAR OCEAN 2 us 


SUIKODEN 2 us. 

THOUSAND ARMS us 
VALKEN jan 
Wit ARIS 2 jan 


STAR WARS 
WE + 
MEMORY CARD 







Sra TuRIsmo 
ACTION REPLAY 





i 
RESIDENT EVIL 


occasion 


TOCA TOURING CAR 
MOTO RACER 
STRICKER 95 
ODDWORLD 
EXPLOSIVE RACING 
SOULBLADE 
NBA LIVE 97 
OVIIASTY WARRIORS 
TOIB RAIDER 2 
Hg 
RSS 
SUIKODEN 
DESCENT 


POWER 
DESTRUC TRAE 





3] rue de Revilly - 75012 PARIS 


Tel: 0143 73.12 ee 


Fax: 0143 7911 05 


B-Ab) 
POWER | 
GAMES 


27 rue Tupin - 69002 Lyon 
Tel: 04 78 37 15 70 
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tenant 

a maniabilité 
adaptation pour 
= la panoplie 
secret. 

ects certes un 
on : Impossible 
ait se trouver un 
sionnés d’action 
1 stratégique de 








CONMMNMANDEZ ET RESERVEZ VOS JEUX PAR 
EN REGLANT PAR CARTE BLEUE AU OT 43 79 12 22 


TELEPHONE 


VENEZ DECOUVRIR EN AVANT PREMIERE TOUTES VOS DERNIERES NOUVEAUTES EN DEMONSTRATION PERMANENTE 


DUAL SHOCK €T UN 
CD De DEMO. 


(JEUX VERSION IMPORT 


BRAVE FENCER MUSASHI 349 F 
CYBERMETIC ENMPIRE jap 495 F 
CHOCOBO RACING us 399 F 
DEMOLITION RACER us 399 


FATAL FURY WILD AMBITION us 


FINAL FANTASY ANTHOLOGY us H 


BRANDIA 

JADE COCOON us 

IGJ0° VENTURE 

LEGEND OF LEGAIA us 

MACROSS VEX 2 jan 

SAGA FRONTIER 2 jap 

AGLIN us 

SHOGUN ASSASSINS us 

u A US 


STAR WARS 
Wo+ 
MEMORY CARD 


GRAN TURISMO 
2 JAB + 
ACTION REBLAY 





TOGA TOURING CAR 
MOTO RACER 
STRICKER 96 
OODWORLD 
EXPLOSIVE RACING 
SOULBLADE 

NBA LIVE 97 
OVMASTY WARRIORS 
TOMB RAIDER 2 
FORMULA ONE 97 
FIFA SOCCER 98 
SUIKO! 


POWER SERVE 
DESTRUCTION DERBY 2 
STAR GLADIATOR 
EXPLOSIVE RACING 
PORSCHE CHALLENGE 
KRAZY WAN. 


JEUX VERSION FRANCAISE 


APE ESCAPE 

BLOODY ROAR 2 

BUGS BUNNY LOST IN TIME 
CAPCOM GENERATION 

ROE 2 

FINAL FANTASY 7 PLATINIUNI 
GUY ROUX MANAGER 99 

G POLICE 2 UF 


KKNO KROSSFIRE 
JADE COCOON WF 


NO FEAR DOWNHILL MOUNTAIN 
OMEGA BOOST 

PACK TIME CRISIS + GUN 
QUAKE 2 

RAINBOW SIX 

STAR WARS EPISODE 1 
SHADOW MAN 
UNJANMMER LANIMY 
W RALLY 2 


WNWE ATTITUDE 


wwe UT 3 ed 
+ 
MEMORY GARD 


SOUL REAVER 
+ 
MEMORY CARD 


GRAN TURISMO 
TIME CRISIS 


COUPE DU MONDE 98 
HEART OF DARKNESS 
COLONY WARS 2 
GUY ROUX MANAGER 
TOMB RAIDER 3 
AZUR DREAMS 
COLIN MAE RAE 
ALUNDRA UF 

OoT 

MOTO RACER 2 
MEDIEVIL 

AZURE DREAMS 
CARDINAL SYN 
NINJA 

GRAN STREA SAGA 
WILD 9 

ODDWORLD 2 
BREATH OF FIRE 3 UF 
METAL GEAR SOLID 
TENCHU 

POPULOUS 3 


CONSTRUCTOR 
KNOCKOUT BOXING 98 


RESERVES OES NAL 


ATHEENGNT 
VOTRE CONSOLE ORE 


AMEAST 


CONSOLE LIVREE AVEC 
MODEM €T UNE MANETTE, 


JEUX NEUFS UF 


WIRTUA FIGHTER 3 


TOY COMMANDER 
HOUSE OF DEAD 2 SEUL 


RED DOG 
POWER STONE 


EXPENDABLE 
MONACO. GRAND PRIX 


TRICK STYLE 


RESIDENT EVIL 3 


DINO CRIS! 


DINO CRISIS 


JEUX VERSION FRANCAISE 


BEETLE ADVENTURE RACING 


CALIFRONIA SPEED 
COMMAND & CONQUER 
DUKE NUKEM ZERO HOUR 
F1 GRAND PRIK 2 
GAUNTLET LEGENDS 
JETFORCE GEMINI 


NEW TERIS 
QUAKE 2 

ROGUE SQUADRON 
TONIC TROUBLE 


* PlayStation 
X-FILES 


zrcessons 


CARTE MEMOIRE WMS 195 F 
WIBREUR 


199 F 
MANETTE SUPPLMIENTAIRE 199 F 
CABLE RGB 195 F 
PISTOLET 195 F 
RALLONGE MANETTE TEL . 
CABLE S VHS TEL . 
CLAVIER INTERNET TEL. 
STICK ARCADE 9! 
VOLANT 


N64 OCCAZ VF 


MARIO G4 

WAVE RACE 64 
EXTREME G 

NAGANO OLYMPICS 
DIDDY KONG RACING 
TUROK 64 

MISCHIEF MAKERS 
LAMBORGHINI 64 
1080 SNOWBOARDING 
BANJO ET KAZOOIE 
EXTREME G2 
MISSION INPOSSIBLE 
ZELDA WF 

TUROK 2 


jj TITRES NEUF OU OCCAZ CONSOLE 


















































































1] eR. Les studios 
Criterion préparent pour la 
DG, un jeu de shoot sous- 


en vue subjective. Le 
nom du jeu est Deep Fighter : 
the Tsunami Offense. 

















Pour cette suite a baat'emn all 
lu Francais Kalisto, vous 

urez le choix entre trois 
persos, toujours a la chasse 
dam Crowley. L' histoire se 









) West. Voici les 
photos du jeu tiré 

film. On trouvera dans ce 
jeu d'action 3D, Will Smith et 
Kevin Kline, modélisés pour 


ames sur N64, Taz est 

Jevenu coursier. Le jeu est en 

D et s'apparente a un puzzle. 
‘a pas grand-chose 

sus, mais comme Gia fait 

Ss Caprices parce quelle, 









adore Taz, on vous passe au 
moins une photo ! 
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TUROK RAGE WARS 


ous les amateurs de 
) Doom-like peuvent étre 
~contents, voici le grand 


_ retour de Turok, le chasseur dé ~ 


dinosaures. Sans étre exactement 

un Turok 3, ce Turok Rage Wars 

se base exclusivement sur le mode 
Multijoueur. A cette occasion, des 
arénes ont été spécialement créées 
pour que ce Turok soit plus rythmé et 
plus speed que jamais. Seize armes 
sont disponibles, dont huit nouvelles. 
Avec des effets visuels encore plus 
poussés, vous allez en prendre 
autant dans la tronche que dans 

les yeux. Seize personnages sont 
proposés, humains (hommes et 
femmes) et animaux... L’imagination 
des programmeurs ne connait plus 
de bornes ! Pour ceux qui sont seuls 
(avec maman) a la maison, des Bots 
(des joueurs contrélés par ordinateur) 
sont disponibles pour que vous 
puissiez profiter des modes 
Multijoueurs. Un systéme de 
trophées et de récompenses en 
fonction des résultats est proposé et 
peut étre sauvegardé sur carte 
mémoire, Début des affrontements 
dés l’automne prochain. 


“wu 


age ala fievre de la 

DC. Apres Incoming 

et Expendable, leur 
troisieme titre sera Midnight GT, 
un jeu de course dans.le genre 
de Gran Turismo. lly aura plus 
de 20 voitures différentes, dans 
des décors qui nous ont déja 
impressionneés. Il sera aussi 
prévu sur PC, mais aucune date 
nia été annoncée. En attendant 
de vous en dire plus, voici les 
premieres photos. 
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PREVISIONS 


@ Parersoy, Le chenapan 
livreur de journaux est 

de retour. Et c'est sur Game 
Boy Color qu’il s’appréte 

a reprendre du service. Le but 
reste le méme, c’est-a-dire, 
balancer les journaux aux 
abonnés, tout en évitant les 
obstacles de la rue : voitures, 
animaux domestiques et 
morveux du quartier ne se 
géneront pas pour vous tendre 
des piéges vicelards. C’est fait 
par Midway, et trois niveaux 
de difficulté seront proposés. 


@ Worms Arnmaccepon. Ces 
sales vers de terre raménent 
leur fraise sur la petite Game 
Boy Color et la Nintendo 64. 
Ce vieux jeu, qui a déja connu 
la gloire en son temps, revient 
a la surface. On nous annonce 
déja 15 armes différentes 

sur la version Game Boy, 

et 40 pour la version N64. Ce 
jeu de stratégie, légérement 
inspiré de Lemmings, sera 
bien évidemment jouable 

a plusieurs et restera fidéle 

a son humour un peu décalé. 
Sortie en novembre 99 sur les 
deux plates-formes, par 
Infogrames. 


ega tente de recentrer 
/sacommunication sur - 
sa nouvelle machine avec 
un film publicitaire beau mais pas 
trés clair. On y voit des ouvriers 
de tous horizons ceuvrer pour 
laréussite de leur 


ouelmane 
Dans la ma if ‘ 


produit dans la bonne humeur (la scéne 
se déroule dans une usine d’un pays 
du tiers mond Le message final 


concerne la diminution du prixdela _ 


DC. A noter qu’a l'occasion de cette 
baisse, de timides mouvements de 
consammateurs se sont formés (dans 


le quartier d’Akihabara 4 Tokyo 
seulement), pour obtenir des jeux 
plus intéressants. Il n’empéche 

que les distributeurs ont commandé 
quelque 650 000 machines 
supplémentaires. De quoi mettre 

du baume au coeur du hérisson bleu ! 


¥19,900- 


epee nt. 





€n 3D total 
Psychic Fo 
Destrega si 

) grace a de: 
» excelients. 
Super attag 

) se succede 

GEDENN ehitewe 

) hallucinants 

utiliser le dé 

» se Cacher d. 

» exemple. Po 

Vintro est su 


Son regi 
"humour, avec les : 
looks et aux compo 
Caricaturaux et biza 
black danseur discc 
chauve et tout pale, 
assez folklo. Sous le 
des entratneurs, ces 
tabassent allégreme 
Plein de coups spéci 
d'un public déchainé 
quelques petits j jeux 
G@ genre a la Dream 


lors de sa présentatic 











estrega se classe 
dans un genre plutot 
a la mode: la baston 


"en 8D totale. A la facon d’un 
Nol al femt go Ker MeltN lal ge (-]rae 
Destrega se démarque surtout 
Grace a des graphismes 
excellents. Boules de feu, 

Super attaques et boucliers 

Se succedent dans une 
débauche d’effets de lumiére 
hallucinants. On peut aussi 
utiliser le décor a son avantage, 
Se cacher derriere des murs, par 
exemple. Pour ne rien gacher, 
lintro est sublime et les persos 








i: 
jenan 


e jeu de boxe de Midway 
) va sortir en France ! 

- Son registre, c’est plutét 
l'humour, avec les 20 boxeurs aux 
looks et aux comportements 
caricaturaux et bizarres. Entre le petit 
black danseur disco et le gros baléze 
chauve et tout pale, les combats sont 
assez folklo. Sous les encouragements 
des entraineurs, ces boxeurs se 
tabassent allégrement, sortent 
plein de coups spéciaux, au milieu 
d'un public déchainé. Il manquait 
Quelques petits jeux délirants de 
Ce genre a la Dreamcast. Ready to 
Rumble avait déja fait sensation 
lors de sa présentation a !’E3 sur 





bien modéliseés. 
C'est signé Koei, 
etonaaimé en 
version import 
{testée dans C+82: 
88%). Bientot 
en version 
officielle. 


le stand Midway, c’est donc avec 
grand plaisir que nous l’accueillerons 
sous peu en France pour sa sortie 
officielle. 


— 


CuEWS 


30 SEPTEMBRE 99. 
Resident Evil 3 et Gran 
Turismo 2 devraient sortir 
au Japon a cette date. Une 
journée bénie que nombre 
de joueurs attendent avec 

impatience... 


@ TENCHU FoREVER. Un add-on 
de Tenchu sur Playstation 
sortira le 5 novembre 99 a un 
prix qui devrait étre dérisoire. 
Le disque contiendra des 

niveaux supplémentaires 
et des missions inédites. 


i. B Demo Resiwent Evi 2. 
—< Capcom a annoncé que 
Dino Crisis sortira aux 
- & Etats-Unis, accompagné 
: d’une démo jouable de 
Resident Evil 3. Dino 
Crisis est prévu pour 
septembre aux Etats- 
Unis, et RE3 annoncé 
pour novembre. 


@ Square Et La PS2, 
Square travaille 
actuellement sur 
trois jeux pour 
la Playstation 2. 
L’un d’eux, c’est 
sir, sera Ehrgeiz Il 
et on peut déja parier sur 
un Final Fantasy. En revanche, 
le mystére reste entier en ce 
qui concerne le troisiéme titre. 


@ Warcames. Koei va enfin 
traduire son jeu de 
stratégie vedette, 

e— devenu une 
référence au Japon. 
Romance of the 
3 Kingdoms VI est 

prévu pour janvier 
2000 sur Playstation. 
Ce jeu vous plonge 
dans les temps 
guerriers de la C| 
antique. 


@ Drum Mania. 
Konami va adapter sa 
simulation de batterie 
en arcade, sur 
Playstation. L’éditeur 
améme annoncé 
un accessoire 
qui accompagnera 
Ff le jeu, comme cela 
P avait été fait pour 
| Beatmania, Dance 
Dance Revolution et 
Guitar Freaks. 


& 




































































af LLEE, 
A?occasion des sorties 
européenne et américaine 

de la DC, plein de jeux verront 
leur finition améliorée. 

Les heureux élus seront Virtua 
Fighter 3 tb, Monaco GP, Sega 
Rally et Suzuki Alstare Extreme 
Racing (Redline Racer). 


= GT est en train 
de bosser sur une version N64 
de l’excellent Driver, qui fait 
déja un carton sur Playstation. 





@ PSX. La sortie officielle 

de Dino Crisis (testé dans 
C+91, 93%) est prévue le mois 
prochain. Miam ! 








S Les jeux 
che continuent de faire 
mulets.. euh, des émules. 






aussi un jeu de péche sur PS, 
_ le mois prochain, en France. 


nN. Le plus grand 
de tous les héros se lance 
a l'assaut du jeu vidéo. Il est 








itch n’a plus qu’a revendre 
sa collec’ de Gl Joe. 


J Konami 
en remet une couche : Goo! 
Goo! Soundy, prévu sur PS, 
ressemble bizarrement 
a Dance Dance 
Revolution. 
Beatmania, 
Dance Dance 
Revolution et 
Pop’n Music 
sont aussi 
déclinés en 
petits jeux 





















électroniques 


La loi de la jungle 


e prochain dessin animé 4 wet 
de Disney arrive en s 
France. Tarzansera 
bientdt dans nos salles obscures..; et 
dans notre salon. Disney Interactive 
et Eurocom nous ont concocté 
adaptation du prochain long 
métrage du méme nom sur 
Playstation. Ce sera un jeu de plates- 
formes en 3D pré-calculée, genre 
auquel Disney nous a habitués avec 
Aladin et Hercules. D’ailleurs, le 
déroulement du jeu ressemble a celui 
d’Hercules. Vous devez récupérer les 
lettres T, A, R, Z, A et N et des petites 
pastilles pour avancer. Le roi de la 
jungle peut grimper aux arbres, se 
balancer aux lianes et aussi pousser 
son fameux cri de guerre. 
Les niveaux-bonus sont nombreux et 
l'on pourra méme incarner d’autres 
personnages que Tarzan, tel que son 
pote le gorille. Les FMV semblent 
d’excellente qualité. Petit bonus : 
‘on entend Phil Collins 
pendant la musique de 
lintro. Bref, le jeu 
a bénéficié d’un soin 
particulier, et on a hate 
de s’enfoncer dans la 
jungle épaisse avec le 
gars Greystoke. 








































iré d’un jeu PC, 
Sheep vous met dans 
la peau d’une 
bergére avec des nattes, dont le 
but est d’amener des moutons 
bétes comme leurs pieds a un 
endroit précis. Bien sar, ils 
foncent sur tous les dangers 
possibles, sur les seize 
niveaux du jeu. Trés inspire 
par Lemmings, Sheep vous 
offrira de quoi alimenter votre 
soif de sang... de mouton. 
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“la durée de Ja communication dépend de l'article 


"72h pour le hardware - 


















Recevez chez vous, sous 48 h, toutes les nouveautés CD-ROM 
de votre choix : jeux, culturel, musique, ludo-éducatifs, utilitaires, 
- encyclopédies, etc. ainsi que le hardware PC’, sans carte bancaire 
ni chéque, simplement en vous connectant au 3617 SEL et en nous 
laissant votre adresse de livraison. C’est simple, vous ne payez 
que par la communication (5,57 F / mn)* 






I] - Monkey Hero - Evil Zone - Wing Over 
Diver’s Dream - GTA London - Sports Car GT - Driver 
Warzone 2100 - Ridge Racer Type 4 - Kensei Sacred Fist 
Running Wild - Ape Escape - Dreams - NHL Face Off 99 
Civilization 2 - Les Razmoket - Bloody Roar 2 - Big Air 
T’ai Fu, Wrath of the Tiger - KKND Krossfire - Rollcage 
Monaco Grand Prix Simulation Racing 2 - Rally Cross 2 


V-Rally 2 - Anna Kounikova’s Smash Court Tennis - Astérix S | 


RC 393307855 


l’- Need For Speed 4 - Tiger Woods 99 


Hb - 


X-Games Proboarders - Akuji The Heartless - Populous 


Varticle 


All Star Baseball 2000 - Star Wars Racer - Superman 


Mario Party - C@iStieVa@mnid - Virtual Pool 64 - Glover 




















Penny Racers - The Legend of Zelda, Ocarina of Time : | 


Star Wars Rogue Squadron - Micro Machines 64 Turbo 





Buck Bumble - Center Court Tennis - Rakugakids - Fifa 99 - ‘ | 
) - NHL Breakaway 99 - Yoshi’s Story 
Turok 2, Seed of Evil Airboarder - Topgear Overdrive 
Knife Hedge - South Park - NBA Jam 99 - Body Harvest 
NFL Quarterback Club 99 - V-Rally 99 - Wipeout 64 ] 


Extreme G2 - YG 


"72h pour le hardware - * la durée de la communication depend di 
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@ Eipos ¥ Capcom. L’éditeur 
de Tomb Raider s’est associé 
4 Capcom pour la distribution 
de Power Stone en Europe et 
en Australie. Ce jeu de baston 
en 3D sortira en méme temps 
que la Dreamcast, c’est-a-dire 
le 23 septembre, et l'accord 
conclu durera trois ans. 


@ Eipos, Prozin Et Pyro. Eidos 
vient d’acquérir une partie 

du capital des Espagnols 
Proein et Pyro, qui ont réalisé 
Commandos sur PC, et 
bossent actuellement sur 

la suite de ce jeu de stratégie, 
prévue sur PC et Playstation. 


@ A venpre. Les favoris pour 
le rachat de GT Interactive sont 
Hasbro, Mattel et, bien sir, 
Infogrames. 


B Psynoesis. L’équipe de 
Psygnosis, basée a Stroud, 

a été rachetée par Acclaim. 
Les 26 employés, qui ont 
développé la série des G-Police, 
sont contents : ils bosseront 
essentiellement sur PS 2. 


@ Dark Eartu. Kalisto a signé 
avec Ridley Scott pour créer 
une série télévisée basée sur 
univers de Dark Earth. 


Bi Les ventes DC. Au Japon, 
lors de la baisse de prix 

de la machine, fin juin, les 
ventes DC ont dépassé celles 
de la PS avec un rapport de 

2 contre 1. Il s’en est arraché 
plus de 65 000 exemplaires 
en quatre jours. Depuis, la DC 
s’est recalée derriére la PS, 

a cause du manque de jeux. 


& Proces. Konami a assigné 
Namco et Jaleco en justice 
pour plagiat, au sujet 

des clones de Beatmania, 
de Dance Dance Revolution 
et de Guitar Freaks. 


@ Artisanat. Success édite au 
Japon des jeux pas chers a 
développer (réalisés sur 
Yaroze ou quasi...). Le prix 
moyen tourne aux alentours 
de ¥1 500 (environ 70 FF). 


BA venpre (sis). Mattel est 
aussi trés intéressé, dit-on, 
par le rachat de THQ (éditeur 
des Razmokets). 


72 @ilso! 
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ay aime. La petite 
Gameboy Couleur a de plus 
en plus de succés aupres 
des éditeurs. Chez Virgin, 
on annonce une flopée 

de titres alléchants : SF Alpha, 
Resident Evil, Casper, 
Bomberman Quest, Wicked 
Surfing et Ceesars Palace 2. 
Elle n’est pas préte de se 
reposer, la petite portable ! 






I Du cété 
de Péditeur frangais, c’est 

le méme engouement. On 
nous annonce Yannick Noah 
All Star Tennis 99, Catwoman, 
Yoda Stories, Toca Touring 
Car, Telefoot Soccer 2000, Les 
Visiteurs, Tonic Trouble, Fifa 


~ 2000, Madden NFL 2000, Tiger 


Woods, NHL 2000 et enfin, 


WWE 2000. Méme aprés I’été, 


vous he pourrez plus vous 
passer de votre Gameboy. 





@ Int 
Le géant francais continue 
sur sa lancée. Voila ce qui 


vous attend prochainement : 


~ Paper Boy, UEFA Striker, 


Tintin : le Temple du Soleil, 
Worms Armageddon, 


_ Mission : Impossible et 


Supreme Snowboarding. 


: . GB 
forever pour l’éditeur de 

Metal Gear Solid. Konami 
nous prépare aussi tout un tas 
de titres : NHL Pro 99, Spawn, 
Track and Field, Motocross 
Maniacs, Rally, Survival Kids 
et Azure Dreams. 








pense a tout. Un pack pas 
cher est sorti réecemment, 
avec plein de petites choses 


bien pratiques. Une pochette 


pour la protéger des rayures, 
un adaptateur secteur, une 
loupe éclairante, et enfin, 
des accus pour économiser 
les piles. Notez au passage 
Pidée de génie : 
ces accus sont 
compatibles 
Gameboy 
Pocket ET 
Gameboy Color, 
grace 

aun systéme 
d’emboitement. 
Le tout cotite 
environ 170 F. 


T* Ghisel conn 





Power Station 
















XPLORER FX 

La taille de la carcasse 

n’a pas changé, 

mais l'intérieur a été 
nettement améliore 





plorer sort dans Le menu des cartes mémoires intégre  employés 
une version améliorée, et- a présent I’icéne du jeu de chaque lors d’une 
. c'est la féte ! Le principe sauvegarde. Les gadgets pour séquence 
reste toujours le méme, c’est-a-dire”™ visionner les scénes cinématiques de jeu. Vou: 





chercher ses codes tout’seul avec et écouter les sons ont été affinés. 








pouvez 
ensuite les 
passer sur PC en format WAV, 

pour les échantillonner et les 
enregistrer. Malgré quelques petits 
plantages et bugs inévitables avec 

ce genre d’accessoire, I’Xplorer FX 
est un excellent outil pour s’initier au 
bidouillage sur Playstation. Encore de 
l'excellent boulot de la part de Blaze ! 
Environ 250 francs en Angleterre. 





objet connecté a un PC et ala 
Playstation. La puissance de cet 
accessoire n’est plus a démontrer. 
L’interface est conviviale et trés 
simple a comprendre. L’accessoire 
dispose d’une mémoire plus étendue, 
permettant de stocker davantage 

de codes. Plein de fonctions ont été 
ajoutées ou améliorées. 


D’une part, I’Xplorer cherchera tout 
seul les fichiers multimédia dans 

le répertoire sélectionné, et affichera 
une série de petits écrans les 
représentant. D’autre part, le menu 
CD audio est impressionnant, avec 
des diagrammes et des graphiques 
symbolisant les ondes qui passent. 
Autre petite fonction sympa : I’Xplorer 
retient aussi les sons et digits 


Movie Digest pation 


Il suffit de sélectionner la vignette 
pour faire jouer la scéne 
cinématique. 


Un menu CD audio trés classieux, avec 
des tas de trucs qui bougent. 














Lap3 


Please Wait 


BEL ry 
@ Legacy of Kain = 
Syphon Filter 


Syphan Fite? 
fad Arms FILEG4 
ASTI 
rs TRICKY SLIDERS 
| 24 BUST A Move 2 
= BLOODY Roanp 
PUDey- 
[8 IVD + 2 - 


Tiens, tiens, ya méme les 
ic6nes des jeux dans le menu 
des cartes mémoires. 





10 circuits prévus. Pour l’instant, 
un petit probleme de maniabilité psx! 
handicapait la version a laquelle 
hous avons pu nous essayer. 
Espérons que cette lacune sera 
corrigeée pour la sortie definitive 
dujjeu... Roadsters est aussi 
prevu sur Dreamcast et sur 
Gameboy, 

mais pour 

plus tard... 


N64, Titus persiste 

et signe un autre jeu 
de course dans la méme veine. 
Cette fois-ci, c’est au volant de 
toadsters que'l’on sillonne le 
circuit, L’editeur nous annonce 
180 voitures différentes (en fait, 
30 voitures deéclinées en 6 coloris 
chacune). Il y aura un systeme 
de paris dans le mode Trophy, 
afin de gagner plus de sous, dans 
le but'de customiser sa bagnole, 
Les décors sont 
assez jolis des 
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e jeudi 1°" juillet 1999 

416 h, la Téte dans 

les Nuages, célébre 
salle d’arcade située boulevard 
des Italiens a Paris, a été le cadre du 
premier championnat automobile 
virtuel. La compétition s’est déroulée 
sur Daytona USA en arcade, et a 
opposé les 16 vainqueurs régionaux. 
Devinez quoi : notre champion 
Silvestre, vainqueur d’Alpine Racer 2 


(voir C+89, page 89) était de la partie. 


Aprés une séance de qualification, 









les huit finalistes se sont affrontés 
sur 40 tours, sur le circuit Expert. 

La lutte fut rude et le suspense 
haletant, car les huit champions sont 
resté au coude a coude, passant et 
repassant les uns devant les autres. 
Jusqu’aux derniers tours, les talents 
des pilotes ont été mis a rude épreuve, 
dans une ambiance de folie ! \ 
Aprés une bataille apre et achamée, \; 
le titre de champion du 1& Grand 
Prix Automobile sur Simulateur 

(on ne rit pas...) a été remporté par 
Yann Journet. Le veinard est reparti 
avec un an de karting en poche, 





un VTT et un téléphone portable. A 
cette occasion, Yann (qui avait déja 
participé au précédent concours 
Daytona, quelques années dvant),a 
fait preuve d’une grande générosité : 
il partagera ses séances de karting 
avec son pote Jean-Maurice, sur le 
circuit d’Aubervilliers. Aprés cette 
compétition dignes des vrais Grands 
Prix, c’est clair : ON VEUT PLUS 
D'EVENEMENTS DE CE GENRE ! 
Un concours Kid Paddle est d’ores 

et déja prévu en septembre. Pour plus 
d'info, rendez-vous dans le cenire la 
Téte dans les Nuages le plus proche. 















Tiens, tiens, 
un habitué 
de ces 
événements : 
notre bon 
vieux 
Silvestre (a 
gauche), 
champion 
européen de 
ski virtuel... 


Les huit finalistes 
dans une course 
super chaude ! 


















Yann recoit son prix 
des mains d’Etienne 
Madelin, P-DG de la 
Téte dans les Nuages. 
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a pub de Dynamite Deka 2 sur DC décoiffe ! Elle présente un couple 
japonais assez agé en pleine dispute conjugale. Rapidement, la scéne 
de ménage dégénére. Encore un exemple de I’humour douteux des Japonais... 
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Nintendo ne chéme pas non 
plus. En vrac, on annonce 
d’ores et déja : Asteroids, 
Tarzan, Space Invaders, F1 
World Grand Prix, R-Type DX, 
Mickey Tetris et Toy Story 2. 





BI ul. De nouveaux 
titres passent en gamme pas 
chére. Vous pourrez trouver 
en Platinum les excellents 
Street Fighter Ex Plus Alpha 
et Resident Evil 2, tous deux 
de chez Capcom. 


. L’éditeur américain 
s‘implante enfin en France. 
Accueillons donc a bras ouvert 
ce nouveau venu, car il a des 
jeux plein les poches : Jade 
Cocoon sur PS, Fighting Force 
sur N64 et Tokyo Highway 























ez pas a nous en faire 
nm envoyant un petit 








































































































u. Le poisson virtuel 
Sega a surpris son monde 
mbant en rupture de 

9eU apres Sa mise en 












) 10 des meilleures ventes 
au Japon. Au total, 820 000 
-exemplaires ont été écoulés. 


riginaux et clones) partent 
comme des petits pains. 


Le MiICD est un 
édé qui permet d’ajouter 
inées vidéo a un CD 










Dans le méme temps, les tapis 


TROASIRAU 
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*est dans l’ambiance de la 
derniére Coupe du Monde 
que se déroule le jeu de 
foot bénéficiant de la licence Officielle 
de Equipe de France. Dans cette 
simulation compléte, tout peut étre 
configuré pendant la partie, du 

motifs de la tenue jusqu’au transfert 
dans les différentes divisions. Cerise 
sur le gateau : Jean-Michel Larqué 

et Thierry Roland vous gratifient de 
leurs commentaires caustiques... La télé 
a ¢a de bon, qu’on peut couper le son. 






















TURE 
MINUTE 


IB PAS DE BANC \D’ESSAl POUR LA 
Dreamcast. Sega, bien trop 
occupé par l’organisation de la 
sortie de sa Dreamcast, n’a pas 
eu le temps de nous envoyer 
une console frangaise pour test 
dans notre numéro de 
septembre. Rappelons que la 
console, qui devrait étre 
équipée d'un modem 28 800 













bauds et du standard PAL, 
serait cadencée a 50 Hz. Elle ne 





é réussi. Les singles 


) pare-chocs. Le moteur a été amelioré et permet 
it trés bien vendus et on 


- a suite du jeu scandale de DMA pointe le bout de son 
Vaffichage simultané de cinquante véhicules et deux 











le désormais d’appliquer 
technologie aux albums. 


mi 

d’habillage pour donner a sa 
voiture un look d’iMac! Ona 
choix entre trois coloris et 
coiite pas loin de 10 000F. 
2 kit comprend les pare- 
10cs avant et arriére et les 


dures latérale, mais pas 


Dual Monsters 2 (488 535) 
3) Legend of Mana (432 119) 
!) Ogre Battle 3 (103 063) 

Frame Gride (38 493) 
flops: 
PD Ultraman (5 395), 








cents piétons. Le scénario, 
légérement futuriste, vous 
invite 4 proposer vos services 
aun des six gangs de la ville. 
Avec plein de délits juteux 
en perspective. Chouette. 

















atsushita a lancé la guerre des CD de la future génération. 
Son lecteur DVD-Rom Audio, qui fera face au Super Audio CD 


de Sony, sortira le 10 novembre au Japon, a un prix de 5 500 


francs environ (bien moins cher que le 
produit Sony...). Lecteurs et chaines 
sont compatibles avec les normes 
AC-3 et DTS. Certains prévoient 
d'inclure des clips vidéo sur le 
disque, histoire d’utiliser la 
mémoire disponible (plus de 

douze heures de musique, faut les 
trouver !). Bref, AHL, qui n’a pas fini 
de lire tous ses modes d’emploi, va 
encore dépenser tout son argent... 





sera pas compatible avec les 
jeux japonais. Enfin, le logo sur 
son capot sera une spirale 
bleue. On vous en dira plus le 
mois prochain... dés qu’on aura 
mis la maindessus ! 













§ SNK. Le prochain titre de 
SNK sur DC sera Samurai 
Spirits. En revanche, on ne sait 
pas s'il s’agit de la version 3D 
ou d'une mouture inédite. Le 
Panda ne tient plus en place... 


@ Sort R&D 1. Cette branche 
del’AM1 de Sega'est en train 
de réaliser la conversion DC de 
Naomi Zombie Revenge. On 
peut donc s’attendre a le voir 
débarquer vers l’automne. 


@ RESIDENT EVIL A RECULONS, 
Capcom et Nintendo ont 
annoncé la sortie Bio Hazard 1. 
Pas trés logique de sortirle 2 
avant le 1, mais bon... 


@ Gun DC. Une rumeur folle 
court au sujet du Gun DC 


d’House of the Dead 2: la 
version japonaise de 


V'accessoire ne sera pas 
compatible avec les versions 


européenne et américaine. 
Super zut! On attend 
de vérifier... 
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Q OUI, je mabonne a NINTENDO Magazine pour 11 numéros au prix de 315 F* au lieu de 385-F 
| Que joins mon réglement par chéque bancaire ou postal a l'ordre de NINTENDO Magazine. 
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Une qualité graphiq 
époustouflante 


Tres facile 4 poser 
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Tomb Raider4. 


La révélation finale 


Angleterre, Midlands. Une ville bien tranquille, 

avec des maisons d’un rouge brique uniforme et des pubs 
charmants... C’est dans cette ambiance calme et propice 

a la création que Core Design a choisi de s’installer 

pour développer ses hits de demain. La prochaine aventure 
de Lara Croft commence ici... Premiéres révélations. 





96 2) spol s)ny a) ed 
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npeu d’histoire... Il y a 
U ) beaucoup a dire sur la 
saga des Tomb Raider. 


Aprés un premier volet qui a 
séduit le monde entier par 
son originalité, son 
gameplay et, surtout, le 
charisme de son héroine, 
Core Design s’était lancé 
dans des suites dont le 
résultat pouvait laisser 
dubitatif... Le deuxiéme 
volet apportait certes 
quelques améliorations 
(mais surtout une 











recherches de clefs, pousser des 
blocs et des leviers pour pouvoir 
progresser le long des dédales, 
combattre des monstres joliment 
faits, mais pas franchement 
féroces... Enfin, le dernier en 
date, Tomb Raider 3 s’aventurait 
encore plus loin dans l’univers 


«classique» de Lara : niveaux 


d’une taille 
incommensurable, difficulté 
quasi désespérante, et 
innovations plutét fades. Adrian 
Smith, la téte pensante de Core 
Design, nous a méme avoué qu’il 


a 


avalaiache de scénes 
cinématiques), mais le principe 
du jeu restait strictement le 
méme : traverser de 
gigantesques niveaux ala 


était lui-méme sidéré par le 
niveau de difficulté de ce 
troisiéme volet. C’est donc en 
tirant la legon de toutes les 
«erreurs» du passé 


LE REVEIL DE SET 


Lieu mythique pour ses sites archéologiques et ses mysteres, 

l’Egypie sera le théatre des nouvelles aventures de Lara Croft. 

A la recherche de tombeaux inviolés au coeur de pyramides remplies 

de labyrinthes, d’énigmes et de piéges, notre héroine libérera en chemin 
un ancien dieu égyptien, Set, divinité maléfique aux pouvoirs 
incommensurables qui veut éliminer toute vie sur Terre... 





Les niveaux sont d’une 
beauté hallucinante. 






L’Egypte, ses pyramides 
et son sphinx... Un site de choix ! 








Lara comme vous ne l’avez jamais vue... 
Grace a des outils graphiques créés spécialement 
pour le développement de Tomb Raider 4, 
l’'animation de la belle a été nettement améliorée. 


sempiternelle et succincte tenue 
de touriste (short et tee-shirt), 


que l’équipe de développement 
s'est attelée au projet Tomb 


Raider 4... lunivers reste en 3D, et ses 
I “ mouvements de base semblent 
Ga ale gout étre les mémes. De plus, les 





d’un Tomb Raider... 
Pour définir Tomb Raider 4, on 
serait tenté de dire qu’il est 
«different». Mais ce n’est pas 
évident au premier coup 
d’ceil : 

si le jeu change 
énormément 

dans le fond, 

son apparence, 

en revanche, 

ne décontenancera 
pas les aficionados 


incontournables secrets et scenes 

ail atiquéeS'$ont au menu. Mais 

re s prés, Lara 

ja méme..son* 
sine pour lui 






















plus naturelles. Son visage aussi 

: a subi quelques modifications, 

im | et ses traits son désormais 
plus fins. Bref, la star 





réaliste. Adieu, polygongs 


de Pintrépide bonjour, mademoiselleg 
aventuriére. La ° ° 
belle arbore Dieu merci, 
sa le monde 









Degrosses mod 
ont aussiété appo 
la conception des ni 
Primo, les gigantesques 
/ niveauxa ciel ouvert,dans 
lesquels on avait si vite fait de 
se paumer, et autres voyages 
autour du globe passent a la 
trappe. Maintenant, les 
niveaux sont plus fermés, plus 
linéaires et plus simples a 
traverser, et l’action se 
déroule dans un cadre 
certes exotique, 
mais unique=— 
’EgyptesEntin 











Les pyramides sont 
peuplées de monstres, 
gardiens millénaires de ces 
trésors oubliés, qui risquent 
de donner bien du fil a retordre 
a noire chére Lara. 












virtuelle a un physique plusi# 






Les énig: 
intéressante 
mais vot 

a parcourir u 
les sens p 


les niveaux ne 
assemblage d 
carrés, falaise 
apparaitront a 
de véritables | 
topographie ré 
Un systéme d’ 
fait aussi son ¢ 
les actions réa 
suivre ne sera 
Quant au rend. 
été embelli gra 
aun systéme c 
lumiére d’un 
nouveau genre 
permet de foce 
faisceau sur ur 
portion du déci 
facon d’un proj 
Cela donne auy 
lieux une ambiz 
éatrale, so 
et inquiétante, « 


véritable jeu d’c 
lumiére avec le 





le systéme d 
Corrigé, « 
be 
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Les énigmes seront plus Lors de la création de l’univers 3D, 








intéressantes et plus corsées, les sources de lumiere 
mais vous n’aurez plus sont savamment disposées 
4 parcourir un niveau dans tous pour obtenir la meilleure 
les sens pour les résoudre. ambiance possible. 







les niveaux ne sont plus un permettaient de voir a travers les 
assemblage de blocs (rochers murs ont totalement disparu. 
carrés, falaises droites), mais ils : 

apparaitront au joueur comme Le passe de Lara 

de véritables lieux dotés d’une dévoilé 
‘topographie réaliste. 7 Et les changements ne s’arrétent | 
Un systéme d’embranchement pas la: l’essence méme du jeu 
fait aussi son apparition: suivant a été modifiée. 

les actions réalisées, le chemin a — Les concepteurs n’avaient 
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: aia suivre ne sera pas le méme... qu’une idée en téte : recentrer le 
aider 4, Quant au rendu graphique, ila jeu sur le personnage de Lara et 
Pameliorees été embelli grace nous en apprendre davantage 
aun systeme de sur son histoire. C’est pour cela 
lumiére d’un que'le scénario de Tomb)Rai@e 
sincte tenue nouveau genre, qui “44 été/concu en premieret: 
ee-shirt), permet de focaliser le : les nive Créés enstit 
et ses faisceau sur une en fonction de la trame 
e semblent portion du décor, ala (dans les anciens volets¢ 
lus, les facon d’un projecteur. les niveaux étaient. créés) 
rats et scénes Cela donne aux différents en premier, et le _ 
J menu. Mais lieux une ambiance plus scénario servait a 
prés, Lara héairale, solvent-magique— les relier entre 
1 méme.-son* et inquiétante, oll se noue un eux). Cela offr 
1é pour lui véritable jeu d’ombre et de au joueur un 
tte plus lumiére avec le décor. Enfin, jeu plus 










des courbes _ le systéme de caméra a été 
‘visage aussi | > corrigé, et les fameux 
nodifications, 4 bugs qui seront discrétement 
désormais distillés. On assiste 
la star a 2 a _/ aussi a apparition de 
hysique plu: > " 

u, polygon 

demoiselle, 


merci, 
ondeies 


cohérent, ol des 
détails de la vie Lara 
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ert, dans 
si vite fait de 
res voyages 
yassent ala 
it, les 
fermés, plus | N 
simples a 
‘action se 
ns un cadre 
xotique, 








Tout est dans détail : les portes ne sont plus carrées, mais posséde 
maintenant une architecture plus douce. 






il 


















personnages secondaires dans 
le jeu, comme le 
mentor de 
& Lara ou un 
mystérieux 
| archéologue 
”  répondant 
au nom de. 
Jean-Yves, pour 
lequel Laraa 
sérieusement le 
béguin (ca risque de 
faire des jaloux !). 
Ces personnages 
apparaitront & 
plusieurs moment du 
jeu, donnant alors des 
informations sur la 
quéte ou le passé 
de Lara. Et, cerise 
sur le gateau, le 
journal intime 
de ’héroine 







LES ENNEMIS 


La plupart des ennemis que vous croiserez dans Tomb Raider 4 

sont uniques, et tous dotés d’une intelligence artificielle qui change 
radicalement la donne lors des combats. Inutile désormais de se 
percher sur un rocher : vos poursuivants grimperont a votre rencontre... 





Le squelette que vous 
apercevez au loin ne tardera pas 
a rejoindre Lara en sautant sur les 
plates-formes... 


F... et voila ce qui risque 
d’arriver si vous attendez trop. 


Que serait Tomb Raider si Lara ne savait pas nager ? On pourra toujours 
admirer les brasses plongées de l’athlétique aventuriére. 





~ ‘Tomb Raider 4 











sera accessible dans I’inventaire, 


et on pourra y consulter photos 
et informations qui en 

apprendront encore plus sur la 
vie de l’aventuriére top-modeéle. 


Toujours plus 

de trucs ! 

Un nombre impressionnant de - 
nouveaux objets et mouvements 
font leurs apparition dans le jeu. 
Les niveaux seront parsemés 
d’objets, comme des vases, des 
torches sur les murs ou des 
parchemins, sur lesquels Lara 
peut tirer ou qu’elle peut 
ramasser. Tout le systeme 
d’interrupteurs et de portes a 
changé : les niveaux contiennent 
maintenant des trappes a 
soulever, des roues a tourner, 
des poulies a actionner. Lara 
pourra méme forcer certaines 
portes d’un coup de pied ! Mais 
la grosse nouveauté du jeu est 
apparition des cordes : Lara 
peut s’y accrocher, grimper, et 
surtout se balancer pour 
atteindre de nouveaux endroits. 
De plus, tous les mouvements 
classiques de Lara ont été revus 
et corrigés pour plus de réalisme 
et de souplesse. Enfin, sachez 
que les véhicules que peut 
conduire Lara sont toujours la. 
On trouvera entre autre un side- 
car et une Jeep, qui promettent 
de belles balades... 


Pas si bétes 
Les monstres aussi ont subi un 
sacré lifting. Ils se sont vu 
attribuer une nouvelle 
intelligence artificielle pour 








De nouveaux piéges font leur apparition, 
comme ces énormes chaines qui se balancent. 





mener la vie dure a la belle. En 
effet, ces affreux poursuivront. 
Lara le long des sinueux 
couloirs, escaladant les blocs ou 
s’accrochant aux Jianes si 
besoin... Plus d’une vingtaine de 
monstres ont été créés, dont les 
squelettes, les momies, les 
scorpions (il parait que les T-Rex 
ont disparu)... Certains de ces 
monstres devront étre 
combattus, d’autres seront 
invulnérables 4 vos armes, 

et devront étre détruit par les 
différents piéges présents. Le 
systéme de visée automatique 
permet maintenant de changer 
de cible quand on le désire, ce 
qui permettra de ‘mieux gérer les 
combats. 

Au niveau de l’armement, on 
retrouvera les armes classiques 
au maniement desquelles Lara 
est experte, ainsi que quelques 
nouvelles joyeusetés, telles que 
Parbaléte. Cette derniére tient un 
role primordial dans le jeu, car 
elle a la capacité d’actionner 
certains interrupteurs a distance. 


Vinventaire 
réinventé 

Le systéme d’inventaire passe 
sormais pafitine fenétre oui la 















Les traits d 
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e sur un pistolet. 
De nouveaux objets font leur 
apparition, dont entre autres le 
journal de Lara, des cartes, qui 
donnent le plan (incomplet) du 
niveau pour vous aider a vous f 4 






Ennemi ou él 
les monstres q 


les blocs ou 
nes si 
vingtaine de 
34s, dont les 
ies, les 
jue les T-Rex 
ins de ces 
re 
seront 


désire, ce 
2ux gérer les 


ent, on 
; classiques 


le jeu, car 
actionner 


aire passe 
enétre ou la 


un pistolet. 
font leur 

e autres le 
cartes, qui 
omplet) du 
Jer a vous 


repérer, ou une paire de 
jumelles, qui permet de zoomer 
pour inspecter les alentours, 


découvrir des 


lieux cachés 


- ou voir venir les 


ennemis.. 


C’est loin, 
yem bre... 
Enfin, l'ambiance sonore 
* flambant neuve nous titille 
S ty gopans de mus 


apporté a la voix du futur amide 


Lara, Jean-Yves. Décidément, 
quand Core décide de faire 
rchangemenit, ils n’y 
vont pas de main morte ! S 
Avec tout ¢a, j’allais presque 
oublier le nouveau systéme de 
sauvegarde : on pourra 
sauvegarder quand on veut, ou 
on veut ! 
Et je vous confie un petit secret 
en passant : le jeu renferme 


ae 
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Sortie en novembre sur Playstation 
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Les prochains gros jeux de Sony sur Playstation se profilent déja a V’horizon. A cette occasion, nape 
le constructeur a invité Consoles+ a découvrir ses titres de Noél, tels Spyro 2 et Crash Team Racing. brun parle F 
et s’occupe 


Un reportage de Gia, en direct des laboratoires de développement de Sony a Hollywood. 


_ Spyro 2: Gateway to Glimmer 
Le retour du dragon insomniaque 


la super flamme, la super glace 
et la super bombe, quand il 
ramasse les bonus adéquats. 
Spyro n’a pas vraiment grandi, 
mais il a gardé un coeur d’enfant. 
Plein de petits jeux lui sont 
réservés. Par exemple, il devra 





avancer dans le jeu. Autre 
nouveauté : Spyro a gagné des 
mouvements supplémentaires. 
D’abord, il peut faire un double- 
saut et atterrir sur ses cornes. 
Ensuite, il peut annuler son vol 
méme aprés l’avoir déclenché. 


et tous les dragons ont donné 
leur accord pour lui ouvrir la 
porte qui méne droit a la plage. 
Mais suite a un petit probleme 
de téléportation, Spyro se perd ! 
Place donc a des aventures 


nsomniac frappe 
Jencore ! Avec des titres 
# déja prestigieux a leur 
actif, comme Disfuptor et Spyro, 
ces développeurs basés a Los 

_ Angeles ont encore travaillé 






d’arrache-pied pour nous pondre 
le second volet de Spyro. 
Le petit dragon violet a battu 


inédites, dans un nouveau 
monde a explorer, beaucoup 
plus vaste. 


Enfin, il a droit a la super charge, 


faire face 4 des énormes 




















Gnasty Gnorc et libéré tous les 
dragons de son monde. Il a donc 
droit 4 un peu de vacances, 


A U’Ouest, 
plein de nouveau ! 


Cette fois, le but du jeu est de 
récupérer le maximum de 
babioles. Pour cela, Spyro doit 
relever plusieurs défis que lui 
imposent certains personnages, 
en dialoguant avec eux. 

Les petits jeux sont souvent bien 
trouvés, assez débiles, mais 
tellement motivants et variés. 
Vous devrez remplir plusieurs 
missions primaires et 
secondaires, afin de gagner 
des objets indispensables pour 


PE EU, 


Spyro 2 propose un tas de petits jeux a la noix, qui lui donnent 
un charme innocent et captivant. Voici quelques petits exemples 
de ce qui vous attend. 











paperasses d 
Princeton lui ; 
occupé du mc 
meilleur jouet 
| frére, Brian Hi 
Kenna Colleg 
place lintellig 

















il faut dégeler tous les eskimos, mais avant ¢a, éliminez l’affreux 
souffieur de glace. 


vrai pro. Da 
délire, il pot 
lard avec de 












“| de cristaux avant votre rival. 


i C’est la course pour 
| récupérer un certain nombre 












Choisissez le bon chemin sur 


ce circuit parsemé d’embiches. 
La fleche peut vous aider... 










sion, 
m Racing. 


a super glace 
, quand il 
s adéquats. 
iment grandi, 
coeur d’enfant. 
x lui sont 
mple, il devra 
1ormes 


ninez l’affreux 


‘bon chemin sur 
d'embiiches. 
; aider... 








eo ENCORE 


insomniac est composé principalement de Ted 
Price, diplome de l’université de Princeton dans la 
section «Anglais». Originaire de Virginie, ce beau 
brun parle Frangais comme une vache espagnole, 
et s’occupe de l’aspect graphique et des 











paperasses de la boite. Alex Hastings, diplomé de 
Princeton lui aussi, mais en informatique, s’est 
occupé du moteur 3D et se présente comme le 


meilleur joueur de Mario Kart du monde. Enfin, son 
frére, Brian Hastings, diplémé de Claremont Mc 
Kenna College en maths et littérature, a mis en 
place l’intelligence artificielle et les outils destinés 


aux graphistes, entre autres. 











iockeyeurs, et mener un match 
le Hockey sur la glace, comme 
in vrai pro. Dans le méme genre 
le délire, il pourra jouer a 

billard avec des tortues, et i 


technique est toujours aussi 
travaillée. On reste ébahi de 
le travail ue d’Insomniac. 
Les graphismes sont encore plus 
attrayants et la rapidité du _ 


yours. f 
L’équipe de développement est 
restée pratiquement la méme, 
ares Ted Price, Alex Hastings et 
ian Hastings comme tétes de 


et ils nous le prouvent une fois 
de plus. C’est donc avec grande 
impatience que nous attendons 
la sortie. de Spyro 2: Gateway to 
Glimmer. . 





Sener meena B09r men SS Re me ee eRe 





WORK IN PROGRESS| 





























WORK IN PROGRESS ) 








du jeu original. On reconnait . 
bien la la patte de Naughty 
Dog et I’humour délirant qui 
caractérise |’équipe. 


aughty Dog 
abandonne la plate- 
forme 3D et se lache 
dane un jeu complétement a 
Pouest. Les héros sont 
toujours Crash et sa petite 
sceur Coco. On laisse de coté 
les batailles classiques, le 
temps d’une course de kart 
délirante. Cela se passe bien 
str dans les décors déja 
familiers, en haute-résolution, 
avec des graphismes et des 
personnages fidéles a |’univers 





C’est doux, c’est neuf ? 
Cété animation, la rapidité est au 
rendez-vous. L’affichage est 
extrémement fluide et les 

bugs de caméra sont rares. 

On sent tout de suite le soin 
apporté au jeu, 
au niveau visuel 
et au niveau de 
























Andy Gavin a gauche, et 
Jason Rubin a droite, sont les 
deux fondateurs de Naughty Dog. 





la prise en main. La 
version a laquelle nous 
avons joué proposait 
déja une maniabilité 
agréable, indispensable 
pour ce genre de jeu. Crash 
Team Racing se démarque 
surtout par ses innovations. Trés 
inspiré de Mario Kart, Crash 
Team Racing proposera 
quelques trouvailles qui le 





sortiront du 
statut de 
simple clone. 
Mis a part les 
options de 
turbo et de 
bombe, 
aujourd’hui 
classiques, on 
pourra gagner 
de la vitesse en 
tombant de 
haut : il suffit 
de prendre une 
bosse a fond, 
de foncer dans 
le ciel pour 
tenter de 
gagner 
quelques 
centimetres et 
bénéficier d’un 
turbo a 


latterrissage. La puissance de 


86 @iboley 


On retrouve des éléments chers au jeu de plates-formes Crash Bandicoot, 
comme les caisses a surprise. 














ASH TE, ‘AM RAC 


Activez-le, et vous glisserez sur 
l'un des cétés du kart. Dans les 
virages, cela vous fait perdre le 
moins de vitesse possible. La 
subtilité du pilotage vient de la 
combinaison de ces deux 
techniques. 


A quatre ou seul, 

on s’amuse 

Bien sir, le jeu est compatible 
avec le Multitap et promet de 
belles courses a quatre en 
perspective. Un mode Battle est 
aussi proposé, histoire de varier 
les challenges. Grosse prouesse 
technique : a quatre, |’animation 
est aussi rapide que seul. Le jeu 
sera compatible avec la Dual 
Shock, le mode analogique, le 
NegCon, et le JogCon. Enfin, 
Naughty Dog a aussi pensé aux 
joueurs solitaires. Enfin, un 
mode Aventure assez coton sera 
disponible, avec plein de < 
voitures cachées et des circuits 
a débloquer. Aufinal, Crash 
Team Racing pourrait bien étre 
le Mario Kart de la Playstation, 











les effets graphic 
avec beaucoup de 











ee 


Plus vous tombe: 










glisserez sur 
art. Dans les 
ait perdre le 
ossible. La 

> vient de la 

s deux 


eul, 


compatible 
promet de 
latre en 

de Battle est 
oire de varier 
sse prouesse 
e, l’animation 
e seul. Le jeu 
ec la Dual 
alogique, le 
-on. Enfin, 

si pensé aux 
=nfin, un 

zZ coton sera 
Inde = 

t des circuits 
al, Crash 
‘ait bien étre 
Playstation, 
ongtemps. 





Bandicoot, 









_( WORK IN PROGRESS] 






les effets graphiques sont tres soignés, . Le Power Slide vous fait perdre le moins de vitesse possible 
avec beaucoup de transparence. : dans les virages. 



























Un petit coup sur la glace, histoire de 
donner un peu de piment aux courses. 
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FINAL FANTASY VII + DARK PROJECT 
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JEUX USA 
FINAL FANTASY Vil 
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FRONT MISSION 3 


ALIEN RESSURECTION 







BUST A MOVE 4 


ACE COMBAT 3 499 F 
“DING.CRISIS 499 F 


GRANDIA 2 449 F 

LEGEND OF MANA 499 F 

MACROSS 2 499F 

RIVAL SCHOOL 2 499 F 

STAR OCEAN 2 399 F 
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ACTUA ICE HOCKEY 2 349 F 


ALUNDRA 349 F 
ANNA KOURNIKOVR'S 

SMASH COURT 209 F 
APE ESCAPE 349 F 
ASTERIX 359 F 
ATLANTIS 299 F 
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BLOOD LINES 299 F 
BLGODY ROAR 2 349 F 
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BOMBERMAN 299 F 
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BUG'S LIFE 

BUGS BUNNY 349 F 
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CIMILIZATION I 


CONSTRUCTOR + C.MEMOIRE DE VOYAGE 299F RE-VOLT 349F TELEFOOT MANAGER 
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J.MADDEN z000 
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BUST A MOVE 3 399F FLYING DRAGON 399F MISSION IMPOSSIBLE 299F SHADOWMAN 399F | WORLD DRIVER CHAMP 379 F 
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. \ESPACE 3 VPC- RUE DE LA VOYETTE 


CENTRE DE GROS N°1 
§9818 LESQUIN CEDEX 








NY 128, bd Voltaire a6; Te MibON LILLE 44, rue de Béthune Dovar 


VENTE PAR CORRESPONDANCE qe 75011 PARIS 75004 PARIS TEL: 03.20.57.84.82 39, rue St Jacques 


Of Voltaire) OF Hotel de ville ou St Paul) Lanai: tanizen 
TEL: 01.48.05.42.88 TEL: 01.40.27.88.44 Mardi au Jeudi: 10h30-19h30 
TEL: 01.48.05.50.67 Lundi au Samedi: 10h-19h Vendredi au Samedi: 


: ie 10h30-z0h 
— 5a 39% LILLE 2, rue de Faidherbe 


et On See TEL: 03.20.55.67.43 VANNES: 30, rue Thiers TEL: 02.97.42.66.91 
are Lundi au Samadi; 10h-19h Lundi au Vendredi: 9h-19h Samedi: 9h-18h30 








BON DE COMMANDE 4 envoyer a ESPACE 3 VPC - rue de la Voyette - Centre de gros N°1- 59818 LESQUIN CEDEX. TEL: 03.20.90.72.22 
CONSOLES ET JEUX 


Frais de port (jeux :25f - consoles & ace, 60f) par Collssimo ou por 
Chronopost:65f (paiement hors CR) (soul DOMIOMet Cee} 
TOTAL A PAYER 


Mode de paiement ; IChéque postal 
USS a PT 
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———~ NINTENDO 64 N*Cllent(si deja client. Age! coun Ans — Téléphone : 
2 SATURN 
—— preamcast ates 
3 DvD 








: Code Postal: Signature: 
OChéque banquaire Contre remboursement +-35F 
J]. expe / Les chéques doivent étre libellés a I'ordre d’'ESPACE 3 VPC * CEE, DOMIOM jeux 40}, consoles 90f, TOUTES LES COMMANDES SONT LIVRES EN COEISSIMO 


Ge WY 





Signature: 


PRI VALABLESsout ereur c'ercxesson, pendon le use de ka pubication.Fotostes marques 
‘en! d3posSes por lu proptores expects. Dans ia ie des socks dsponbies. 
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"DE CET EVENEMENT MMO ON POUR LA PRESSE DE JUGER DE Lf TAT oe : 


WORK IN PROGRESS 
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CEST: DANS La BANLIEVE p'épiMBOURGE OU’ ACTIVISION-A ORGANISE, AU! WO Seem UN Rca) ) 
LA PRESENTATION DA MNO UA Me Mey VIVE DE PRODUITS. L’ACTIVATE 99) e016: <71 ci 0) aime nea 
2, 
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DE LA PLUPART DES FUTURS TITRES DE LA MARQUE. 


hi 


* z - ; ae 
Pi on | : i 
Z ee : mee « 
Parmi toute la production Actiwisionya venue 
. certains titres sont indemaBlement plus 


_attendus que les ‘autres. Retemez votre soupple, nouveau, - 
vis. arrivent 7 ° de Star Trek. Les fans | 
de la série ne seront 
pas dépaysés et 
retrouveront les prin- 
cipaux protagonistes” 
de la saga. C’es 
Péquipe dé 
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WORK IN PROGRESS ) Activision, s’active 








} ‘ ‘ a 
es i 
; aie i 4 * 
| : 
| Fox Interactive prépare quelques surprises qui vont réjouir les fans de basket ou de P| De l’actio 
_ hockey, et Tony Hawk nous livre tous ses secrets de skate dans un soft chaud-bouillant. - + en attenc 
; . : * : ; 
x : © ee ‘ 
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at, et plus d’armes encore plus 
@ reste le méme que dans le premier 
z un vehicule choisi parmi une 
engins qui se démarquent par leur 
amassSage scolaire, une voiture a 
re une benne a ordures... Il faut faire le 
ie de combat et remplir des objectifs 





WORK INP PROGRESS| 


Les X-Men s’apprétent a envahir la 

plus, le jeu s’articule autour du scén: 

selon toute vraisemblance, accompagit 
tremble d’avance. Douze personnages vi 
jeu de combat en 3D qui se veut révolutioni 
trés avancée, mais les quelques coups échange 
devant nos yeux promettent 

déja de belles sensations. 

Les graphismes sont 

assez fins et l’'animation O 

de l'ensemble des combats f ql 

laisse présager quelques. x 

beaux mouvements de nos - 

super hérosfavoris. C’ést ave: 

un plaisir certain 6t une 

impatience diffi 

dissimulée que?’ 

de ce X-Men I'ani 














| Concours 


| “HOMME qui |: 
aita Voreille fe é 
des CHEVAUX” 
| 400 xz vidéo pee 











e baston du: monde; 


confondues. Avec Soul 
teaver, qui frappe 
trés fort, on aeu 
droit a notre dose 
d‘aventure et Monaco 
GP_sur N64 nous a 
apn emballeés. Z 
plus, on est tous —__ 
te sous le charme.. 
4 jade Cocoon, et 
mabondisur | 


le troisiéme volet 4 

de WipEout. Bref, 

avec des bombes = 

omme ¢a,.on risque, 

encore de passer 

4eS nuits entiéres 
ant la.teélé ! 


























































































Pan dans la vilaine Marcouille } 


BB PROJECTIONS Ma: 


Comme tout bon jeu de baston 
qui se respecte, Soulcalibur 
propose son lot de projections 
pour chaque personnage. Mais 
elles ne sont pas imparables. 
D’une part, il faut choisir a quelle 
“hauteur” on va la faire. Par 
exemple, si vous tentez une 
projection “basse” sur un 
adversaire débout, la manoeuvre 
risque fort d’échouer. Mais 
méme si vous réussissez a 
placer une “chope”, votre 
adversaire a la possibilité 
d’esquiver. Eh oui, Soulcalibur 
n’est pas aussi bourrin qu’on 
pourrait le croire. 


= Les projections sont 
redoutables, 







“= Les étincelles indiquent la 
préparation d'un coup spécial. 





Ce bon vieux pirate est 
diablement efficace ! 















Un “crossover” avec 
Yoshimitsu de Tekken ! 











finir le round en beauté ! 


d’ejecter l'adversaire hors du ring. 












A L’ATTAQUE 


Chaque personnage posséde 
une panoplie fournie de coups 
spéciaux, et davantage encore 
de Combos. Il y a aussi des 
sortes de Furies : des coups 
Spéciaux assez lents a armer, 
mais a l’effet dévastateur. Ils ne 
sont pas évidents a placer dans 
un Combo du reste, 


t 















Voila un bien joli coup pour 
















* Un long plongeon, et le choc 
des épées fait des étincelles ! 





wstie S 





jenn 





ta 





~ Ce coup redoutable risque 












: ut périlleux, une petite vrille et hop ! on se 
i ( ile 1 
ateur. Ilsne- : etrouve dans le dos de SRaversE Ne Facile ! 


lacer dans 


Icalibur posséde plusieurs 
jeaux de jeu. On peut l’aborder 
manieére assez bourrine, pour 
-résultat assez fun. Mais dés 
que lon commence a 
triser un peu mieux les 
mandes, on veut utiliser des 
bos un peu plus élaborés. 
ir cela, rien de mieux qu’un 
mode Entrainement. Ici, 
pouvez parametrer la 
sole pour qu’elle fasse a peu 
ce que vous voulez. Il est 


i = 
La console indique si V'attaque 
ortee en bas, en hauteur ou a 
ble risque | i-moyenne, 
ors du ring. 


‘EST DREAMCAST 


: tes inatene se » disputent dans 
des arenes ouvert ins | 
"ni barriéres, Et si vous tombez 
hors du ring, vous étes mort Qe 
vous perdez le round. Mais, : 
contrairement a un VF3, il n’est 
: pas facile d’éjecter l’adversaire, 
_méme s'il se trouve prés du 
bord.. Il faut arriver a placer 
certains coups pour projeter 
' Vadversaire au loin. 











METSURUG] 
aN 
+ 


aNSERT COM es # Le pauure Switch s’est 
ee inc TNC | fait littéralement 
ratatiné... enfin, la 
» routine, quoi. 


Ces deux coups se sont. 
bloqués mutuellement. 


Un contre terrible en 
plein dans les dents. 





sion correspond ala 
‘aventure” du jeu. Il s’agit 


fis. On combat I’Edge Master, 
el pour MET ere =a Miele (eee Worle 
e emple ’éjecter hors de l’'aréne 
de combat. Bon, en japonais, il 
nest pas évident de saisir le 
- pourquoi du comment de chaque 3 
mission, mais avec de la \ 


persévérance, on peut y arriver. 
| ~ = Mitsurugi est une brute épai. 
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ZL La 
Le travail effectué sur la 
modélisation des personnages 
est assez impressionnant : 
l'expression du visage, la texture 

- de la peau ou méme le 

| mouvement des cheveux, tout y 


5 est... Un vrai travail d’artiste. 
le Edge Master est quasiment 


intouchable. 


DLRVLSSS. 
PERI CAS MAO 1 


BUTE Te 
VAAD2503 


SNe ~~ _La qualité de la modélisation 
- ___ des personnages est incroyable. 


Petit briefing avant le match, SOE 


en japonais bien sar... Z  SORENER 


Sophitia, le personnage favori Pa LE 
Ze 


du Panda, rapide et efficace. 


Les visages sont tres détaillés. 





= Replay vi 
= derniéres 
La camér 
possible | 
HE Tate] [We [- 
Cela dont 
d’admire! 


| Dura 
est libre et 


Soyons clair, j'ai acheté deux jeux sur Dream- 
cast : House of the Dead 2 et Soulcalibur. La 
finesse des graphismes et la qualité de I’ani- 
mation, c’est la claque garantie ! Les mouvements 
sont décomposés de facon incroyable, et c’est un 
bonheur de voir son perso bouger a 
l’6cran. Si vous avez la machine, je 
ne vois pas comment vous 
pourriez passer 4 cété de 
ce jeu... il faudrait étre 
complétement fou, et 
encore : comme je le disais, 
méme moi, je l’ai acheté. 


, 





DREAMCAST | 





F Astaroth est lent, mais quand son 
. énorme hache tombe, ¢a fait mal, 


a itative 
tion meditate 
ae oub terrible. 


iques ne sont © % = 2 
Sefficaces. £ : = - - Z a ? lizardman, un des persos caches, dispose a 
: = . peu pres des memes coups que Sophitia, — 





Version : 
IMPORT 


Dialogues : 


Textes : 
JAPONAIS 


Editeur : NAMCO 
Developpeur : NAMCO 
BASTON 3D : 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 


CoCoy hace) (eta =10)" 


esd tent en mem : = “ Difficulté : MOYENNE : ecco: 
. ‘a . ‘s Z — q = . . 2 
ots, mals equel feta he : : ° : Niveaux de difficulte : 3 : appa ee 


temps, mais lequel fera mouche? ; 
; Sauvegarde: OUI ' _ En tant que 
Compatible : - _ services spéc 


Vibrations : NON Runners, Vou 
cinglés et réc 


Scénario clas: 
rare dans un j 
% vous fera visi 
* PRESENTATION planétes cont 


: = eal 
Toutes les ressources de la console sont MOIS! POUR 
_ mission. Le p 


| mobilisé ‘a change des cinématiques. 3 7 
és th _ assez simple : 


* GRAPHISMES ~ laser, vous évi 


Ah ben tiens, parlons-en : he differents nive 


ce que c’est beau! 
* ANIMATION 


Les mouvements sont fluides, et les 
combattants vifs et rapides. Un régal. 


* MUSIQUE 


L cdchantilionniage est correct, avec 
quelques cris et rales du plus bel effet. 


> 
- DUREE DE VIE 
Repeat . 89% © 
Seul, on termine le jeu vite, sauf le mode j 
Mission. A deux, on ne s’arréte plus. 


* JOUABILITE | 


: a . é 94% 
SO io 3 La prise en main 1 est bonne et la 
yy we : ie ie t eeeasion its optimale. 
Le meilleur jeu de Baston ? le 98 % 


change s suivant 7 plus beau ? le plus abouti ? 
preclairage © onne aes ; : : Bah, tréve de commentaires : 


eal ifferentes Gh la note parle d’elle-méme. es 


‘pes rsonna ase 


Les nives 
mais 















On n’arréte pas le progres ! Lode Runner, l’ancétre de 
tous les jeux de plates-formes, ressort dans une version 
totalement remise au gout du jour. Sera-ce une fois de 
plus Voccasion de vérifier une vieille croyance populaire 

selon laquelle le mieux serait Vvennemi du bien ? 
Rien n’est moins sur. ? 


es moines fous de la 
planéte Pandora ont 
décidé de prendre le 
controle de la galaxie. Leur 
méthode : s’emparer de tout l’or 
des planetes voisines pour les 
appauvrir et, ainsi, les controler. 
En tant que membre des 
services spéciaux, les Lode 
Runners, vous devez arréter ces 
cinglés et récupérer I'or dérobé. 
Scénario classique, certes, mais 
rare dans un jeu de réflexion, qui 
vous fera visiter les cing 
planétes contrdlées par les 
moines pour remplir votre 
mission. Le principe du jeu est 
assez simple : armé d'un pistolet 
laser, vous évoluez dans 
différents niveaux en 3D, qui 


sont en fait un assemblage de 
blocs, comparables aux briques 
d’un mur. Pour avancer, vous 
devez détruire ces blocs a l'aide 
de votre arme, qui ne sert 
d'ailleurs qu'a cela. Seul 
probleme, ceux-ci se reforment 
quelques secondes aprés avoir 
été zappés. Et comme votre 
personnage ne sait ni sauter, ni 
grimper, il se trouvera bloqué en 
cas de chute dans le trou laissé 
béant par un bloc détruit ; lors 
de la régénération du bloc, | 
pauvre Lode Runner se 
retrouvera transformé e 
d’agent spécial, et vo 
recommencer le nive: 
C'est done la que ré 
challenge du jeu : tro 


lorsque vous utilisez votre pistolet pour 
détruire un bloc, vous reculez d'une case. f= 



























ArPruYyre>s 


et. Pour chaque planete, vous devrez récuperer cing morceaux de 
carte, cachés dans certains nivequx. Ceci vous permettra 

Sa d'acceder a la planete suivante. 

mode " 

eae 





quel ordre détruire 
les blocs, et se 
dépécher 

d'avancer pour 
he pas se faire 
écraser. Au début, 
c'est assez facile. 








usement, vous trouverez 
ent de nouveaux objets 
comme les bombes qui 
isent tous les blocs aux 

alentours ou, a l’inverse, des 

robots qui en fabriquent, et que 
vous devrez apprendre a utiliser 
pour progresser. 


sur STAR 
Pour jouer f 





E) En général, j'aime bien les jeux de réflexion, et 
c'est donc avec un grand plaisir que j'ai joué a 
Lode Runner 3D. J'ai rapidement été 

séduit par le challenge qu'offre le 
jeu, certains niveaux étant vraiment 
GIES Ne faites pas trop attention a 









pauvres et musiques moyennes), car c'est 

un vrai bijou en matiére de réflexion. Et s’il 

est vrai que les fans du Lode Runner 

classique seront dégus, le jeu n‘ayant 

plus rien a voir avec les anciennes 

versions, ceux qui aiment les casse-téte, 
en revanche, vont adorer. 





f 





et compliquent 
la tache. 






























appa YeI ai Webra 
ine petite cinematique 
pour présenter votre mission. 


HISK 
ee ee 

emblag de cubes en 3D, 
. avec un joli écran de fond. 

iON 
te ee z 
personnage et les ennemis 
se déplacent correctement. 





TUES Te SIQl UE 


| Moy loyenne, “elle sait se faire .) 


tal et vous laisse réfléchir. 








U es ——ee_ 
sont d’une qualité honnéte. 


DE VIE 






Se 


ng ‘mondes de. vingt niveaux... 

\ Vous allez vous amuser. 
JOUAB ABIL! E 

Les actions sont 1 simples, setla 

\ maniabilité est bonne. 








| Hl faut vraiment réfléchir 
t 4 pour trouver comment 
; finir chaque niveau. 





















































Pa ieee 


TEST PLAYS 


Aprés pas mal de 
déboires et une sortie 
sans cesse repoussée, 
Soul Reaver est enfin 
arrive ! Cette suite 
tant attendue de 
Legacy of Kain vous 
plonge dans un 
univers tout en 3D. 
Bienvenue dans le 
monde impitoyable 
des vampires ! 











la continuité de 
de Legacy of Kai 
~ Bien des lustres, 
passé depuis lain du 
premier épisode, et 
Kain régne en maitre 
sur l’univers qu’ila ~ 
conquis. Un jour 
cependant, Raziel voit 
ses pouvoirs décupler 
et dépasser ceux de 
son maitre. Il est alors 
déchu et condamné a 
une mort atroce. Mille ans 
s'écoulent. Envoyé sur le 
plan matériel, Raziel est 


mené 
vie. Il a maintenant 
de vengeance... La 
‘suitexc’ est vous qui en 
‘décidez en agissant a la 
place de Raziel et en 
effectuant différentes 
taches qui vous méneront 
a Kain. Mais avant 
\ d’affronter votre ancien maitre, 
hombie d’embiches vont se 


roduction dujeu est 
| trés importante. Elle situe 
Vaction et vous fournit 
Jes grandes lignes du 
scénario. Kain domine le 
‘monde des vampires. 
Raziel, un de ses 
disciples, voit un jour 
' ses pouvoirs dépasser 
‘ceux de son maitre. 
ll est alors condamné 
i a mort. Il revient a'la vie 
quelques centaines d’années 
plus tard avec un unique désir : 
se venger. Surtout, ne zappez 
pas l'intro et suivez bien ce que 
l'on vous dit, c'est trés important 
ur la suite du jeu 


Les torches servent non seulement 
a vous débarrasser des ennemis, mais 
aussi a eclairer les salles obscures. 






Les téléporteurs vous feront 
voyager plus rapidement dans 
(univers de Soul Reaver. 






KAIN/RAZIEL 
ROUND | 


| Vous allez affronter Kain a 
plusieurs reprises dans le jeu. 
Le premier affrontement aura 
lieu quelques instants seulement 
aprés que vous aurez vaincu 
le premi boss: Pas le temps 
de souffler, ga commence tout 
de suite: ret Lecnclad! 


votre mort, vous voici de nouveau 
face a Kain. 


p 
“Genoa 
102 © @ilsoL2 
































sser sur votre chemin. Fort 
eureusement, le début du jeu 

~ est en fait un gigantesque niveau 
‘d’apprentissage des différentes 
possibilités de déplacements 

et t combats, 


En mouvement 
Ainsi, apres une petite demi- 
heures le jeu, Vous en saurez 


















tranquillement dans les niveaux 
Suivants. Il faut dire que les 

fmouvements que Raziel peut 
effectuer sont trés nombreux : 
marcher, courir et sauter, bien 
siir,.mais aussi planer dans les é 
airs, soulever et déplacer des S 
blocs de pierre, saisir des objets 

et s’en servir comme armes 
(torches, pieux, lances, épées, 
pierres...) ou encore jeter 

les sorts appris durant le jeu. = 
En outre, notre vampire peut: 
voyager a volonté du plan 
spectral au plan matériel. 







































que dans le monde spectral, 
faut donc habilement jongl 









yetieel 


Gnsouesii 





n. Fort 
du jeu 
ie niveau 
érentes 
ents 





lemi- 
rez 


niveaux 
les 
peut 
Dreux ! 
r, bien 
ans les 
r des 
2s objets 
nes 
apées, 


jeu. 
peut 
in 
I. 
ouvrent 

‘tral, et il 
gler 

















TEST PLAYSTATION ) 
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entre ces deux univers pour 
progresser dans le jeu. Entre 
chaque phase d’apprentissage, 
de longues séquences 
cinématiques viennent ponctuer 
vos actions et racontent votre 
passé et ce qui vous attend. 
C’est d’autant plus passionnant 
que les voix sont en frangais et 
que, pour une fois, le doublage 
est parfait. Si le principe de jeu 
est connu (il faut trouver le 
moyen d’avancer dans le jeu et 
de se débloquer de certaines 
situations), son déroulement lui 
est propre : Soul Reaver est en 
effet constitué d’un seul univers, 
et l’on passe de salle en salle et 
de mission en mission de 
maniére continue. Les niveaux ne 
se différencient pas de 
précisément : il n’y a pas de 
monde de glace, pas de ville a 
visiter, pas de catacombes ni de 
monde de lave ! Ceci rend le jeu 
bien évidemment plus difficile. 
Mais pour éviter de vous 
promener durant de longues 
minutes a travers l’univers du 
jeu, des téléporteurs sont 
dissimulés un peu partout. 


Plus fluide que Francine 
Graphiquement, Soul Reaver 

est trés réussi. Le mode haute 
résolution (512x240 pixels) est 
utilisé durant toute la partie et 

le jeu n’en est que plus détaillé. 


Attention a 
cette sale bestiole, 
elle pompe votre 
energie tres 
rapidement. 


Lunivers est entiérement en 
3D temps réel et, bien que 

Raziel soit composé | 
500 polygones textur 
animations sont aussi souple 










que rapides, méme lorsque les 


ennemis, eux-mémes composés 
d’environ 300 polygones, 
attaquent. Un véritable exploit ! 
Raziel étant un étre immortel, 
vous ne pouvez pas perdre de 
vies. Quand votre énergie vient 
a disparaitre, vous étes 
transporté sur le plan spectral. 
La, il vous faut abattre quelques 
ennemis et vous nourrir de leurs 
Ames. Il existe différentes 
maniéres de s’en débarrasser. 
La plus simple, consiste a leur 
donner des coups de griffes et, 
une fois KO, de les lancer dans 
une source de lumiére. Vous 
pouvez aussi les griller avec une 
torche ou un feu de bois, ou 
méme les pousser dans |’eau, ils 
n’aiment pas ga du tout. Mais le 
moyen le plus efficace d’éliminer 
un adversaire reste encore de lui 
planter un pieu dans la poitrine. 
C'est un peu gore, mais 
terriblement spectaculaire 
(Familles de France, a vos 
téléphones !). Une fois son ame 
absorbée et votre énergie 
regonflée a bloc, il ne vous reste 
plus qu’a revenir dans le monde 


matériel et continuer votre quéte. 
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uete parmi 
forme po 








‘ttant le pre 
la possibilit 


Raziel peut planer durant quelques secondes sans rien avo 


Switch aimerait savoir comment. 


i=. S&S 


(TEST PLAYSTATION) 





~ I faudra parfois déplacer 
des blocs de feu pour révéler des 
passages autrefois fermeés. 
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Développeur : CRYSTAL DYNAMICS 
Editeur : EIDOS 
AVENTURE/ACTION 3D 

1 JOUEUR 








Controle :BON 
aoe ieee 2 A Ae Difficulte : ELEVEE 
Saute 2 i a AC Niveaux de difficulte: - 
as Ls N Sauvegarde: OUI (3 BLOCS) 
Compatible: DUAL SHOCK 
Vibrations: MOYENNES 








PRESENTATION 
| Une intro magnifique. Textes et voix 
en frangais et de bonne qualité. 


GRAPHISMES 


_ De magnifiques effets de lumiéres 
dans certaines salles. 


ANIMATION 
. Le héros et les-ennemis disposent 
\ de mouvements souples. 


MUSIQUE 


Omniprésentes, elles apportent 


antesque : 
i 


un plus au jeu. Quelle ambiance ! 


BRUITAGES 


Les bruitages sont de bonne qualité. 
On apprécie les voix en frangais. 


DUREE DE VIE 


Les énigmes nombreuses et les ennemis 
vous méneront la vie dure. Pas facile. 


JOUABILITE 


Prise en main rapide. Dommage que 
la gestion des sauts ne soit pas bonne. 


. En battant.Kain une premiere |- : es. esormals on 3D; lav 
vous récupérerez son épée. ( le le meme g Wautrefois INTE RET 
= /\pieux e se Ce eC ame Soul Reaver constitue une 90 % 








excellente suite a Legacy of 
Kain. Graphismes de toute 
beauté et durée de vie 
conséquente. 


SWITCH 





























| i ~~ | WINGS 

- disposez, les 
moins... En ¢ 
lasers aux pl 


























































retale| 
débute 


nl ce second e s MM 

volet, les conflits ieee 

qui opposaient des , aan (i y . 4 eee 

multinationnales régissant une 4 é = : Dans ce 
baliser ¢ 








grosse partie de l’Univers sont 
terminés. En revanche, des 

gangs de trafiquants d’armes 
sont implantés un peu parto 
En tant que membre de la 4 
G-Police, vous avez pour ~ Toon 
mission de surveiller les _ 


Mais attention, 
leurs réacteurs. 


de ces malfrats. 





Aux commandes 





dun hélicop- ; J | 





tére équipé de technologies is ani Yen e 
avancées, vous devez suivre les z : Lap aruieawbdidtn into — { 4 
instructions du central, c’est-a- fe : : “ ( sont disp 


/ combats au sol s 
vmieux vaut prer 


ra 


dire scanner des véhicules civils 
de transport, escorter des 
convois militaires, ou encore 
enrayer I’action de pirates 
informatiques. Attention, si vous 
détruisez un batiment ou un 
véhicule civil, votre mission 
risque d’étre écourtée par vos 
supérieurs, car il n’est pas 
question ici de shooter a tout va 
et a l’aveuglette ! G-Police n’est 
pas un jeu bourrin, loin de la : les 
cibles a détruire ou a immobiliser 
sont trés précises. 









Dans cet épisode, vous disposez 
de nouveaux véhicules et avez la 
possibilité de gérer des renforts. 
Des objectifs de derniére minute 
viennent souvent s’ajouter aux 
principaux et rendent le jeu 
moins linéaire, mais il est souvent 
difficile de les accomplir. 
Néanmoins, les acharnés qui 
auront le courage de ne pas 
rentrer a la base seront 
récompensé par des petits 
bonus. G-Police 2 est donc bien 
complet et plutét intéressant, on 
regrettera juste que la réalisation 
technique n’ait, pas évolué. 





—S— 


SWITCH ) 












votre armement. Certaines armes 
neutralisent les défenses ennemies et vous 
permettent de désactiver leur blindage. 
Vous vous retrouverez bien souvent entre 
mille feux, transi de peur. Parfois, ga fuse 
tellement qu’on y voit plus rien ! 


XPLOSIFIANT ! 


ec l'arsenal impressionnant dont vous 
lisposez, les combats ne le sont pas 

joins... En effet, bombes aux plasma et 
lasers aux plutonium forment le gros de 





















Le gang dispose 
d'un armement 
= consequent, a tel 
/ point que les 
 malfrats se 
promeénent en 
pleine ville avec 
des tanks. 
















Dans cette mission, vous devez sete 
baliser des véhicules civils. ; 

Mais attention, ils peuvent faire exploser 
leurs reacteurs... 













£ Plusieurs types d’hélicopteres 
sont disponibles, quand les 
combats au sol sont trop intenses, 
mieux vaut prendre du recul. 


= la base est attaquée ! ! Hl faut, bien sar, la -défendre. 
Chaud devant, chaud... 








Je n’étais pas vraiment fan du premier épisode, 
mais la... argh ! Ils ont vraiment raté leur suite. 
La réalisation technique est bancale. Des 
graphismes laids et assez vides, 
une animation souvent 
saccadée, et rarement fluide, 
une maniabilité plut6t 
moyenne... Bref, on ne 
peut qu’étre décu. 
Bien sir, ily a 
quelques nouveautés 
par-ci, par-la, mais rien ne 
fait oublier la pauvreté des 
graphismes. C’est dommage... 


ulement ca 
plus, c’est 
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Version : : 
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Dialogues : 





FRANCAIS 
Textes : 
FRANCAIS 
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Développeur : PSYGNOSIS 
_ _ Editeur : SONY : 
: COMBAT SPATIAL 3D : 
: 1 JOUEUR : 





RA GRRE 


_ Controle : MOYEN 

_ Difficulté : MOYENNE 

Niveaux de difficulte : 3 

Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 

Compatible : PAD ANALOGIQUE 
Jo} TY \ BET Coled ¢ 

Vibrations : BONNES 








lec ieetaii 











SSE SSO 


PRESENTATION 


Une longue intro en images de synehise 
bien faite, des menus sobres et agréables. 


6 GRAPHISMES 


| Les graphismes n’ont pas fusltés, 
Au contraire : ils ont régréssé ! 


f ANIMATION 


| Lasers et explosions dans tous les sens, 
c’est fluide. Une bonne animation. 


f MUSIQUE 


Les musiques ne vessortent pas assez 
et sont trop mollassonnes. 


4 BRUITAGES ~ 










Le jeu est long, avec des missions bonus, 
le principe de jeu est plus intéressant. 
> Difficile au pad analogique, la maniabilité 
west bonne a la croix directionnelle. 


Plusieurs types de véhicules 
sont dispos, mais les missions 
se ressemblent un peu trop 
et le jeu a régressé depuis 

le premier épisode. 





























TEST NINT 


e 


Les rites vaudous semblent décidément, plttre aux éditeurs. Aprés Akuji The Heartless 
(Eidos, Playstation) et prochainement SouliReaver (idem), Acclaim propose son jeu 


a base de magie noire : Shadougnan, Biénvenue en Enfer. 
est exempte de tout reproche, nager. Pour survivre dans les 
et la compatibilité,avec le Ram : & univers hostiles qu’il traverse, il 


eo = 5 
e scénario, pour une 
} fois, est assez 
~ complexe et évolue tout Pak offre‘un mode haute = est bien évidemment armé 


au long de la partie. Vous . résolution (640x480 pixels) du jusqu’aux dents : revolver, 
incarnez Mike Le Roy,un quidam plus bel effet. Mike est capable pistolet-mitrailleur et autres fusils 
tombé sous le charme d’une d’effectuer de nombreuses a pompe fontpartie de sa 
princesse vaudoue, et qui actions : courir, glisser vers la panoplie de parfait guerrier. Dans 
devient le Shadowman, un étre droite ou la gauche, sauter, le monde des morts, ses armes sé 
capable de voyager entre le s’agripper aux murs, s’accroupir, transforment et deviennent plus 
monde des vivants et celui des effectuer des roulades ou encore spectaculaires encore. Le‘revolven, 
morts. Votre rdle consiste a devientpar = 
abattre cing tueurs en série, exemple une 
responsables de dizaines de sorte d’arme 
meurtres atroces. Du métro 
Tfoyare eyaltevane (UDP aaciiciel(carsl ba 
prisons du Texas des années 70, 
en passant par le New-York des 
années 30, vous allez devoir 
affronter des dangers 
insoupgonnés : créatures 
dgmoniaques, chiens enragés et 
@Wes humains mutilés seront de 
la partie. Le jeu est entiégement 
en 3D temps réel : personnages, 
objets et décors somt tous 
constitués de polygones 
texturés. La qualité graphique 


A TOUT POINT DE VUE 


ll est possible de changer de vue a 

tout instant. Plusieurs vues arriere 
@ sont proposées et une multitude de 
vue latérales sont disponibles. 
Notez qu'il est possible de continuer 
a jouer avec n’importe laquelle de 
ces caméras, de face par exemple 
ou de profil. Pas vraiment utile, mais 
a essayer quand méme. 


Goo: c0n,.00 












* de leviers, pour débloquer, 
; - 








4q 








laser redoutable. Il en va de méme 
avec chacune des autres armes 
en sa possession. 

Mais Shadowman n’est pas 
qu'un jeu d’action. En effet, le 
cété aventure y est tres 

Fo} co) Te) sXe{= Ma ©] exc tsisiu of=t=LU[e010] 9} 
de temps a se promener dans 
les couloirs et autres salles des 
niveaux qui sont autant de 
labyrinthes gigantesques, a la 
recherche de la fin du niveau ou 









| 
| 
| 
: 






yo 


4 y 





n va de méme 
utres armes 


est pas 
En effet, le 
tres 
20 eley=10(610)0)@) 
yener dans 
s Salles des 
tant de 
sques, ala 
du niveau ou 
loquer, 
ae! 
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certaines portes fermées. Dans i 
la version qui nous a été remise 
pour le test, les niveaux étaient 
étrangement vides. Seuls L 
quelques chiens et quelques 
-eennemis erraient dans les 
couloirs. Rien de bien palpitant. 
Pour tout dire, nous sommes _, 
restés perplexes. Dommagé;catem.g 
avec une action plus soutenue, 
eomyme daps Tomb Raider par 
exempte, Shadowman aurait été 
vraiment réuSsit A.p@server aux 
amateurs d’étran , done; 
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: Lf 7 les crocodiles coriaces. Un coup de 7 
: | ih ny AN MARY Gisitg @ pompe, et ony ‘en eupaile pus P 
Dee ae Panu Version : 


4 ad Vi | iE a, = OFFICIELLE 





Dialogues : 365 
FRANCAIS 


Textes: 
FRANCAIS 


AVIS ) NON! 





mie) 


Developpeur : ACCLAIM y 
as ». < Editeur : ACCLAIM ra 
: AVENTURE/ACTION 3D 
; 1 JOUEUR 


= Controle : BON 
Difficulté : ASSEZ ELEVEE j 
Niveaux de difficulte : - as 
Un bon coup de harara dans Sauvegarde : OUI (MEM. PAK) 53¢ 
ta téte | Rien de mieux pour soigner Compatible : KIT VIBRATIONS 
le mal de crane. RAM PAK 63.0 
i Vibrations : MOYENNES 4 














a *{ Ges chiens sont inoffensifs 
si vous ne leur tirez pas dessus. 


Gentils les toutous, gals “PRESENT. ATION ; rue 
8 BS 











De nombreuses scénes cinématiques e en 3D 
temps réel viennent ponctuer les niveaux. 


’ GRAPHISME 


: Shadowman est un jeu visuellement trés 
réussi. Compatible avec le Ram Pak. 


fgae. ” ANIMATION 


: | Mike Le Roy, notre heros, s se déplace 
_de maniére souple. De bonnes animations. 


~ MUSIQUE 


| Les musiques contribuent a rendre le jeu 
trés angoissant. 


f BRUITAGES 


Les bruitages complétent parfaitement 
les musiques. Une ambiance trés glauque. 


’ DUREE DE VIE 


g Shadowman est plus un jeu dambiance 
\ qu’un jeu d’action. On aime ou pas. 


Fs JOUABILITE 


| La prise en main est trés ranide et le 




















Les couloirs du métro de Londres. . 
Ce niveau fait Partie des plus réussis, SAP HguE MEE (oe 








aL heey S Te personnage répond bien aux commandes. 
y 
Classique parmi ie classiques, les passages au-dessus j , ae Se 
de la lave en fusion. Notez qu'il sera possible, : i _ Shadowman est vraiment 
une igs dans le monde. des AE de marcher dessus, © Sire un trés beau jeu. Cependant, 
aq CSS ee ay 00. fart toe a il est trés difficile d’accés, 
@ r e le but du jeu étant assez mal 
Quand les piéces sont trop sombres, défini. 
utilises la torche pene 'y voir plus clair, x — 
“8 adie sees ill Su PE 
dimanche 
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i internet 











‘Amsterdat 
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54000 Cra ce 
nitee rue piston il Village) 
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1270 Kremlin Bice (Porte ed, 
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ples yak Fontaines 
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ae) Gee 
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MF des slsesbis 
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ra { 
Tel; 03 22°80 06 06 


12 tue Gaston Hotin 
00 Poitiers 
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HONE: RENTREE: A TOUS | 
Tous les mois, 


SCORE-GANES 
yous propose 
les meilleurs 
selections 
du mois 

al meilleur 
prix. 

















AG UNE CONSOLE Oj 


QUI, J Al REVENDU 
MON ANCIENNE CONSOLE f 
A SCORE-GAMES | 





















UNE as Ls IE HEMONSTAIN 


Vatable jusqu’ a0 30/09/93 
py ER 


‘oubliez pas de faire 
amponnez votre 
Caffe apres chaque 
achat! Une fois 

ee elle yous donne droit a 


00F de cemise immediate suy les 
jeux d’ occasion ll 


LES AVAN 


commande 
vos achats 
Pat telephone 


Par Minitel 


Un reaegnenst? ? 
- les prix ? 

- les sorties ? 

Par telephone 


Trucs f Isluces 108 


Chaque mois 

toutes les 
a nouveautes =i 
— EAUSTS op demonstration 
g permanente | 

aad dans ptt 


Scar 





andez, echange 
ancien matériel 





Lecteurs et Films UG 00. ‘| 
Et gagnez jusqu'a S0F supplémentalre 
ice ner a été acheté chez || 


{sur nts du ticket de yal || 


Le plus grand choix de jeux video 
en France : + de 200 000 jeu: 
Sur ensemble des magasins 
Jeux testes, reconditionnés 
et garanties 6 mois 







Une equipe qualifiée pour vous 
conseiller, vous orlenter dans 

vos choix. Repondre a vos 
questions, vos attentes... 

La qualité d'un jeu. les prochaines 


SINE te 

















TEST NINTENDO Gr, ) Gross | 


-~ 


sciences 


il faut faire 
et abienc 
Je poste di 
évidemme 
L’entraine! 
eM Trertel-ae 


ne 





On 
discute 
un peu avec 

les autres 
membres de 
Vequipe. 


é 
ie 
. 
i 
















apporte son lot de nouveautés. 
t-ille titre trés convoité de meille 












algré son nom impro- Jehenale, la 
nongable (VJiikyou_ j aise, 

J.League 1999 Perfect 
Striker), les amateurs reconn 
tront la patte de Konam 
série des ISS. On retrou 
un jeu de foot en 3D tres | 


















= vues, les tactiques, la durée 
match... et jouer jusqu’a quatre 
simultanément. Bref, c’est tres” 


sins cae stant aCe ere ier a 





Ps 
amemicsase: 


= fefoygaye) {oir ceveyanlanlevce marcle)}avleier 
nk De méme, on peut faire pas mal 
es i d'actions pointues, notamment 5 
hiveeed ot Pe = 
DAs ME | des passes en profondeur ou car la, on a quelque Giesece = : 
des une-deux, La forme physique —-vraimentooriginal. Enplus,la_ $ i. 








des joueurs est gérée de fagon 
plus précise et réaliste que dans 
les episodes précédents. Vous 
pourrez essayer de remporter la 


téalisation technique est tres = x 
lier: le 
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oe SP ge aceeeirn 


i i a 
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I faut faire attention a ne pas trop s'entrainer 


Version : 
‘ta bien choisir ce que vous allez faire, suivant 

























IMPORT 
if poste de votre joueur (pour ma part, j'ai f 
videmment choisi un avant-centre) Dialogues : 
Ventrainement comporte quelques phases JAPONAIS 
j (eMelger-ls (melt fal) sont es Svcs . Textes : 
lies JAPONAIS 
j yance pour 
F Se maintenr 
| en forme. 


sitesi EDDA NETO SELLA LAIR NTN \ 


Développeur : KONAMI 
Editeur : KONAMI 





| SIMULATION DE FOOTBALL 
i 1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 
| j 
| ees) Controle : BON — 
i un peu avet Difficulté : ELEVEE 
les autres 
; membres de 


Niveaux de difficulté : 4 
Sauvegarde : OUI 
Compatible : - 
Vibrations : - 


Vequipe. 


Je me suis 
trop 
entraine, 
Cest le 
claquage, 
direction 
linfirmerie. 





’ PRESENTATION 





85 %s 


7 Une présentation un peu soignée 
pour de la N64. 


GRAPHISMES 












90% 


: Pas de brouitlard, c’est assez net, 
pour une fois. 
" ANIMATION 

Ce n’est pas trés rapi 
L mais fluide. 
MUSIQUE 


: “Quelques petites musiques spas mal 
du tout. 





88% 








85% 





' BRUITAGES 









90% 


E une bonne ambiance sonore, 

. avec les cris des supporters. 
’ DUREE DE VIE 

A plusieurs, c’est assez fun. 

 Seul, on s’amuse bien en mode RPG. 
JOUABILITE 


_ La série dee ISS est rnaniable, a league 
ne fait pas exception a la régle. 


“INTERET 


_ Ce nouvel episode 
_ de la saga des ISS s’impose 

















_ comme le meilleur jeu 
| de foot du moment 
S sur la N6q ! 





Gneoengs CED 
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e/ 


> PLAY 


‘une spirale 


We ence te 


a 





Toujours im 
a inventé 


indispensables pour 


course. Les fléches 


sur Ri, votre v 

a fond la caisse. Bien str, 

n’est pas sans conséquence, 

car votre énergie vitale diminue plus: relevés, et l'une des 
a chaque utilisation du boost. propose méme une desee 
Au menu des nouveaux gadgets, 


Vous voulez de la vitesse ? Oubliez F-Zero, Ridge 
Racer T4, Speed Freaks, c’est du pipi de chat! 
Jamais vous n’irez aussi vite qu’avec 
WipEout 3. Nouveaux modes de jeu, 

nouveaux vaisseaux, nouvelles armes, 
maniabilité optimisée, ce jeu-la 
surclasse tout. Les graphismes sont 
grandioses, les textures frisent la 
perfection, et le mode 2 joueurs 
en écran splitté (ou a quatre avec 
deux télés) apporte un peu de 
la convivialité qui manquait aux 
” anciens épisodes. Une pure folie ! 
WipEout 2097 est mort, vive WipEout3! 











Depuis 
préféré: 
ce trois 





> passage 


oncurrents, 


tit tous 


rsaire 

3s bonus 
mines, 
ake 

, bouclier 


utilisent 
f 
ont ainsi 
‘ages 
les pistes 
sscente 


wim 


La barre de Checkpoint est sur le point d’étre passeée... 
Quand vous avez un ennemi en lock, ne tirez pas 
S‘il n’est pas dans une ligne droite, vous le rateriez ! 


Depuis le début, Wipeout est un de mes jeux 
préférés sur Playstation. J'attendais donc 
ce troisiéme volet avec une vive impatience. 
C'est plus beau, plus rapide et il y a plus 
de vaisseaux, mais je suis quand méme 
un peu décue... En fait, j'ai le sentiment 
de retrouver WipEout 2097, sans grands 


ont été retravaillés. Certes, le jeu est 
dément, et il m'a gravement accrochée, 
mais il laisse comme une impression 
de déja vu. Enfin, la techno est nettement 
moins réussie, ce coup: Mais bon, cela 
reste un jeu, pas un disque ! 


PAPIERS DU 
VEHICULE, SVP ! 


Huit véhicules sont disponibles au total. 
Pour les débloquer tous dans les différents 
modes de jeu, il faudra terminer les courses 
simples des différentes leagues avec 

tous les vaisseaux déja disponibles. Soit 

un minimum de 256 courses au programme, 
quel bonheur ! 


Les aérofreins sont 4 utiliser bien avant le virage 
pour centrer le vaisseau. Si vous ne respectez pas 
cette régle, vous vous retrouverez hors de la pist 


Les écrans géants fourmillent sur les bords 
du parcours (a gauche). Les narcissiques 
Seront combleés. 


{e mien ? Un Consoles+ dédicacé 
. par la rédac’ a celui qui trouve ! 


Auricom: 


Feisar 


AUX ARMES ! - 


La principale originalité de 
WipEout est d’allier la course 

EM (Toa Un iex0) «Vere polo) coe ColU) eceme (U1 
bouge», Bien sar, les bonus 


| ramassés ne permettent pas 


seulement d’attaquer mais aussi 
de se défendre. Aux programme 
des nouveautes, |’Energy Drain, 
Energy Wall, le Relector et le 
Clock. Des photos en couleur 
avec Photoshop Premiere ! 


a | 


7 eS 
B ti faire lorsque l’on'a épuisé 
toute son énergie pour gagner de 
justesse une bonne place ? Une fois 
que vous avez ce bonus, placez-vous 
derriere l’ennemi et enclenchez votre 
arme. Surtout ne le depassez pas, au 
bout d’un moment toute son énergie 
sera votre et il mourra! 


ek bonus Reflector vous 
protege des missiles ou des roquettes, 
votre vitesse de pointe augmente et 
le vaisseau devient plus maniable, 
sympa! 


£ Un classique du jeu, bien 
utilisee elle peut faire des ravages, ict 
un magnifique coup double. 


























De nouveaux modes de jeu sont 
aussi disponibles. Le mode Défi 
propose trois variantes : le Défi 
de course dans lequel il faudra 
arriver premier ; le mode Contre- 
la-montre, dans lequel le temps 
est trés limité ; et enfin le mode 
Armes, dans lequel il faut détruire 
un certain quota d’ennemis pour 
finir classé. Il y aussi un mode 
éliminatoire, sorte de Survival, 
dans lequel vous choisissez 

le nombre de tour a réaliser 
sans recharger votre énergie 

(le pit est vide). Le dernier mode 
propose des structures en 3D 
vides, le résultat est laid et assez 
bizarre, mais la vitesse est 
affolante. Pour pouvoir débloquer 
tous les vaisseaux dans tous 


Comme dans les deux derniers — 
_ épisodes de ce jeu azimuté, 

i est possible de partir surles _ 
| chapeaux de roues. Pour cela, il 

faut maintenir la barre de vitesse 


de son “Go!” fatidique. Et hop, 
on se fait tout de suite une place 
de choix dans le peloton. 


R =P Regardez en bas a droite 
de l'écran, c'est a ce niveau que doit 
se trouver la barre de vitesse. 


i= ~ 


Se C'est parti, (a course 


commence bien et fort ! 


ces modes, et dans toutes les. 
ligues, il faut finir les courses 
simples en premiére position 
avec tous les vaisseaux, Pour 
débloquer la ligue cachée 
(Phantom), vous devrez terminer 
les tournois des ligues Vector, 
Venom et Rapier. Bref, pour avoir 
tous les vaisseaux et tous les 
circuits dans les quatre ligues, 
vous devrez remporter un total 
minimum de 256 courses ! Bien 
sir, il est quasiment impossible 
de finir une course en premiere 
position sans une utilisation 
intensive et judicieuse des 
gadgets disséminés sur le 
parcours. Vous voila prévenu... 
Alors, prét a braver tous les 
dangers a 600 km/h ? 


_ Un passage fréquent au pit 
est indispensable pour tout joueur 
qui abuse du boost. 


20 ROR a4 Fl 


lee 


re Replay des courses CS¢ tout 


simplement magnifique ! Le j jeu 


est plus beau que jamais, sous - 
tous | les angles ! J’ai sél stionné 


qui vous donneront ul apercu de 
la somintunets Cy séque 





A droite ot 
laissent ¢ 
qui, a gral 


enfin, pa: 
c'est t 





issent derriere eux une trainée de couleurs 
grande vitesse, permet de les identifier. 


Iq baie vitrée permet d’admirer le paysage, 
enfin, pas vraiment en fait : pendant la course, 
Gest tout juste si on le temps de respirer. 


Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANCAIS 


Textes : 
FRANCAIS 


Développeur : PSYGNOSIS 
Editeur : SONY 

COURSE FUTURISTE 

1-4 JOUEURS EN LINK 


Controle ;: EXCELLENT 

Difficulté : MOYENNE 

Niveaux de difficulte : 4 

Sauvegarde : OUI (MC) 

Compatible : PAD ANALOGIQUE 
DUAL SHOCK 

Vibrations : BONNES 


PRESENTATION 
| Une belle petite intro bien péchue, 
les menus sont bizarres... 
7’ GRAPHISMES — 
| Textures magnifiques, effets spéciaux, 
décors fouillés et de toute beauté. 
* ANIMATION 


| Fluide, super speed, quasiment sans 
ralentissement... bref, impressionnant. 


* MUSIQUE 


Techno londonienne, moins bonne 
que celle de l’épisode précédent. 


as 


| Cris des mouettes, crissements du métro, 
chaque véhicule a son bruit de moteur. 


> 


4 DUREE DE VIE 


4 ligues, 8 courses par vaisseau, plein de 
nouveaux modes, jeu a quatre en link... 


* JOUABILITE 
La jouabilité a été revue, et les virages se 
passent super fastoche, c’est de la ouate. 


-INTERET 


| W03 apporte son lot de 

| nouveautés. Doté d’une 

_ réalisation technique parfaite 
| et d’une jouabilité exemplaire, 
il est la nouvelle référence. 
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sur Nintendo 64. 


ous incarnez Del, un 
elfe qui voyage de 
contrée en contrée. 
Mais voila que votre convoi se 
fait attaquer, et vous vous 
retrouvez enfermé a double tour 
dans la gedle d’un chateau... 
Vous allez devoir vous en 
échapper, afin de découvrir 
pourquoi vous étes la. 
L’univers du jeu, tout en 3D, est 
truffé d’énigmes et de piéges 
mortels. Pour vous faciliter la 
tache, une sauvegarde est 
disponible quand vous le 
souhaitez. C’est bien pratique, 
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Shadowgate est un jeu d’aventure qui avait fait un tabac 
sur micro. Pour le plus grnd plaisir des fans, et pour relancer 
un genre oublié, Kemco nous en offre une adaptation 


surtout que si vous mourez, vous 


revenez a |’écran-titre (pas de 
Continue). Vous vous déplacez 
en vue subjective, grace au pad 
analogique, et vous devez 
examiner tout ce qui vous 
entoure pour découvrir de 
précieux objets, qui serviront 
notamment a résoudre les 
énigmes. 


De vrais labyrinthes 
Certains objets, tels que les 
livres ou les parchemins, 
fourmillent d’histoires et 
d’indices qui vous aideront a 
mieux 
comprendre le 
monde de 
Shadowgate. 
En chemin, 
-vous ren- 
contrerez des 
personnages 
plus ou moins 
amicaux, qui 
eux aussi, vous 


yoye2 une apparitian 


re semble trés agite 
omprene2 


vous ne fe < 





u8& — @ilsoLzse 


ambiance générale est tres 
inquiétante, Vous rencontrerez 
souvent des spectres, 
heureusement inoffensifs. 


= des questions, dont les réponses 











Dés les pre 
secondes, \ 
vous creus‘ 
pour progre 
petite aide, 

Vappui, qui 

une idée de 
se déroule « 








y c 
<S Allez e3 
paille au sol. L 
proposera de | 


Sur micro-ordinateur, j’ai toujours adoré ce genre 
de jeu, dont tout intérét repose sur 
un scénario complexe et de 
















= superbes graphismes. Hélas, c’est faisant appar 
Gee la qu’apparait le gros probleme de ‘ | 
ts cette version Nintendo 64 : les 
graphismes sont trop flous, et le scenario \ ll faudra don 
s’avere, de nos jours, assez classique. | assidaiment. 


Dans le fond, ce tout nouveau | vastes, et res 


Shadowgate 64 reste un excellent jeu | devrais laby! 
d’aventure, doté de bonnes énigmes, | lesquels il es' 

) mais, dans la forme, il se révéle un peu | repérer. Pour 
décevant... Demandez une carte (qu’il fa 


démonstration avant de |’acheter. 


trouver) affict 
») | environs, et it 
= vous vous tro 



















fourniront de précieux indices. 
Et a certains moments, des 
personnages vous soumettront 


se trouvent dans les livres. 


ux sorcier vous guidera 
dans votre quete. 


























Dés les premieres 
secondes, vous devrez 
vous Creuser les méninges 
pour progresser. Voici une 
petite aide, photos a 
Vappui, qui vous donnera 
une idée de la facon dont 
se déroule cette aventure. 


hamme. semble dormir. 
“syous le réVeilier 2 











“<> Commencez par discuter 
avec le prisonnier qui se trouve 
dans la cellule voisine 


















< Allez examiner le tas de < Allez examiner le tas de 





s ce genre 

epose sur paille au sol. Le jeu vous paille au sol. Le jeu vous 

le proposera de le deplacer, proposera de le deplacer, 

las, c'est [ff faisant apparaitre une trappe. faisant apparaitre une trappe. 
1; 

me de 

scénario ll faudra donc les potasser 


jue. | _assidiiment. Les lieux sont 
vastes, et ressemblent parfois a 


allent jeu de vrais labyrinthes dans 
nigmes, lesquels il est difficile de se 
le un peu repérer. Pour vous aider, une 

carte (qu’il faudra également 
cheter. 


trouver) affiche le plan des 
environs, et indique l’endroit ou 
a | vous vous trouvez. 






iCe mysterieux sorcier vous guidera P 
dans votre quete. 










</* Un garde vous apporte 
alors d manger. Dégustez votre 
repas. 


La trappe est trop lourde 
pour étre soulevee. Utilisez alors 
Vos, qui servira de levier pour la 
soulever... 


Se 


Ce baton aux 
pouvoirs 
fantastiques peut 
étre utilisé pour 
= invoquer le Seigneur 
Sorcier, un etre 


maléfique. Vous 
<5 devez le récupérer 
pour empecher que 
le Seigneur ne soit 
appele, 





Shadowgate 64 est un bon petit jeu d’aventure 
a l’ambiance travaillée et aux énigmes subtiles. 
La réalisation n’est pas extraordinaire, mais 
V'essentiel y est ; les quelques détails visuels 
suffisent a installer l’ambiance et le scénario 
ne manque pas d’interét. 
L’action n’est certes pas 
soutenue, ce qui ne plaira 


Mais avec de bons petits casse- 
téte et quelques frissons bien sentis, 
Shadowgate 64 ravira les amateurs 
de réflexion et de logique sensibles 
aux ambiances fortes et stylisées. 








































© Controle : BON 
© Difficulte : ELEVEE 
— Niveaux de difficulte : - 
~ Sauvegarde : OUI 
“Compatible : - 

| © Vibrations : - 









(f= Sa Aeon 
(© Pas grand-chose... Un texte défile a Vécran 
pour nous exposer le scénario. 


ffrent 














a 3D est bien gérée, sans aucun bogue. 
Les déplacements sont plutét lents. 











- D’ambiance, sombre, mais rien 
d’exceptionnel. 








_ Hormis le grincement des portes, c’est 
plutot pauvre. 





_ L’aventure ne se termine pas en une heure, 
mais cela tient surtout a la difficulté du jeu. 











_ Rien a redire. Les déplacements sont 
simples, la gestion de Vinventaire classique. 
TERE’ ne 


| Un Jeu d’aventure au scénario 
| sympa, mais aux graphismes 
| décevants et aux énigmes 

| horriblement compliquées. 
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comme 





ae: 


allez enfin pouvoir participer a une enquéte. 


-Files est une sorte de 
bce |e] cl aero) ant Cexsyamt oxole) 0) (=) 
= a un film interactif. 


Ceux qui ont joué a X Japan’sur 
Saturn verront a peu prés de 
quel genre de jeu il s‘agit. Il 
S'apparente aussi un peu aux 
Chevaliers de Baphomet, dans la 
mesure ol vous aurez des objets 
a utiliser de la méme maniere un 
peu tordue : a chaque objet 
correspond une icéne, qui’il faut 
sélectionner avant de cliquer sur 
Fendroit ot vous voulez l’utiliser. 


Fidéle a la série 
Il faut tout de méme savoir que 
vous ne pouvez pas vous 


déplacer susiagie”: tout se 











£ 
= 
Tate SST Ss 
re they romantically 
volved? 
he ae 


passe par l’intermédiaire de 
linterface graphique, a partir 
d'images fixes. Ce genre de jeu a 
ses limites, en fait il faut aimer la 
série pour pouvoir l’apprécier. 
Vesprit reste d’ailleurs assez 
fidéle, et l'on se prend bien au 
jeu. Il faut étre assez minutieux 
et fouiller attentivement tous les 
endroits que vous allez visiter 
pour ne louper aucun objet utile. 
Il faut faire relativement attention 
et sauvegarder a des endroits 
multiples, car on peut mourir 

ou méme se retrouver bloqué 
definitivement. 

X-Files comporte tout de méme 
quatre CD, qui sont bien entendu 
bourres a craquer de scenes 


FILES 


Apres étre sorti sur PC et Mac, le voici qui débarque sur consoles ! 
Le jeu vous met dans le peau d’un agent du FBI ala recherche de Mulder 
et Scully ! Apres avoir regardé avec intérét la série télé sur M6, vous 


5 SS SIRO RNR 





en 


Phin SEA OLATED: 


filmées. Vous y trouverez 
également quelques phases 
d’arcade, ot! vous devrez 
notamment tirer sur des malfrats. 
Avant de retrouver enfin Scully, 
puis Mulder, votre quéte sera 
longue. II faudra aussi vous 
servir de votre ordinateur de 
Fexete] aCe (UNM (cx 1 ola (0) exe) | oe (cy 
pub pour Apple !), et lancer des 
recherches a partir de certains | 
indices. Par exemple, une photo 
de la plaque d’immatriculation 
d’une voiture ameéne a l’identite 
du conducteur grace aux fichiers 
du FBI... De méme pour les 
empreintes digitales. Bref, il va 
vous falloir agir comme un 
fédéral ! 


Denti SPS RECON ie Pa 


ete 


La réalisation technique est tout a fait honnéte, 


Les images fixes et les séquen- 
ces filmées sont d’assez bonne | 
qualité. Le jeu est un peu coton 
et reste fidéle a l'esprit de la 

série. Bref, vous aurez une 

bonne enquéte a mener. 











Malheureusement, ce n’est que 

/ vers la fin de l’'aventure que l’on 
voit Mulder et Scully. Bref, si vous 

aimez a la fois la série et les jeux 


plaire. Enfin, souvenez-vous bien 
~ que la vérité est ailleurs ! 








Key 
hases 

Tez i 
2s malfrats. 
fin Scully, 
te sera 
vous 

eur de i 
iMexoyt| oe (=) j 
ancer des — 
certains 


une photo | 


iculation 
\Videntite © 


AVIS ) OUI! 


Les fans de la série X-Files peuvent étre heureux : 
ce jeu, dont le réalisateur n’est autre que le 
créateur de la série, Chris Carter, peut étre 
considéré comme un épisode a part entiere. 
La qualité visuelle du jeu s’en 
ressent énormément et on assiste a 
fj) un véritable feuilleton dont vous étes 


série sont la. Il faut inspecter 
minutieusement chacune des piéces 

Vvisitées pour progresser dans le jeu, 
bref vous transformer en vrai fédéral. 


NUICO 
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Version: 


voire de mourir, ma préférée 
; if. y restant tout de méme celle qui OFFICIELLE 
lf MY, : consiste a shooter ma Dialogues : 
Sooper eceemn | charmante partenaire, ou FRANCAIS 


Textes : 


an 2 cveeeael encore, histoire de l’ennuyer, de 
Ie FRANCAIS 


lui mettre la lampe torche dans 


ms ‘igs a é les yeux... Il ya quelques petits 
= = | details marrants de cet acabit. 


I 







Développeur : SONY 
Editeur : SONY 

ENQUETE (SURNATURELLE ?) 
4 JOUEUR SIMULTANEMENT 





; Bon, c'est sar, je n’aurai pas Cocos ince) (ae) 5 |=) 

di tirer sur ma partenaire.. — Difficulté * ASSEZ ELEVEE 
—_ one Niveaux de difficulte : 4 

Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 

Compatible : DUAL SHOCK 

Vibrations : CORRECTES 
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PRESENTATION 


Une petite mise en bouche suivie edu 
générique de la série, délicate attention. 


GRAPHISMES ; 
_ Des images digitalisés ou des scénes 
ilmées d’assez bonne qualité. 


ANIMATION 


a pas ur iment d’animation 
dans ce genre de jeu. ~pourrez comb 
MUSIQUE régles officiel 
. , ‘ Rumble vous 
ppectacle d’u 












On s’en sort in extremis. 


a, 
a 


Voila le fameux informateur... Ine 
\ rigole pas, mieux vaut étre sérieux... 





Quelques petites mélodies assez discrétes 
apparaissent de temps a autre. 


BRUITAGES 


“Les dialogues sont bien digital 















DUREE DE VIE 
Si vous ne bloquez pas trop, 
vous avancerez vite (© La Palice, 1792). 


JOUABILITE 


Nickel avec le pad analogique ou la 
‘ouris, galére ala croix directionnelle. 


INTERET 


L’ambiance de la série est bien 
retranscrite et le jeu assez 
plaisant. Méme si ce n’est pas 
le jeu du siécle, les fans de 
Mulder et Scully apprécieront. 


qu’efficace 

— combattants d 
déclaré Chamy 
four de ring se 





- Sans le mode I 
Moyen assez o 





multiples combi 

trouverez ainsi u 

Exhibition, dans lequel vous 
pourrez combaitre selon les 
ragles officielles. Le Royal 
Rumble vous offrira ensuite le 
spectacle d’un combat ot la 


défier les meilleurs 


s ) de la ligue mondiale. 


ses propres rencontres, en 
parametrant chaque détail de 
Fenvironnement, de la couleur 
des spots a la décoration du 

~ ring. Il est méme possible de 
créer un catcheur de toutes 


Tous ces modes de jeu connais- 


spéciaux ua des personnages 
nouveaux. De plus, un nombre 
incroyable de petits détails estia 
pour renfoncer le réalisme des 
combats, et il est possible de 
paramétrer les détails 
audiovisuels avec une grande 
précision. 
Bref, les options de ce WWF 

_ Attitude constituent 4 coup sir 
son principal atout. Trés complet 
dans le gestion des catcheurs et 
des petits a-cotés des matches, 
ce jeu étonne par sa volonté de 
combler les puristes. Dommage 
que le réalisation ne suive pas. 


ont plus de charme que d’autres... 


angles de vue trés originaux. Méme si 


PNT AE tam Nah Rpm 


TEST PLAYSTATION) | 


WWF Attitude rassemble les plus terribles combat- 
tants de la planéte, et c’est un plaisir que de les 
reconnaitre dans leur postures habituelles, Mais 
deux ombres viennent obscurcir ce tableau 
bed) idyllique : une animation un peu rigide et une 
maniabilité approximative. Le 
oa DP . rythme des combats est 
tout sauf soutenu, et les 
§\ commandes ne répondent 
pas vraiment au doigt et a 
l'oeil. Ajoutez a cela une ambiance un 
peu aseptisée et vous comprendrez 
que ce jeu honorable ne peut séduire 
seat cue les inconditionnels du catch. 
iy 


Le marteau-pilon est un mouvement 
difficile @ realiser, mais qui fait 
perdre de nombreux points 
de vie a V'adversaire. 


Le match a un contre quatre 
est d réserv chniciens 
les plus 


lus us spectaculaires 
et les coups les plus saignants. 





mais manquant de souplesse. 
_Mus Piles 


| Des bons gros themes rock es) 


ligue americaine de catch. Certains gui Sacre li 


. marae coups et commentaires 
restent trop discrets. 


ENOERYAIER = 2 

F Plein de modes de je jeu uetde 
variantes des régles du catch. 
JOUABILITE 

q perpen pas aisées. 
& Difficile Se 


in jeu ‘complet mais la 
| liberté de mouvements 
E sur le ring est loin 


| d’étre évidente. 





la plupart ne sont pas jouables, 
tis restent spectaculaires, 
































Yr al ny a pas 
qu’a Monaco que les 


Formules 1 rugissent. 
En direct de chez 
\ vous, vous allez faire — 
_ chauffer la gomme sur 
les plus grands circuits | 
delaplanete. Prét 
pour la séance d’essai ? 


~ es prem images 
})/ de MGP situent 
immédiatement 
tion de ce soft 
les sensations sont extremes 
et le réalisme de mi 
Le premier 
propose de ct 
Arcade ou Simul 
Le mode Arcade met en avant 
les sensations de cond 
Les réglages des voi 
optimisés et les dégats 
pas sur led 
la course. Le r 


A noter que dans les deux modes, 

une course simple s’offre aux 

joueurs désireux de parcourir 
ircuit en particulier. T 


la course 
tia course, 


Les principa 
actuelle sont présents : a 
d’utiliser l’éditeur d 

r le pseudo 


par les vrais noms. 


Vroum, vroum... 
Chacun des pilotes a ses 


Caract 


style personnel. L 

du véhicule di 

finement choisis pour 
‘imum des ¢: 


tenir compte des conc 

de course et enregistrer 
les parametres d’usage 
nombreuses options app: 
un grand conf le j 








iain 


(TEST NINTENDO Gi.) 





Les effets de Flammes derritre la voiture indique 
une surchauffe ° up de brusque. 


La course est agréable 
et le coude-d-coude prome 
de beaux dépassements 


é a ast 0 
Hocke” Hdiaccalet ation 
de tester Ne sees scan i 
: des =A 


‘ye circu! it 


Version : 
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Disleques : 
FRANCAIS 


Textes : 
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Développeur : UBI SOFT 
Editeur : UBI SOFT 
SIMULATION DE F1 j 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 


Corey hace) (-rid =1°) | 

Difficulte : ELEVEE 

Niveaux de difficulte ; 3 
Sauvegarde : OUI (MEMPACK) 
Compatible Pa (had 1=} 57a le) | 
Vibrations : MOYENNES 


g PRESENTATION 


Les pilotes, les, voitures et quelques 
. moments de course défilent en vrac. 


| GRAPHISMES — 


Pas toujours trés nets mais is Vensemble 
. est agréable. Des couleurs vives. 


’ ANIMATION = 


| quelques vdlentissenignes mais 
. Vensemble est fluide et rapide. 


/ MUSIQUE 


Des thémes rock peu innovants, 


’ BRUITAGES 


7 Les crissements de pneus sont discrets 
et les bruits de moteur plutét réussis. 


: DUREE DE VIE 


/ Les modes de jeux accessibles ee la 
grande précision font durer le plaisir. 


JOUABILITE 


: Commandes intuitives et finesse 
du pilotage professionnel. 


INTERET 


Agréable et précis, MGP 2 
_ promet de belles courses, seul 
ou a plusieurs. Les innovations 
| ne sont pas désicives mais 
le plaisir de jeu est la. 




















» pas beau ; bien auc 
~ met plein la vue, et he 


LN WVNCL®) 


Le premier «pet» que l’on peut 
avoir est un ceuf. Il va falloir 
Vélever, un peu fagon 


Tamagochi, pour qu’il grandisse. 


Ace stade, vous pourrez 
Vintégrer a votre groupe, qui 
s'étoffera d’un troisieme 
combaittant. 


VY” Nourrissez cet ceuf si vous 
voulez l’amadouer. 





NPC 


Au fur et 4 mesure que vous 
avancerez dans le jeu, 
vous pourrez récupérer des 
combattants qui viendront vous 
aider dans votre quéte. 
Malheureusement, durant les 
combats, vous ne pourrez 
contrdler que votre 
=> héros. Bien sar, un Voile 
copain peut éventuellement 1 besti 
contréler le second ; 
personnage. Enfin, certains 
NPC (Non Playing Character) 
peuvent augmenter les 
Capacités de votre héros, et lui 
faire regagner ses points de vie 
plus rapidement, par exemple. 


GEN. Ao tSHR 


' Voici ‘un des personnages 
que vous pourrez recupérer. 





WNGSLALON 


e le systéme de quétes est assez libre 
que vous pouvez choisir l’ordre dans lequel 
vous les résolvez, il va falloir revenir assez 
souvent pour fouiller un peu partout. En tout 
cas, il vous faudra souvent revenir dans votre 


que vous 
avez fait au cours 


de vos aventures. 


th 
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ils vou 


onde», pas vraiment 


quelques petit 














es Sorts sont jolis, 
‘beaux effets de lumiére. 








Une pauure vieille tortue sur le dos... 





AVIS) OUI MAIS... 











faut acheter les sorts pour — 

_ pouvoir les utiliser. Dans les 
donjons, vous verrez souvent 

une grosse bestiole violette, 

Si vous lui parlez, elle vous” 

_ _ téléportera a l’entrée du 
~donjon, ui se révéle bien 








pratique quand vous voulez 
__ fefaire votre stock de potions. 
__ Enfin, de retour dans le 
 donjon, la bébéte vous 
attendra bien sagement a 
l'entrée pour vous téléporter 
la oti vous vous étiez arréte. 





LY die! Il existe. méme un sort 


_ qui inverse les commandes du pad / 





2 “ Les sorts sont tres ‘utiles et 
_ occasionnent des dégats importants, 
. Crest le cas du sort de feu. 





Version : 
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JAPONAIS 


Developpeur : SQUARE SOFT 
Editeur : SQUARE SOFT 
ACTION/RPG i 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 


Controle : CORRECT 
Difficulté : ELEVEE 
Niveaux de difficulte : - 
Sauvegarde : OUI 
Compatible : DUAL SHOCK 
Vibrations : - 


PRESENTATION 


Pas grand-chose d’impressionnant. 







wae 83% 


GRAPHISMES 


Saga Frontier 2 était beau, 
Legend of Mana est superbe ! 


ANIMATION 


Dans ce genre, présenter une animation 
correcte n’est pas un exploit. 


Wey felt] 


Square Soft, une fois de plus, nous offre 
de bien belles mélodies. 
BRUITAGES 


¢a manque de digits vocales, 
mais ensemble est d’un bon niveau. 


DUREE DE VIE 


Vous en avez pour un moment avant 
d’en voir le bout. 


JOUABILITE 


Le Japonais risque de poser quelques 
petits problemes... 


INTERET 


Ce nouveau Mana est un tres 
bon action/RPG. 

| Un peu déroutant au départ, 
il plaira néanmoins 
aux amateurs du genre. 


4% 





“Metal Gear est une marque déposée de Konami Co., Ltd 1987-1997 Konami. Tous droits réservés. 
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@ OUI, je 
Je recevrai | 
Nom: .... 
Prénom : 
Adresse : 
Code post 
Tél.: (facutt 


Q2 Je joins mon 


Signature obligato 


Vous pouvez a 
nouveaux abo 























lewer=® Recois le jeu [Ziaike= 

= sige avec ton abonnement 

12 NUMEROS DE GnsoLesca 

UE JEU METAL GEAR SOW) 369° | 
OOF | 


"en croirez 
Pas Vos yeux 





KONAMI. 


; “Metal Gear est une marque déposée de Konami Co., Ltd 1987-1997 Konami. Tous droits réservés. 
i, “Ps” et “PlayStation”, marque déposée, sont la propriété exclusive de Sony Computer Entertainment Inc. 
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F au lieu de 789 F soit 270 F d’économie. 











LI ;jem faponne 2 a Consoles - + - pour 1 1 (12 numéros) au u tarif de 519 x 
Je recevrai le jeu Metal Gear d pour PlayStation (dans un délai de 6 semaines aprés enregistrement de mon Bainnantl : 
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\ \ el SSS a Ef el aa | 
Signature obligatoire : : \ Date d’échéance: |_| | |1_J | 








| Vous pouvez acquérir séparément chacun des numéros au prix de 35 F et le jeu Metal Gear Solid au prix de 369 F. Offre réservée aux 
{nouveaux abonnés, valable pour la France Métropolitaine et dans la limite des stocks disponibles. Pour I’ étranger, nous consulter. | 
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mais elles sont variées, que 
ela soit pour les objectifs ou 
les terrains d’opérations, voire | 
pour certaines assez originales. © 
_ Ainsi, dans l’une d’elles par 
exemple, il vous est demandé 
de détruire plusieurs trains. 
Simple ? Pas tout a fait, car les 
trains traversent parfois de 
longs tunnels, et le crash n’est 
appareil pas toujours facile a éviter! 


4 Durant le br 
© WEEE ie! 
parfois un p 

| d’escorte. L 


AVIS) OUI! 


Vobjecti 
|) principal es 
montre en ph 
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[ TEST DREAMCAST| 





== TARGET 


Il faut se tenir assez prés des 
objectifs ennemis pour pouvoir les 
locker, ce qui ne laisse pas 

_ beaucoup de marge pour esquiver 
les missiles adverses (lorsque l'on 
attaque un bateau, par exemple). 
Et puis, mieux vaut ne pas tomber 
en rade de missiles, car il faudrait 
étre tellement prés pour locker 
avec l’ordinateur de visée, que 
vous iriez immanquablement 
vous scratcher. 





ies ochacuniithmeut eerie 





re avion. 








Les avions qui servent a refaire le 


ymprendre, plein en vol sont touchés ! 


3S, que 
ectifs ou 
ons, voire 
originales. 
es par 
Jemandé 
trains. 

Th emer= 1a (=1) 
ois de 
rash n’est 
éviter ! 
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Il faut détruire ce satané train, 
avant qu’il ne passe dans le tunnel. 


Durant le briefing, on vous explique vos missions. Elles sont assez 
» variées (mais entiérement en japonais !). Cela vous demandera 
parfois un peu de perséverance, notamment pour les missions 
» d’escorte. Le temps de comprendre qui il vous faut protéger... 





za i S\, On vous détaille le 
ES’ chemin d suivre 
ainsi que les objectifs 
de la mission. 








Lobjectif 
principal est 4) 
montré en photo. 
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f 
Le replay est superbe, et vous Version: 
remontre entiérement votre IMPORT 
mission. Dommage que l'on ne ‘e ial 
| puisse pas faire d’avance ne ash? 5 E ees naaee i Ps ogues: 


tapide, ou de ralenti. De méme, 
c'est la console qui change 
| automatiquement la vue. 


Textes : 
JAPONAIS 








Développeur : KONAMI 
Editeur : KONAMI 
COMBAT AERIEN 

1 JOUEUR 





BOOS di 
L Le replay est de toute 4 
beaute. Hélas, on ne peut Controle : EXCELLENT 
| pas modifier angle de vue, Difficulte * MOYENNE 
Niveaux de difficulté : 4 
Sauvegarde : OUI 
Compatible : - 
Vibrations : - ; 
4 





terme aux v 








> nettoyage s 
(PRESENTATION _ ihe eins 

we 80% tt de 

Pas terrible. Fainéants les développeurs 3 ? 4 nettoyeur de 


comprise ? 


Li le coucher de soleil est Petit veinarc 


vraiment superbe. 


4 _GRAPHISMES 


: oy 
Superbe, mais c’est normal sur DC. 


/ ANIMATION 








C’est fluide, rapide, bref parfait. 





/ MUSIQUE oS 


= oa 8 

“ Quelques bonnes musiques, un peu 

techno, mais ¢a passe bien. / 
’ BRUITAGES 


Cela manque chiellement de digits 


\ vocales. 
is piétinez-I 


é _DUREE DE VIE 
une des f 


¥ she 4 secre “S ‘ Le jeu est assez facile mais ily a pas mal gage 
| = iw S of ehtr) 7 US de missions. : s 












| Une fois le missile lancé, 
on décroche. 

















jeu. Tirez di 








& _SOUABILITE 


. 93% 
La prise en main est excellante. : 
INTERET 
Malgré son classicisme, ' 
Air Force Delta n’en est pas 


moins trés intéressant et 
trés bien réalisé, 
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Gungage n’est pas I’un des meilleurs jeux de 
la Playstation, loin de la. Il est bourré 
d’éléments classiques, déja vus et revus 





machine ; clipping, couleurs 
fadasses, bugs d’affichage et de 





Pour corser le tout, la maniabilité dans 
les mini-phases de plates-formes est 
exaspérante ! Bref, je ne peux que 
vous conseiller de retourner jouer a One, 
Assault ou encore Contra. 


Les shoots en 3D libre 
sont peu nombreux. Space Harrier avait 
inauguré le principe et la série des Contra 
avait repris, mais le genre reste peu prisé des éditeurs. 
Gungage sera-t-il de taille a combler la bréche ? — 























escénario de GunGage _Lors de la premiére partie, un 
| ) tient en quelques seul d’entre eux, Kawl, est 
mots : une fuite s’est 


sélectionnable, les trois autres 


















créée dans une bréche spatio- 
temporelle vers un monde 
appelé Dark Moon, et cause 
moult malheurs. Pour mettre un 
terme aux vilaines fuites, un bon 
nettoyage s’impose. Et devinez 
qui se trouve étre le meilleur 
nettoyeur de I’Univers, banlieue 
comprise ? Ben oui, c’est vous. 
Petit veinard, va. 


restant a débloquer. Votre 
personnage est vu de dos, 
comme dans beaucoup de jeux 
du genre. Dans les phases de 
shoot, vous disposez d’un 
systeme de locking, et deux 
arme complémentaires et plutét 
défensives sont mises a votre 
disposition : lune immobilise 
momentanément vos ennemis, 










Ce golem chevalier est tres simple 
a battre. Regardez bien aux quatre 
coins des aires de combat, des fleurs 

Y poussent souvent. 


























GunGage vous permet d’incarner 
au choix quatre héros distincts. 


l'autre vous protége 
partiellement de leurs attaques. de fouiller conscienc 


tous les décors, et 









Dites-le avec des fleurs 
Dans chaque niveau, il vous faut 
découvrir une fiole qui régénére 
votre niveau de vie, ainsi que 
des fleurs plus ou moins bien 
cachées qui, une fois le jeu fini, 
débloqueront certains bonus 
spéciaux : vies infinies, select 
stages, etc. Ce stratageme 
permet a Konami de rallon 
“peu la durée de vie du jeu, fi 
dans I'absolu, on s’en passe tré 
facilement : il suffit, pour 
avancer, de bien s’orienter, 











































PRESENTATION ene 
q Quelconque. Les menus tendent 
a plus d’esthétique. 
GRAPHISMES 
Couleurs fadasses, textures | 
grossiéres, bogues d’affichage... : | | 
| 
{ 
| 
j 
















ANIMA’ soh.t al 
q Pas de probleme de fluidité, 
\ mais ¢a n’est pas trés speed. 
MUSIQUE 
MUSIQUE ay 
Vraiment banales, communes ON 
i et ordinaires. 
BRUITAGES 


iD ‘ 
: Rien de bien transcendant... 












L’un des raves moments ou l’on bloque 
dans le jeu. Tirez dans le parterre de fleurs 
| puis piétinez-le, vous découvrirez 
une des fleurs cachées, 









aire. 






al Pentree du sanctu 
hi ardent (entree 
ae chiens & 
ee a rouge utilise des attaques de feu, 


Ie bleu des attaques de glace. 


eee 





DUREE DE VIE 
| Des persos cachés adécouvrir, 
\ mais le jeu est trop répeétitif. 3 


aad 


ieee ieicaaiea tani pseaaiamatiaial 
Moyenne. Les raves passages 
de plates-formes sont crispants. 


72%) 
: médiocre et son 
at principe lassant. = 


Raa 













JOUABILITE 












3 tape pane IEET TS waits — 
S| Gungage péche par sa 


UniniVenuilves:coure: réalisation technique 


Les effets apportés aux missiles 
provenant des tanks 
Sont soignés. 


les attaques émanent d'un oiseau bizarre. 
Remarquez au passage le «clipping-fog», 
© une nouvelle sous-technique de 
©) programmation sur Playstation ! 


















, es Américains n’ont 
décidément pas de 

\———" chance. Non seulement 
leur président n’arréte pas de 
sucer des cigares (a cause d’une 
enfance difficile) mais, en plus, les 
extraterrestres n’arrétent pas de 
leur tomber sur le coin de loreille ! 
C’est vraiment pas de bol ! 
Le scénario de ce nouvel épisode 
de Duke Nukem commence ainsi : 
la planéte Terre est a nouveau 
sujette a une invasion d’aliens. 








Et c’est aux Etats-Unis, bien sir, 
que débarquent les premiéres 
troupes . Duke, notre héros aux 
dents blanches, amateur de belles 
femmes, est 4 nouveau appelé 
EVEU cheesey ole" goo cig 

les envahisseurs hors de notre 
systéme solaire. 


Ss 
Cependant, a la difference des 
précédentes missions, les aliens 
semblent avoir pris un peu de 
plomb dans la téte : ils sont méme 
devenus beaucoup moins bétes ! 
En effet, ils ont mis au point une 
machine a remonter le temps afin 
d’éliminer chacun des ancétres 
de Duke. Plus d’ancétres, plus de 
Duke, donc plus de résistance et a 
eux la Terre. Pas cons, les aliens ! 
INV Felicm BIUL emir Wce)cexenel-Mpurclile (-1me (cts 
barres de sésame et de regarder 
CNN est lui aussi devenu... un peu 


moins stupide. Il décide a:'son tour 

de remonter le temps a la recherche 

des envahisseurs et de les effacer 

de la surface de la Terre. Ainsi, 

notre bel athléte va visiter quatre 

grandes époques : les rues de 

New York City aprés une guerre 

apocalyptique, le bon vieux Far 

West, l’Angleterre victorienne et 

une époque complétement folle : 

le Time Zone Mix Up, mélange, 

comme son nom l’indique, de 

toutes les époques ! 

plus important, 

celui d’une mauvaise 
appréciation des 

sauts sur certaines 
plates-formes et de 
déplacements plutét 
pénibles quand il faut reagir 
vite, Mais, contrairement 
au précédent épisode 
sur Playstation, Time to 
Kill, il semblerait que les 
programmeurs aient mis 
un peu d’eau dans leur vin. 


Entiérement en 3D temps réel, 
al'image d’un Tomb Raider, 

Duke Nukem Zero Hour est un jeu 
daction a la troisieme personne : 
le héros est vu de dos durant 
toute la partie. Une vue subjective 
est disponible, mais uniquement 
lors du mode Sniper et en mode 
Multijoueur. Ce type de vue 
comporte bien évidemment 
quelques inconvénients, dont le 




















Avis) OU, MAIS... 


Ips (peu 


= 





Hipengiad 
eesaner 




















Le déplacement du personnage 
se fait de maniére plus agréable 
et plus intuitive. 





Mais une question se pose 
éternellement : pourquoi ne pas 
avoir conservé l’esprit du premier 
Duke Nukem, c’est-a-dire un jeu 

a la premiére personne, tout 

en vue subjective ? Le dernier 
probléme, et il est de taille, est 
celui des sativegardes. Pourquoi 
ne peut-on pas sauvegarder 

sa partie a tout instant du jeu ? 
On ne peut enregistrer sa partie 
qu’une fois le niveau terminé. 
C’est d’autant plus pénible que 
lon doit systeématiquement 
reprendre le niveau a zéro (d’oll 

le titre du jeu ?) quand on meurt. 
Le jeu n’étant gueére facile, je vous 
laisse imaginer I’état de vos nerfs 
au bout de quelques heures ! 
Heureusement, un mode 
Multijoueur rehausse ’intérét. 
Quatre fous furieux peuvent ainsi 
s’affronter simultanément dans 

un méme niveau. A cette occasion, 
pas moins de quatre modes de jeu 
différents leur sont proposés et 
quatorze niveaux spéciaux ont été 
prévus pour la baston générale. 
Le grand luxe ! 





: utilises te. mode Sniper pour : 
“uous débarrasser des onreles 
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[TEST NINTENDO 6) JIVE) 









Lune ‘ies Waiies civeniite de ce nouvel episode 


| de Duke Zero Hour est de proposer, parmi les 


nombreuses armes, un fusil a lunette. I permet 
d’éliminer n'importe quel ennemi en un seul coup 

et se révéle d'une redoutable précision. Attention, les 
munitions pour cette arme sont rares, 


—— = a 





i 

h 

i 

i | Perché sur un camion 

i x un malotru d’alien vous 
| | balance des grenades de 
1 TS, gazcAh, (ise eroit 

fl malin, le nigaud ! 

i 








Prenez votre fusil a linette et apprenez-lui la vie 
a ce bomberman d’operetie. 











Ala syllabe prés, les mémes phrases 






_ et humour a tous les étages. 
» Dommage que le systeme 


Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
ANGL 


Textes : 
FRANCAIS 





Développeur : 3D REALMS 
Editeur : GT INTERACTVE 
ACTION 3D i 

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 


Contréle : SENSIBLE 
Difficulte Bese) hell) ag 3 
Niveaux de difficulte : 2 
Sauvegarde : OUI (MEMPAK) 
Compatible : KIT VIBRATION 
RAM-PAK 
Vibrations : CORRECTES 


’ PRESENTATION 


Dommage que les voix soient en anglais. 





On aurait préféré une VF intégrale. 


’ GRAPHISMES 


ee. g 89% 
Textures réussies dans l’/ensemble. yy | 
Certains persos sont un peu cubiques. i 


ANIMATION 





88% 


Rien a redire : Duke se déplace 


sensuellement a travers les niveaux. 


' MUSIQUE 


‘ eat — 89% 
Les musiques d’ambiance sont discrétes 
mais présentes quand il le faut. 4 


’ BRUITAGES 
. ; 90% 


que dans le premier Duke sur console. 


" DUREE DE VIE 





Le jeu étant difficile, vous en aurez pour 
votre argent. Excellent mode 4 joueurs. 


" SOUABILITE 


= . ae . 88% 
Le contréle du personnage est bon, 
\ tout comme la gestion des sauts. 


Un jeu d’action 3D réussi ; 


80% 


de sauvegarde soit toujours 


aussi mal fichu. 








Point Bl. 
juste un 
suite: 


premier épisc 
arcade, la sui 
nos frontiéres 
restée au Jap 
pas bougé de 
en début de t 
récapitulatif v 
objectifs a att 
éliminer, objet 
imparti et no 
requises pour 
total, ce ne so 
d’une centaine 
différentes qu 
Les épreuves 
a peine quelq 
chacune d’ent 
faut vous mon 


Un jeu pour 
le calct 





( TEST PLAYSTATION | 


























Point Blank, sorti il y a tout 
juste un an, se voit offrir une 
_ suite : Point Blank 2 (mais 
oa vont-ils chercher ces 
titres 2). Rien de nouveau 
au menu : on reprend les 
mémes ingrédients, on 
véchauffe et on vous 
ressert ¢a avec le sourire. 
Gare a V’indigestion ! 


«si eon ia masa 


» oint Blank 2 sur enléve un coeur... Trois fautes 





Playstation... Rien que dans le méme niveau, et la partie 
le nom amuse! Si le se termine. Deux joueurs 
premier épisode était sorti en peuvent s’affronter sur un méme 
arcade, la suite n’a jamais atteint —_ niveau, soit en coopération, 
nos frontiéres et est sagement soit en match. Cependant, 
restée au Japon. Le principe n’a malgré sa grande diversité, Point 
pas bougé depuis le précédent: — Blank 2 n’amusera que les plus Avant de cribler les cibles, 
en début de tableau, un bref jeunes. Les pros du Gun Con lisez donc Vindication située en 
récapitulatif vous indique les préféreront a coup sir le sublime haut et au centre de Vécran ! : 
objectifs a atteindre (cibles 4 Time Crisis. , - 


éliminer, objets a éviter, temps 
imparti et nombre de balles 
requises pour le niveau). Au 
total, ce ne sont pas moins 
d’une centaine d’épreuves 
différentes qui sont proposées. 
Les épreuves sont trés bréves, 
a peine quelques secondes pour 
chacune d’entre elles. Il vous 
faut vous montrer rapide et 
surtout, bon tireur. En effet, dans 
quelques niveaux, il est interdit 
de toucher certaines cibles (des 
passants ou des bombes, par 
exemple). Chaque 
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ee tee C) 






























Franchement, méme en oubliant les 
graphismes minables et les quelques 
rares animations, on s’ennuie 


{ terriblement et surtout, trés rapidement. emai taisaa ae 
‘ i Se La prise en main est tres rapide. 
Les épreuves sont certes trés 


2 ies BA Du bon boulot. ge 
nombretses, mais le plaisir de PERS 


: } - — " 
i = ‘3 sonal jouer n’est pas au rendez-vous. j an = : 
f| Z ‘\ Et, comme dit le proverbe, “ Joueur pas fa f Point Blank 2 mm 659 









cee Be i 
tes m ( erreur VOUS options claires et nombreuses. _ 
y Le métro new-yorkais *. ie 2 = .  Pixélisation agogo/laPS Cy 
est vraiment mal ae Bek sous son plus mauvais jour. 
wo 90% . fréquenté. f * 
e. Le contraire eat été étonnant ! fF 
JUSIQUE 
“ cama AO 
a / EoD fk g z E Les themes sont plutot rythmes 80 3 
sy Désolé, mais Point Blank 2 n’est vraiment pas j et nous entrainent dans le jeu. 
lis, amusant ! Demander de dépenser plus de _? BRUIT! = 
. 300 balles pour ¢a, ca revient quand méme ff | ) Les bruitages sont amusants 80% 
f un peu a se payer de la téte des joueurs ! Bi ct bien réalisés. a 
aie : 
. 


















Point Blank 2 s’adresse 


> amusé, joueur pas acheter *. A B aux plus jeunes. D’un = 
= oublier le plus rapidement possible ! By intérét limité, il n’est 
pas vraiment amusant. ——7 


Un jeu pour éleves de cours préparatoire : . - a 
le calcul. Vous comprenez, vous ? e ras z 5 




















dans notre rubrique Japon : Ogre Battle, titre mythique sur SFC, 
ointe le bout de ses pixels sur N6q. Alors, est-t-il aussi 
intéressant qu’il est beau ? 


gre Battle 64 est un 
}) wargame reprenant le 
principe des épisodes 
précédents, auxquels les 
amateurs de SFC ont sirement 


peuvent changer de classe 
avec le temps. Vous récupérez 
aussi de nouvelles troupes, 
humaines ou pas. La fatigue de 
vos armées est gérée, ce qui 


vos guerriers peuvent faire 
soigner leurs blessures. Si vous 
constatez qu’une de vos 
divisions est mal en point, 
envoyez-la derriére le front, 


dans une villle. Les combats 

sont gérés par la console et les 

batailles se déroulent en trois des ordi 
rounds, l’issue des combats chose 


signifie qu’elles doivent se 
reposer de temps a autre. 
Lorsque vous demeurez 
quelques temps dans une ville, 


déja joué. Le plan de jeu 
comporte plusieurs villes, en 
général placées a des endroits 
stratégiques. Certaines sont 
alliées 4 votre cause, mais la 
plupart sont protégées par des 
troupes ennemies. Bien sar, 
vous pouvez les envahir. Pour 
finir un niveau, il vous faudra 
prendre la capitale sans que 
votre base soit envahie. On s’en 
~ doute, ce n’est pas toujours 
simple, et il vaut mieux prendre 
son temps et progresser : 
jentement, par étapes. 


Batailles rangées 
rvenir a la victoire, vous 


diposez d’unités qui gagnent 
des points d’expérience et 


roupes, ou laisser les 
dérouler 


fn BAOY-79D— 
Le) ahh, ananrsasna. 
LIPLZIRAE, 


Ogre Battle 64 bénéficie d’une réalisation tres 
soignée et, surtout, de graphismes impression- 
nants ! Le jeu est assez classique, 
et simple d’accés. 
Il finit malheureusement par 
~ sembler un peu répétitif a la 
longue. Dommage aussi que les 
cartes de tarots qui donnaient des 
pouvoirs ne soient plus de Ia partie. 
} Bref, je suis un peu décu car je 
m’attendais a une bombe qui mette 
les autres jeux minables. Au final, 
reste tout de méme un bon jeu qui 
plaira aux amateurs du genre. ee Entre 
ily a assez peu de 












































.UEST 


: NINTENDO 








~ Contréle ;: BON 

" Difficulté ;: MOYENNE 

_ Niveaux de difficulte : - 
_ Sauvegarde ;: OUI 

_ Compatible: - 

' Vibrations ; - 





D’accord, Ogre Battle 3 est beau, il bénéficie 
d’animations magnifiques et de trés belles 
Les points de vies des troupes musiques... Mais franchement, le 
ennemies sont affichés. : cété «tactics» est assez pauvre. Vous 
< 3 vous contentez, lors des combats, de 
diriger vaguement votre armée (vous 
ge ne choisissez pas qui attaque quel 
aS ennemi, c’est aléatoire). En plus, les 
combats sont ridiculement courts (en trois 
rounds), ce qui donne au final un jeu 
trés spécial. Et pour finir, il n’y a aucun 
%]) cété RPG : les combats se succédent, 
entrecoupés de quelques dialogues... Un 
beau jeu, mais sans grand intérét. 


















ANIMATION 


Dans ce genre de jeu, animation ' 5) 


nest pas un critére décisif. 
ith feltis j ‘919 
f Les musiques sont trés agréables. : 


Ga manque re ouasiiy un peu de digits, 
_inais c’est bs dans l'ensemble. 




































g Le japonais ne pose pas vraiment 1° 
“Gide 


robléme. 






Ogre Batle est un bon jeu, 
peut-étre un peu répétitif, 
mais qui bénéficie d’une 

réalisation trés soignée. 














. e 


‘introduction du jeu 
L situe immédiatement 
orientation arcade 


de la partie. Les couleurs sont 
vives, la musique détonante et 
les personnages charismatiques. 
Speed Freaks est un Mario Kart- 
Like. Des petits personnages 


= 


Le mode Time Attack permet 


aux fous du volant de venir battre 
des records de vitesse dans 

les sinueux virages des plus 
vicieux tracés. Le mode Tournoi 


est une belle attraction, puisqu’il 


propose un challenge relevé 


__ sur une série de circuits 


prédéterminée. ll est également 


des trajectoires, récolter 

des bonus ou des armes pour 
empécher la bonne progression 
des adversaires. La diversité 
des armes et des gadgets donne 
aux courses un charme délirant 
tout en introduisant un aspect 
tactique non négligeable. — 

ll est possible de tirer au missile 
sur les concurrents devant vous, 


~ comme de lacher une bombe sur 


le chemin de vos poursuivants 
Et les astuces sont nombreuses. 
pour éviter les piéges de la 
course. Des accélérateurs sur 


- le sol donnent du boost a votre 


kart, tout comme utilisation 
d’une brutale accélération 
aprés avoir récolté des piéces 
dispersées sur le circuit. Le 


) 


pouvoir profiter des finesses 
et de l’animation sans faille 

de Speed Freaks. Les karts 
répondent différemment selon 
le conducteur que vous aurez 
choisi. Six pilotes sont 
disponibles dés le début et 
chacun posséde des aptitudes 
particuliéres. Les circuits sont 
variés et les décors valent tous 


le détour. Le niveau de detail 


est tres important et les couleurs — 
vives de l’ensemble achévent 

de propulser ce titre au sommet 
de la hiérarchie des jeux les plus — 
attachants. L’esthétique 

générale est trés travaillée et au 
plaisir des yeux vient s’ajouter 
une prise en main toute 
instinctive. Ce titre-la fera 

le bonheur des fadas de jeux 

de course débridés, rapides 

et originaux. 


Voici un trés bon jeu d’arcade, qui devrait combler 
les amateurs du genre, L’animation dynamique 
oe, et les nombreuses innovations promettent 
un bon moment, d’autant que les sensations 
(et humour) sont au 
¢ rendez-vous. Un vrai 
régal pour les yeux 
y) et les zygomatiques. La 
seule ombre au tableau concerne la 
durée de vie qui, méme si elle reste 
confortable grace au mode 
SS Multijoueur, est un peu limitée par 
[am des modes de jeu, finalement 
me) assez convenus. 


Le principe 
avec le céle 
Kart 


Les bonus sont nombreux sur la piste. 
Défensifs ou offensifs, ils vous rendront de fiers 
services si vous les utilisez a bon escient. 





ptitudes 
its sont 


s couleurs 
hevent 
sommet 
x les plus 
ie 
illée et au 
ajouter 


ionnant. 
ent, 


La mitrailleuse est une des 
attractions principales du jeu. / 


| ea 


Le mode Multijoueur 
reserve de grands 
moments de 
convivialité et de 
franches rigolades pour 
les concurrents. 


Shipwreck | 
Shore 


les accélérateurs de la piste, conjugués 


~ au turbo du kart, sont un bon moyen de prendre 


-_(avantage dans les lignes droites, 


Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
ANGLAIS 


Textes: 
ANGLAIS 


Developpeur : FUN COM 
Editeur : SONY 

COURSE DE KARTS 

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 


Controle : EXCELLENT 
Difficulte : MOYENNE 
Niveaux de difficulte : 3 
Sauvegarde ; OUI (1 BLOC) 
Compatible ; DUAL SHOCK 
Vibrations : BONNES 


PRESENTATION 


_ Images de synthése facon DA. Persos 


attachants, couleurs gaies et 


GRAPHISMES 


| Des couleurs vives et aes détails. 
Trés accrocheur. 


f ANIMATION 


Mouvements vifs et rapidite de Vaction 
pour fans de jeu de course débridés. 


MUSIQUE 


Des petits themes a a viennent 
régaler les oreilles des mélomanes. 


‘ BRUITAGES 


5 Un peu discrets. Les reperes sSonores 


apportent un certain confort auditif. 


" DUREE DE VIE 


| On s’amuse longtemps avec ae hétos 


aussi chavismatiques. 


f JOUABILITE 


Chaque per: un style de condui 
Les commandes répondent vraiment bie: 


‘ INTERET 


_ Un bon jeu de course, dans 
| la méme catégorie que Mario 


Kart. Ses qualités visuelles 
et son animation dynamique 
le hissent jusqu’au podium. 
































les monstres qui pullulent dans | 

I fi réts. Mais il faut d’abord acheter de I’équipemen' 

r infliger pas mal de dégats Enfin, vous pouvez c 

our avoir de bonnes chances deux monstres pou 

de succés. Les tuer ne servant d’en obtenir un 

pas a grand-chose, une fois ie mon 

que vous les avez capturés, 

vous retournez au village, pour 

les amener a votre femme. 

Dés lors, elle peut les purifier, E 

ce qui vous permet ensuite de=" © 

les utiliser en combat. En effet, ~« I 

le monstre apprivoisé pet : 

prendre votre place lors d’ 




































Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANCAIS 


Textes : } 
FRANCAIS 





A 
Développeur : GENKI | 
Editeur : CRAVE 
RPG 
1 JOUEUR 
rd 
* fi 





Contréle : BON 

Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de difficulte : - 
Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
Compatible : VIBRATIONS 
Vibrations : CORRECTES 





4S 





» Un excellent dessin animé, dans la lignée 
de Nausica. 





Les décors sont beaux et la 3D 
des personnages est correcte. 


’ ANIMATION 





y MUSIQUE 





Quelques belles mélodies agrémentent 
Vaventure. 








7 DUREE DE VIE 
Les énigmes restent assez simples, 
mais les combats sont plus ardus... 


/ JOUABILITE 


See 









q 
| 

























| 
f 





e aSSez Pas de probléme, c’est dommage qu’on 
2n : nes ie : ae q ne puisse pas utiliser le pad analogique. 











} a 2 3 Jade Cocoon bénéficie 
és ee SEs Bee Saal si Boe . ; | d’une bonne réalisation, 
é = et d’une excellente ambiance, 


un bon RPG pour la rentrée! 
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| TEST DREAMCAST ) _ 


























From Software est 
Vauteur de quelques 
titres PS, comme 
Armored Core ou 
King’s Field. 
Frame Gride, jeu de 
combat de mechas 
rappelle Virtual On, le 
Jeu d’arcade de Sega. 
Ile surpasse grace 
aun systéme de 
kit de robot, qui 
a fait le bonheur 
des fans d’Armored Core. 


. 


Un droide vaw 
ne lésinez | 





votre robet gagne un diamant. 
Dans votre dotation de départ, 
vous disposez également de 

désigne deux squelettes de mecha. Cela | 
Sel leleclo) (=p permet de construire plusieurs 


les méchant. 
attaques. Ici, 














- Le boost, 






" Visuellement — en voir dans achines en fonction © Barong ! 
‘tres reussi, I stratégiques. lly a bien sir 5 






cela permet des 
combats aériens. | 






ee. 
temps differe’ 


feos Bien 
ersus dans lec 
équipé des pieces de ba 
acheter de nouvelles p! 












jui permet des 
| erty ‘a huit jour 
ait un tabac. Vi 
pee: 
| 
AVIS ) OL 














AVIS) OUI! 





| Les contres 
= comme 
> les attaques 
sont 
visuelles, 
avec des” 
effets 


sy: Ee ie 
a | s |)  speciaux 
Me ee | fagon 


Soulcalibur. 





~ Dans ce Bo out la lumiére perce a travers les 
Hersrices ce Ci i roche, (aay est EG yi 
















diamant. 

e départ, 
Tenace(=3 
echa. Cela 
plusieurs 

| fonction 
giques. 
nbats, 

2 a tous 
is, grace 


éciale 
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Les A ont leurs propres 
attaques, Ici, c’est raté, hé hé ! 


i 
} 


EWM) er-(0) [cmc liu nroue (em oLellale Melerelennyc) 
‘blanche ! 

‘Il y a bien sir plusieurs modéles 
gee pieces, et la récupération des 
‘pierres permettant de les obtenir 
g llonge nettement la durée de vie 
iduj jeu. D’autant que certaines 
"pierres, celles permettant 
‘dobtenir |’épée de feu par 
«toot Rrevialelicialal gevomeliitenl (ots) 





a dégoter. Bien stir, un mode 
Versus dans lequel vous pouvez 
‘confronter vos mechas est de la 
partie, et, au Japon, le jeu online, 
‘qui permet des affrontement: 
jusqu’a a huit joueurs em 

fait un tabac. Viveméi 
Officielle ! ! 


p 
E 


AVIS oui! 


— 
aie Rigg 


oe 
sy, 





ee ate 

es 3 i: 
4 
oc: 
4 





(TEST DREAMCAST| | 





Version : 
ite) sag 


Dialogues : 


Textes : 
JAPONAIS 





# 


Developpeur : FROM SOFTWARE 
Editeur : SEGA 

COMBAT DE MECHAS _ 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 


(of) hs co) (-aag =o) | 

Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de difficulteé : - 
REUA Lo FN co (ea 1 =] Wel exs)) : 
Compatible : PURU-PURU PAK — 
Vibrations : BONNES 


/ PRESENTATION 


Une belle intro en images de synthase, 
trés jolie et bien rythmée, rare sur DC! 


f GRAPHISMES 


Aires de combat réussies et variées. Effets 
. de lumiére et pouvoirs spéciaux somptueux. 


ANIMATION 


; Le jeu aurait pu étre un poil plus rapide, 
l est néanmoins trés fluide. 


” MUSIQUE 


| Les musiques techno-médiévales collent 
bien a V'ambiance du jeu... 


BRUITAGES 


Cliquetis du fer croisé, explosions, 















 DUREE DE VIE 


_ Un peu répétitif, mais ily a les pierres 
d’équipement et le mode 2 joueurs. 


* JOUABILITE 


; Bonne configuration du pad. Une fois 
, /e principe en main, c’est dans la poche. 


4 ‘Dotés d’éléments classiques 
_ du genre, Frame Gride 


bénéficie d’une bonne 
| réalisation technique. 
Il fréle de peu le méga-hit... 
















































Raima contre son adversaire 
et s‘apprete.a l’ejecter, 
¢@ en jette un max! 


ston, on ne peut pas dire que la grande dame 
t gatée. Son catalogue s’enrichit aujourd’hui 
, petit jeu de castagne sans prétention, connu 


Dans un premier temps, il faut 
choisir la surface de combat : 
on peut se battre sur tout ou partie i 
seulement de l'aire proposee. Le combat se transforme parfois ¥ 
Quelle que soit votre sélection, Q | enun veritable ballet aérien, | 
le jeu restera, au niveau visuel, . ; impressionnant ! 
3D. Dans un second temps, il Slivent étre ai 

opter pour un certain éta’ 





Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
ANGLAIS 





Textes : 
ANGLAIS 


Développeur : 

Fie CULTURE BRAIN 
Editeur : INTERPLAY 
BASTON ae 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Sauvegarde : OUI 
Compatible : RUMBLE PAK 





s _PRESENTATION 
Petite intro quelconque, 


a 2 présentation des menus banale. 






GRAPHISMES 
Colores mais grossiers. 
Personnages ridiculement petits. 
* ANIMATION 
Manque de fluidité, quelques 
ralentissements. 
’ MUSIQUE 







F 
STAGE OF 


Le vieux maitre est un personnage que l’on peut ~ 
voir dans la quasi totalité des softs de baston, et 
Culture Brain ne s’est pas refuse le cliche. 





Pan 


BRUITAGES 
Tout simplement minables ! 


DUREE DE VIE 
Le principe du jeu reste trop 
classique. 
Ss * JOUABILITE 
& Les coups sortent plutot bien. 





INTERET 


Malgré le cété aventure, 55% 
la médiocrité de la 


a = réalisation découragera 
Le coup de pied du Dragon enléve un bon paquet 9 4 les fans de baston. 


3 Admirez les impacts de coups. Bluffants, non ? Mais si... 
zy Prenez une loupe, plissez les yeux, vous verrez mieux ! e d énergie, soignez votre garae ! 


= 
y oe 





IR HIM M 





iduersaire © 
éjecter, 


max! 


yme parfois © 
(let aerien, 
ant! 





Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
ANGLAIS 


Textes : 
ANGLAIS 


JRE BRAIN 
(PLAY 


ULTANEMENT 
UI 
|UMBLE PAK, 


e, 
us banale. 


Ss 


So 









Ss 
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i 4 i J 


_ 
2 
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uy 


a 
o 
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eam ps 
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_[TESTININTENDO GA) avis now 





pel £ Ja meaic u 
aux célébres Jeux Astro, Milo, Pour démarrer une partie, il faut que rater son coup, < 
un adolescent du XXlle siécle, choisir une boule parmi les six globe occupant tout ecran, — 
participe a une compétition de disponibles, puis un personnage — tient de l’exploit sans commune f 
bowling post-moderne télévisée. au hasard parmi six également. mesure. Bref, les bonus sont Version : ; 


On pourrait déja s’arréter la et Ne vous inquiétez pas, entre un débiles et sans aucun interét. OFFICIELLE =| 
aller s’occuper de choses plus pantin arthritique et un hydro- Vous pourrez choisir sans Dialogu ues: 
ANG! | 


intéressantes, mais non!, ilnous ~ céphale grabataire, le choix sera _ grande précision l’angle 

faut persister dans la régression vite fait ! Tous les persos ont de votre lancer, ainsi que 

intellectuelle. Au hasard des a peu de chose pres autant de la vitesse de votre boule. 

tournois et des competitions de charisme qu’une crotte de chien _Les pistes possedent chacune > 





Textes : 
ANGLAIS 


ate 


Déeveloppeur : CRAVE ENT. | 
Editeur : INTERPLAY 

SIMU DE BOWLING (AH, AH !) 
1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Sauvegarde : OUI (MC) 


Compatible : RUMBLES 


{PRESENTATION oe Lon 
| St seulement les développeurs 
\ ne nous l’avait pas présen 


¢ GRAPHISMES } 


Couleurs criardes, persos et 10% 
\. décors grossiers (voire insultants). 
ANIMATION ,, 
¢a bouge quand méme, preuve 50% 
que le ridicule ne tue pas! 
MUSIQUE i s 
Mieux vaudrait une semaine 7 ss | 
\ en enfer avec Patricia Kaas... 
{ BRUITAGES 
‘ if | Quelques bruits bizarres 
\ troublent ennui mortel. 
7 DUREE DE VIE ’ 
Hi Si le coeur vous en dit, essayez ag 
q 
de gagner le trophée final. 


“s a et 





—" 


= 


ri 


50% 


ee 


INTERET 


Le genre de jeu qu’on 
devrait interdire, d’une 
dangereuse bétise. C’est 
sir, on s’fout de nous! 


as 





Seeds 













ee nee 





ors 








Se a ica a ici i 






ti 


PAT 








fersion : 
SFFICIELLE 


dialogues : 
ANGLAIS. 


fextes : 
ANGLAIS 


CRAVE ENT. 


PLAY 
1G (AH, AH !) 
ULTANEMENT 
TN) 


JUMBLE & 
OUBELLE PAK 









So 
oppeurs 504 
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ee 


fi 


e, preuve 
pas! 


. ,) 
emaine 0 


Kaas... 
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\ nfin, ’'un des jeux les 
plus fous de Sega 
arrive en France ! 

Au volant d’un taxi, votre but est 
de vous faire le plus de pognon 
possible. Et pour y parvenir, 

il n’y a pas trente-six solutions : 
il faut charger un maximum de 
clients, Pour cela, il suffit de 
s'arréter prés des gens qui 
hurlent au taxi. Attention, leur 
passer dessus ne vous 
apportera pas la course, il faut 
écraser la pédale de frein, et 
s’arréter complétement pour que 
le pigeon puisse embarquer et 
vous communiquer sa 
destination. Et la, le carnage 
urbain commence... 


Au fou! 

Une fléche apparait en haut de 
l’écran, qui indique en perma- 
nence la direction a suivre. Tous 
les moyens sont bons parvenir a 
destination : rouler sur les 
trottoirs, renverser les terrasses 
de café, rouler 4 contre-sens sur 
l'autoroute et autres délires dans 
le méme genre. On peut méme 
aller faire un tour sous la mer, 
histoire de pécher quelques 
badauds... 








\popey fete 
OMe Obes cn 





150 





Arrivé a la 
station-voulue, 

il faut s’arréter 
de nouveau 
pour laisser 
descendre son 
voyageur. Le 
prix qu’il paiera 
dépendra de la 
rapidité de la 
course. Bien sir, 
le chronométre, 
stressant, ne 
vous laissera 
pas beaucoup 
de répit. 

Le secret du succés réside donc 
dans la connaissance de la ville, 
les raccourcis et les petits trucs 
des as du volant. C’est ultra fun. 
On s’amuse facilement et 
surtout, on peut jouer assez 
longtemps dés les premiéres 
parties. Le plaisir est immédiat, 
grace a un principe et des 
commandes simples. Un volant, 
une pédale d’accélération, une 
pédale de frein et un levier de 
vitesse pour enclencher la 
marche arriére. Petit détail 
amusant : Crazy Taxi est infesté 
de pubs. Entre les destinations 
demandées (comme le Levi's 


game time 








Store, le Pizza Hut et le KFC), 
vous croiserez aussi plein de 
panneaux et de boutiques aux 
marques connues. 


Exceptionnel 

Finalement, Crazy Taxi n’a 

qu’un seul vrai défaut : il est 
assez répétitif. Mais la réalisation 
exceptionnelle fait oublier cette 
légére imperfection. Le souci du 
détail dans la ville est 
hallucinant. L’intelligence 
artificielle 6tonne par son 
humour. Ainsi, quand vous 
foncez droit sur un groupe de 
personnes, elles se jettent a 









ilo 
) Jal 
ter 


ce nouveau 
ressemble a 
une véritabl 
pilotage aéri 
Cette borne 
taille et ses | 
panoramiqu 
le mode Ent 
familiarisera 


manoeuvres 
décoller, sui\ 
atterrir... Pot 


terre 
dans 
tous les 
sens. Quand 
vous conduisez = 
comme un chauffard, votre client 
vous engueule. Bref, des petites 
choses qui donne l’impression 
d'une véritable vie a l’intérieur 
du jeu. Alors, un conseil : courez 
lessayer au plus vite ! 






















\ iloter un avion de la 
a] ) Japan Airlines, ca vous 
tente ? Si oui, essayez 
ce nouveau jeu de Sega, qui 
ressemble a s’y méprendre a 
une véritable simulation de 
pilotage aérien. 
Cette borne impressionne par sa 
taille et ses trois écrans en vue 
panoramique. Au programme, 
le mode Entrainement vous 
familiarisera avec cing 
‘manceuvres «simples», comme 
décoller, suivre une trajectoire, 
atterrir... Pour piloter l’avion, 





votre client 
des petites 
npression 
?intérieur 
seil : courez 
| 






























idway fait preuve 
d’originalité en 
sortant un doom- 
like fagon PC en 
arcade. En solo, 
en link coopératif 
ou en «chacun 
pour sa pomme», 
on retrouve tous 
les ingrédients 
d’un bon doom-like 
classique, avec des 
armes du tonnerre, et 
des persos au 
physique peu 
engageant. Mais, 
pas de subtilités 
superflues, que 
du bourrinage 
simple et 
efficace. Les 
commandes 
sont franche- 


tantes : la 
main droite 








vos mains se posent sur un 
levier de contrdle pour la 
direction et pour prendre ou 
perdre de |’altitude (en poussant 
ou en tirant le levier). Vos pieds 
se posent sur deux pédales, qui 
commandent les ailerons 
arriéres. Concrétement, ils 
servent a se déplacer 
latéralement de facon plus 
précise. Un autre levier a votre 
droite contréle la vitesse. Les 
experts pourront utiliser les 
trains d’atterrissage manuels. 
Au départ du mode Normal, 
vous aurez le choix entre trois 
niveaux, se déroulant a 
différentes heures de la journée. 
Le but est de récolter le plus de 
signaux dans le ciel, vous faisant 
gagner quelques précieuses 
secondes. Parfois, on vous 
proposera d’atterrir. Si vous 
choisissez cette option, sachez 
que la partie est finie, que vous 
réussissiez a poser votre engin 


LivESii 


se cale sur un gun, comme sur 
l’écran. Il suffit de le bouger a la 
manieére d’un stick pour voir ce 
qui se passe autour. Votre main 
gauche-a accés a quatre 
boutons pour se déplacer, et un 
pour sauter. 

En mode Scénario, le jeu n’attire 
pas vraiment les foules. C’est 
surtout a plusieurs, l’un contre 
l'autre, que l’on s’'amuse comme 
des fous. Dans ce mode, seul le 
temps de jeu compte, et pas la 
fréquence des morts. A la fin, le 
gagnant conserve son crédit. 





ou pas. Vous l’avez compris, 
Airline Pilots sort des sentiers 
battus. Les secousses et les 
digits accentuent le cété 
simulation. Alors, en attendant 
de passer votre brevet de pilote, 
vous pouvez toujours réver en y 















Les photos de Crazy 
Taxi ont été prises ala 
Téte dans les Nuages 
Grand Ecran, Place 
d'ltalie, Paris 13°. 

Les photos d’Airline 
Pilots et de War ont 
été prises a Games 
Drugstore, 77, rue 
Rambuteau, Paris 2°. 
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Pas évident de faire son choix parmi 
les dizaines de nouveaux jeux qui 
sortent chaque mois... Surtout que - 


leur prix ne vous laisse pas droit a” 
Verreur ! Consoles+ vous 
vient en aide et vous offre une 
sélection des meilleurs jeux 
disponibles en version officielle sur 
Playstation et Nintendo. 






© GT Interactive 
@1 joueur 

z Pad analogique 
& Dual Shock 


Un jeu bourré d’action et de 
courses poursuites a travers les 
quatre plus grandes villes des 
Etats-Unis. 3D temps réel a gogo et 
cascades a profusion. Le top ! 











KO. KINGS 







@EA 
@ 2 joueurs 
e = fe Carte mémoire 
“AWA Dual Shock 
Dans la peau des plus grands 
champions, mettez tous vos 
adversaires KO. Mohammed Ali, 
Sugar Ray, Mike Tison... ils sont 
tous la! 


|WIPEOUT 3 
| COURSE FUTURISTE 
‘Geez © Psygnosis 


Ey @ 1-4, joueurs 
Carte-mémoire 









La reléve est la ! WipEout 3 est trois 
fois plus efficace. Des graphismes 
au top niveau et une vitesse de jeu 
comme vous n’en avez jamais vus, 
c'est le must sur PS ! 


Isso8 
[FOOT ARCADE % 
Weer BX +e Konami 


@ 2 Joueurs 
Carte-mémoire 






Konami reste fidéle a sa réputation. 
ISS 98 fait 'unanimité grace & une 
maniabilité indétronable. La prise 
en main est immeédiate et 
instinctive. 


Wold. 
1520 QisOLZse 


RESIDE 

AVENTURE ACTION 3D : 
@ Capcom 
@ 1 joueur 
Carte-mémoire 






Le jeu le plus gore et le plus 
angoissant de la Playstation ! 
Une aventure qui va vous donner 
des frissons et la chair de poule 
(belge). Une vraie boucherie ! 






RIDGE RACER TYPE 4, 
COURSE ARCADE 





@ Sony 
® 1, joueurs 
Jogcon 

Fux Dual Shock 

La meilleure course arcade sur 
Playstation. Des décors a tomber, 
des musiques a crever, une 
jouabilité démente. Un jeu a acheter 
absolument ! 


(DUKE NUKEM 3D 
JOOM=LIKE 









© GT Interactive 
@ 2 joueurs 
Carte mémoire 


Un épisode du célébre Duke Nukem 
développé spécialement pour la 
Playstation avec des niveaux 
inédits. Humour et sang frais a tous 
les étages. 





FORMULE 1 Ve 
Baza © Psygnosis 
@ 2 joueurs 
Dual shock 
1 Carte-mémoire 
La formule 1 sur Playstation par 
excellence. Sur les musiques de 
Joe Satriani, participez aux plus 
grands championnats, sur les 
circuits les plus prestigieux. 


















@ Konami 
@1 Joueur 

Dual Shock 

Pad analogique 


Dans la peau de Solid 
Snake, infiltrez une base _ 
en Alaska 

afin de déjouer les 
piéges 

des méchants 

terrorristes. 
Infiltration, 
espionnage, trahison 
seront au 
programme de cette 
aventure au 
scénario riche, 
complexe et plein de 
rebondissements. 
Konami nous a sorti le 
), grand jeu. 








@ 2 joueurs 
Carte-mémoire 





La baston 2D la plus réussie 

et la plus top du moment. 

Une vingtaine de combattants, des 
Furies et des Combos qui déchirent 
et des effets 4 couper le souffle... 







MOTO RACER 
COURSE DE MOTO 







@ Electronic Arts 
@ 2 joueurs 


Dans Moto Racer, on a le choix 
entre le motocross et la moto de 
course. Malgré son grand age, le 
jeu est toujours le meilleur dans sa 
catégorie. 





EXPLORATION 3D 






@ 1 joueur 
 Carte-mémoire 


On ne présente plus le jeu quia 
donné ses lettres de noblesse a 
exploration 3D. Ce deuxiéme 
volet a gardé sa péche, II suffit de 
plonger dedans pour ne plus en 
ressortir. Amusez-vous a décou- 
vrir des décors magnifiques, 
baignant dans une ambiance 
unique. Les mouvements de 
inaccessible Lara sont aussi 
variés que nombreux. Alors, si 
vous n’avez pas déja succombe a 
son charme, allez-y les yeux 
fermés (ou, mieux, gardez-les 
ouverts pour apprécier les 

appas de la pin-up la plus 

célébre du monde du jeu vidéo). 





Une expérience a essayer 
absolument, car Metal Gear Solid 
fait partie des jeux surprenants de 
cette fin de siecle. La réalisation 
est au top, et la traduction 
correcte. C’est du solide ! 

Le Premium Pack, avec plein 

de goodies dedans, est 
disponible. 


TEKKEN 3 ae eget 
BASTON 3D _ 7 
@ Sony 


® 2 joueurs 
Carte-mémoire 









Tekken 3 est a ce jour le jeu 

de baston 3D le plus abouti. 

De nombreux adversaires, 

des graphismes qui dépotent et 
une jouabilité au top ! D'la balle ! 







COLIN McRAE RALLY 
COURSE DE RALLYE 


pte | @ Codemasters 


8 See, ~ © 2 joueurs 
Dual Shock 
| P pad analogique 
Colin McRae un seul nom pour 
deux champions. Comme sur les 
pistes, il domine ses adversaires. 
Grace a une jouabilité exemplaire, 
ce jeu se classe au top du genre. 
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et bien plus t 
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vous posséde 
Ames sensibl 


FINAL FANT/ 
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annoncé pour la 
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guerriers sont at 


er 
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alisation 
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Y 
ueurs 
-mémoire 


e jeu 
uti. 

es, 
potent et 
’Ia balle ! 





lemasters 
weurs 
shock 
nalogique 
om pour 
me sur les 
iversaires. 
exemplaire, 
du genre. 


@ Sony 
@ 2 joueurs 
Carte-mémoire 


Yeah man, si tu kiffes la glisse, ce 
jeu est pour toi. C’est super réaliste 
et bien plus recherché que tout ce 
que t’as pu voir sur PS. Du pur 
snowboard! 


IBOMBERMAN : 
JEU MULTIJOUEUR vg 





@ Hudson Soft 
@5 joueurs 
Carte-mémoire 
pias Multitap 

.Pour s’éclater a 4 joueurs, il n’y a 
pas mieux. Bomberman est resté 
aussi fun qu’au début, surtout si 
vous possédez un Multitap. 
Ames sensibles, s’abstenir. 


FINAL FANTASY Vil 
RPG Z 








@ Sony 
@1 joueur 
| Carte-meémoire 


L’aventure avec un grand “A”. La 






Bi @ Sony 
@ 2 joueurs 
Carte mémoire 


La fiévre du samedi soir. La teuf 
dans la discothéque. Le rythme 
dans la peau. Voicl le programme 
alléchant que vous propose Bust 
a Groove. Paillettes en options. 


‘CAPCOM. PSL 






Carte mémoire 
Dual shock 
Quatre CD, treize des plus grands 
titres du milieu des années 80, le 
tout a prix mini... Le réve est 
désormais réalité. Plates-formes, 
shoot, réflexion... tout y est. 

















4 @Sony 
“@ @1 joueur 
seq Carte-mémoire 
Dual Shock 


Ape Escape constitue la 
nouvelle référence en matiére.- 

de jeu de plates-formes 3D. Non 
seulement il dispose d’une grande 
qualité graphique, mais 
les idées développées en 
plus sont excellentes. 
Bien que s’adressant aux 
plus jeunes et s’inspirant 
de titres comme Mario 64 
et Zelda 64 (Nintendo 64), 
Ape Escape devrait tout 
de méme satisfaire les 
amateurs du genre. 
Attention, notez que vous 
ne pourrez jouer qu’avec 
le pad analogique. 














@ Acclaim ® Sony 






© 1, joueurs @ 2 joueurs 
gece, Carte-mémoire . Carte-mémoire 
: & Dual shock 


Dans ce troisiéme épisode de 


La série des R-Type s’enrichit d’un | 


























magie de Final Fantasy VII vous 
transportera au royaume des 
réves. Dans la peau de Cloud, Tifa, 


Puzzle Bubble, balancez les boules 
de couleur et faites-les exploser par 
paquets de trois. C’est a 4 joueurs 


nouvel épisode absolument 
magnifique. Graphismes 3D, 
animation sans faille, difficulté 





Aeris et Red Xill, vous devrez 
sauver le monde et déjouer les 
plans diaboliques de Sephiroth. 
Au passage, plein de petites 
quétes allongeront considéra- 
blement la durée de vie du jeu. 
Elever des Chocobo, jouer au 
casino, faire du snowboard, 
conduire une moto, plonger avec 
un sous-marin... Final Fantasy VII 


propose une telle variété qu’on ne 
Sait plus ot donner de la téte. En 
un mot : indispensable !!! 





"EXODE D’ABE : 
ACTION/REFLEXION 
© GT Inetractive 


@ 1 joueur 
Carte-mémoire 





Un jeu étrange avec une ambiance 
unique. Le game-play offre une 
grande interaction avec les 
créatures qui peuplent ce monde 
cauchemardesque... 






® Konami 
@ 1 joueur 
Carte-mémoire 


En attendant le prochain épisode, 
annoncé pour la fin de l’année, 
éclatez-vous avec ce wargame au 
tour par tour. Magiciens, archers et 
guerriers sont au rendez-vous. 











@ Electronic Arts 
© 2 joueurs 
Carte-mémoire 






La guerre entre les Alliés et les 
Soviets continue dans ce jeu de 
stratégie en temps réel. Nouvelles 
armes, nouveaux combattants et 
plaisir de jeu intact. A l’attaque ! 


TIME CRISIS 





TIR'SUR ECRAN 





@ Sony 
@ 1 joueur 
Carte-mémoire 
Guncon 

Time Crisis est le top du jeu de tir 
sur écran. La précision du gun 
alliée a la finesse du jeu en font un 
must pour tous les fondus d’arcade 
a la maison. 


que I’on s’amuse le plus. 


progressive... A vos manettes ! 


GRAN TURISMO — 








SIMULATION AUTOMOBILE 

@ Sony 
@1 joueur 
Carte-mémoire 
Dual shock 

Une fois que vous aurez pris le 
volant de I’une des cent cinquante 
voitures, votre vie ne sera plus la 
méme. Les ralentis vont vous 
retourner la téte ! 


@ Electronic Arts 
© 4 joueurs 
Carte-mémoire 








Derniére mise a jour de cette 
superbe simulation de football. Au 
rayon nouveautés : les noms des 
joueurs de la saison 98/99 et un 
partenariat officiel de la Fifa. 


ANNA KOURNIKOVA’S | SMASH 






SIMULATION DE TENNIS 

@ Sony 
@ 4 joueurs 
Carte-mémoire 









,La belle Anna a enfin son jeu. Il 
s’agit de la suite de Smash Court 
Tennis de Namco. Cette simu- 
lation est toujours aussi maniable, 
mais beaucoup plus fun et plus 
variée que son ancétre. : 
En mode Entrainement, vous 
pourrez méme taper la balle 
contre un mur. Pour se 
perfectionner, on a droit 4 un 
professeur particulier qui lance la 
balle ot I’on veut. Plusieurs 
championnats vous permettront 
de prouver votre valeur sur le 
circuit et, surtout, de gagner plein 
d’objets secrets pour booster vos 
performances. 


@isolz 

















BEER. aE 
ns REF a ER! 





cP 






® Infogrames 
@ 2 joueurs 

_ Memory Pak 
Rumble Pak 


Fighter Destiny est un jeu de 
baston dont l’originalité se situe 
dans son systéme de points. 

De plus, c’est le moins raté sur 
N64, alors... 






@ Infogrames 
@ 2 joueurs 

| Memory Pak 
Rumble Pak 
Les jeux de course ne sont pas 
vraiment top sur N64. Alors quand 
on en tient un correct, on en profite 
pour vous le signaler. La 
maniabilité est tres arcade. 


 @ Nintendo 
@ 1, joueurs 





Rumble Pak 


Voie! la meilleure adaptation d’un 
film en jeu vidéo. Vous incarnez le 
plus célebre des agents secrets, 
Vinoxydable James Bond, dans 
une aventure inspirée du film du 
méme nom. Attention, ne pensez 
pas avancer en tirant sur tout ce 
qui bouge, vous vous feriez 
éliminer trés rapidement. N’en 
déplaise a certains, il faut user de 
patience et de stratégie pour 
remplir chacune des missions. 

Le mode Multijoueur est, quant a 
lui, une merveille du genre et 

4 joueurs peuvent s’affronter dans 
des niveaux spécialement créés 
pour l'occasion. 






@ Ubi Soft 
@ 1, joueurs 
Memory Pak 
Rumble Pak 
Rejoignez la saison de tennis dans 
cette superbe simulation. Tous les 
coups du tennis sont présents, 
ainsi que des modes de jeu trés... 
spéciaux ! A découvrir. 


@ 1 joueur 
Ram Pak 
Sl Rumble pak 
Tout univers de “Star Wars” dans 
une cartouche de jeu. Rejoignez le 
plus célébre escadron de combat 
de la galaxie et repoussez les 
forces de l’Empire. 


15k Gyiso1gsly 























1 Ne smi NINTENDO 61, Fe 





| @ Kona 2 @ Nintendo 

a . @ 4, joueurs @ 1 joueur 
Ee ‘ Memory Pak Rumble Pak 
Z Rumble Pak - 


Quatre ans de développement 
pour le jeu le plus réussi de 
sa categorie. Dirigez Link 
dans une aveniture en 
3D temps réel hors du 
temps. Magnifique ! 


Toutes les sensations de la NBA 
chez vous, voici ce que propose 
NBA Pro 99. Passes avec rebond, 
smatches, contre-attaques... 
Tout est fait pour s’éclater. 


= 






@ Infogrames 
@ 2 joueurs 
Memory pak 
G4 Rumble pak 
Débouler a 4 180 a I’heure sur une 
petite route de campagne, ca vous 
dit ? Virages au frein a main, 
tonneaux spectaculaires... Tout est 
possible dans V-Rally ! 






Memory Pak 
Rumble Pak 


Cette course futuriste est une © 
merveille de jouabilité. Les 
sensations de conduite sont 
parfaites ! Utilisez les gadgets pour 
exploser vos concurrents. 





@ Nintendo 
@ 2 joueurs 





Rumble Pak 
Une atftulation de Formule 1 qui 
demande beaucoup de maitrise 
pour ne pas partir en téte a queue 
au premier virage. Des sensations 
de vitesse pures ! 





VT) 64/BANJO- KAZOOIE 





UES FORMES 3D 


@ E.A. Sport @ Nintendo 






i @ 1, joueurs @ | joueur 
2 Memory Pak Rumble Pak 
es Rumble Pak 


Une sélection des meilleures 
équipes au monde pour ce jeu 
officiel de la Fifa. Toutes les 
sensations de ce sport magnifique 
dans une cartouche. 


Mario 64, qui fut 'un des premiers 

jeux de la console Nintendo 64, 

reste encore a ce jour une 

référence dans le 

genre. Idées 
complétement 

\ folles, prise en 

) main exception- 

nelle et durée de 
vie immense. 
Banjo-Kazooie 
s’en inspire 
grandement et 

$ dispose de 

graphismes plus 

fouillés. Grace aux 
deux personnages 







a | = 


MARIO KART 64, a] ow 
j EUR eres | 





@ 1, joueurs 





Rumble pak 


Retrouvez tous les personnages de 
univers de Nintendo dans des 
courses de kart complétement 
déjantées et bourrées d’action. 

Un must ! 




































@ Nintendo 
@ 2 joueurs 
¥ 





Rumble Pak 


Les sports d’hiver sont loin 
maintenant. Un jeu idéal pour 
tous ceux qui souhaitent 
retrouver les S 
sensations 
de glisse des 
derniéres 
vacances. 





@ Konami 
® 1, joueur 
Memory Pak 
=| Rumble Pak 
Retrouver les sensations du sport 
le plus populaire au monde, ca 
vous tente ? Dribbles, passes, une- 
deux, tétes, retournés... C’est vous 
qui faites le spectacle ! 






BUST A MOVE 3 
PUZZLE REFLEXION 


@ Acclaim 
@ 1, joueurs 
Memory Pak 





La Nintendo se dote elle aussi de 
son Bust a Move. Empilez les 
bulles de méme couleur et faites- 
les exploser. Une sacrée partie de 
rigolade en perspective. 


que vous dirigez au choix a tout 
instant de la partie (un ours ou un 
oiseau), le jeu prend une nouvelle 
dimension et se révéle d'un 
intéret redoutable. Les niveaux 
sont immenses et d’une tres 
grande variété. 

Deux titres indétrénables ! 
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REFERENCE 





DREAMCAST 
PLAYSTATION 
NINTENDO 64, 


En un coup d’eil, toutes les sorties 
des jeux pour les mois a venir. 


Cerin elvelcs 


¢ Hybrid Heaven 

e Jet Force Gemini 

¢ Monster Truck Madness — 
¢ NBA 2000 

¢ New Tetris 

* Ready to Rumble 




















CM nlexexel ze) 


¢ Re-Volt 





° Cyber Tiger 


e Roadster 99 





¢ Destrega 


¢ Starcraft 





e Dream Story 


¢ Supercross Championship 





¢ Fifa 2000 


¢ Telefoot Manager 





© Fighting Force 2 


* Tonic Trouble 





e Fisherman's Bait 


* Turok : Rage of War 





¢ Formula One 99 


¢ UEFA Striker 





Hell Knight 





e Hot Wheels 


¢ World Driver 
Championship 





¢ ISS Pro Evolution 


¢ Worms Armageddon 





e Jade Cocoon 





C8 1] en Mofeye} 





¢ Kingsley 


e Aerowings 





¢ Kurushi Finals 


e Blue Stinger 








e Le Monde des bleus 





e Legend of Foresia 


¢ Millenium Soldier : 
Expendable 





OU ei erlasreite) 
Missions Spéciales 


° House of the Dead 2 





¢ Hydro Thunder 





¢ Mission: Impossible 


¢ M-SR 





e Nascar 


° Power Stone 





e NBA 2000 


* Ready to Rumble 





¢ NFL Madden 


¢ Red Dog 





¢ NHL 


¢ Sega Rally 2 





© No Fear Mountain 
Downhill Biking 


° Sonic Adventure 





¢ Speed Devils 





Cedars] 


* Tokyo Highway Challenge 





e Prince Naseem Boxing 


¢ Toy Commander 





¢ Rainbow Six 





¢ RC Stunt Copter 





¢ Reel Fishing 





¢ Re-Volt 





e Roadster 99 





¢ Ronin Blade 





© Sled Storm 





¢ Star Wars : Episode 1 
La Menace Fantéme 





e Supercross Championship 





© Telefoot Manager 





¢ The Next Tetris 





® Tony Hawk Pro Skater 





¢ UEFA Striker 





e Um Jammer Lammy 





¢ Warpath 





© Worms Pinball 





e Wu Tang: Shaolin Style 





¢ Armorines 





° Asteroids 





* California Speed _ 
° Cyber Tiger 








¢ Dream Story 





¢ Gex 3D 





° Hot Weels 


156 Oise 


° Virtua Fighter 3tb 


* Crash Team Racing 
¢ Earthworm Jim 


¢GranTurismo2 


Tarzan 


* Tomb Raider 4 
® Tricky Slider 


¢ Wild Water Racing 


* Donkey Kong 
lest 5 ay 
* Perfect Dark 





¢ NBA 2000 





pRpement”, comme disent nos amis les éditeurs. Sacrés eux. 


“impératifs de dévelo 


bles de varier en)fonction des 








Attention, ces dates sont susceptibles de varier en fonction des “impératifs de développement”, comme disent nos amis les éditeurs. Sacrés eux. 


peice, 





Oyez, Oyez ! Juilletistes, 

aoutiennes, plagistes, 

lézardeuses, body-surfeurs, 

véliplanchistes, mémés, 

papys... A vos paddles ! 

Console Dise, les choses 

sérieuses reprennent, 

le glas de la rentrée 

a sonné. Pendant l’été, 

j'ai décortiqueé Street 

Fighter Alpha 3 PS, fouillé 

le debug-mode de Star Wars 

Racer (N64), foncé sur les 

astuces de Driver (PS) et 

V-Rally 2 (PS), et découve 

les tips exclusifs de Sypho 

Filter version Pal sur PS! 

Au fait, vous quez lu notre | 
\ hors-série-Guerre des 
éonsoles de cet ete ? 
Switchy 









" 





























= Se 


STREET FIGHTER ALPHA 3 (PAL) [igi 


Et voici Guile et Evil Ryu, les deux 


ee eS = i : terribles du jeu! 





Vous devez terminer le World 
Tour au niveau 32 et vous placer 
ensuite sur Gouki, Maintenez L2 
et validez, vous jouerez alors 
avec Shin Gouki. 








Accumulez 48 heures de jeu dans le 
menu des options et l’intro vous 
montrera des persos cachés tel qu’Evil 
Ryu, Guile ou encore Shin Gouki. 


Entrez : UN 










z % 3 = ' 
eeecine —— | GSE ANG p i 





<<” Comme’ vous le voyez, les 


a B i QW Terminez d’abord le World Tour <O™ Et voild le troisiéme perso 
oath ingrsonnages sachés apparaissent en niveau 32 et battez les différents caché du jeu ! 
dans lintroduction, Gouki qui sopposent a vous. 


Pour cela, vous devez terminez le jeu 
en niveau de difficulté 8. Une fois la === POUR AVOIR DES MODES S' LEME i j iC BATTLE 
chose faite, les deux nouveaux modes : : ( 
apparaitront sur |’écran principal. 


ae Sit 





le mot dep 
(ecran. 
= Entrez ; CL/ 
© Le mode Dramatic vous permet ==; a SSS = < 
imnesorchhh de jouer a deux contre l/ordinateur. PP rer isponil is fi 
wy Te le mode avec les deux couples disponibles, Rj Ken, puis Ji 
Le Mode Final Battle vous oppose at July. Ee ue Fee eae ae 
—= —————— _ directement a Bison. Maintenez Li+l2 @ 
“S_ Terminez (e jeu et battez avant que l’écran de VS apparaisse et & 
Vinfame Bison. vous combattrez contre Super Gouki. ba) 





Grdce'a cette petite manipulation, “Le dernier mode vous permet 


vous rencontrerez directement le = de jouer a deux avec n‘importe lequel 


A SP" Le mode Dual vous permet de i 
Pina Cout jouer avec deux persos identiques. ides Personngees due Have fur t 














SZ 
Finissez le World Tour avec n’importe lequel des persos. Vous devez parvenir au 
niveau 30-31. Une fois que vous aurez battu Gouki, les deux persos apparaitront | 
dans l’écran de'sélection des personnages, et ce dans tous les modes.. 7 
re 
Pa ~ 
Vous bénéficierez f illustrations ¢ 
de deux modes \ ’ > 2 a Options, un n 
supplementaires, > 
Survival et Team a Jf ' \ 
Battle, ‘ Entrez: SKUF 
: \ Dans U’éc 
| un nouv 
| est 


SS in menant de beaux combats, vous 
aurez plus de chances et de points pour 
atteindye le niveau 32 dans le World Tour, 






permet 
orte lequel 
ye fun ! 


~S Si vous entrez correctement 
le mot de passe, le résultat s’affiche a 





(ecran. 


Entrez ; CLAWEDFIST Entrez : JUJOFEVRY1 








“On en prend plein les oreilles 
grdce aux codes de Tonton Switch ! 


‘LY?’ Vous pourrez voir de bien belles 
illustrations du jeu, et dans (es 
Options, un nouveau mode est apparu. 


g 


Entrez : SKUPASTYLE 
Dans l’ecran des Game Settings, 


un nouveau mode de difficulté 
est apparu. Bon courage ! 


TCPLU a 


Choissisez le mode Tournoi, puis une sauvegarde vierge. Au moment d’entrer 
le nom du joueur, maintenez Z et tapez les lettres suivantes avec la touche L : 
RRTANGENTabacus. Au fur et 4 mesure, les lettres apparaitront en bas a 
gauche de l’écran. Ensuite, appuyez sur End toujours avec L et en maintenant 
Z. Puis inscrivez vos initiales et entrez dans la partie. Commencez une course 
puis mettez le jeu en pause et pressez : Haut, Gauche, Bas, Droite. 


Note : les manipulations qui suivent ne peuvent fonctionner que si vous avez 
effectué au préalable le code pour le Debug-Menu ou le code pour avoir 
toutes les triches. Les manipulations s'effectuent pendant la course sans la 
pause, aprés avoir choisi un numéro de Debug autre que 0 (zéro). 


Aprés avoir réalisé le code pour 
débloquer toutes les triches, - 


pendant le jeu, appuyez 
simultanément sur. R+Z. 


Appuyez sur Gauche+Z. 
Choisissez un Debug-mode 
Supérieur a zéro. 


Heu... “A travers les murs”, /A* 
cest bequcoup dire... N 1 Tet 


Appuyez sur Haut. 
< ez sur Bas. 

"Voila qui va vous permettre Nee 
de battre tous les records de temps ! 


Appuyez sur Gauche, 


Mais ou qu’il est ? 


i Appuyez sur Droite. 
Pratique, quand on est lassé de la vie. 


| (3615.22.23 F/MIN) 


























Un bol de fraicheur dans la 
canicule de cet été infernal : Big Air 
est une simulation de Snowboard. 
Mais ce n’est pas la meilleure, loin 
de la, et seuls les inconditionnels 
en manque de sensations fraiches 
s'y seront intéressés. Aprés une 
longue attente, les astuces 


POUR AVOIR TOUTES LES 
COURSES. 

Pressez ; Droite, Gauche, Droite, 
Gauche, Rond, Carré, Rond, Carré. 


Note : apres avoir tape les codes 
permettant de choisir le perso 
concurrent, terminez la premiere 
course du Tour du'monde et vous 
combattrez contre (ui. 


POUR CHOISIR SON 
CONCURRENT 
Shawn Palmer 
Pressez 8 fois Carré. 


STAT SNS 


BRAVO. VOTRE 
PROCHAIN ABVERS| 


SHAUN, PALMER: 
TAILLE 375 ©N | 
Pos 7S ko 


Wrinued te toun ov yowoS 


Shawn Palmer: BMX, 
motocross, surf et showboard, il sait 
tout faire / Eten plus, il est cool... 


Mike Beallo 

Pressez 6 fois Carré, 2 fois Rond. 
Nicolas Thost 

Pressez 7 fois Carré, Rond. 

lan Spiro 

Pressez 6 fois Carré, Rond, Carré, 
Ross Powers 

Pressez 5 fois Carré, Rond, 2 fois 
Carré. 

Fabien Rohrer 

5 fois Carré, Rond, Carré, Rond. 


POUR AVOIR DES PLANCHES 
SUPPLEMENTAIRES 


Note : aprés avoir entre le code, 
choisissez (a planche pitbull 


Planche Big Air 

Pressez Droite, Gauche, Droite, 
Gauche, 3 fois Carré, Rond. 
Planche TDS 

Droite, Gauche, Droite, Gauche, 2 
fois Carré, Rond, Carre. 

Planche de Steve 

Pressez Droite, Gauche, Droite, 


eeu A 
DE THE Livia 


iS 
IBHT, 

SY Tous les codes suivants 
s‘effectuent sur l’écran principal. - 


déboulent. Planches, courses et 
persos cachés, tout est la pour le 
bonheur des rebelles. Ah, je vous 
le dis, vivement le début de I'hiver 
qu'on parte rider un peu ! 


BUS ECDUTEZ. .£ 
FREE. HESS DU NICHT 
aa, 

Si le code est reussi, une 
inscription apparait en haut sur 
Veécran principal, 


En choisissant la planche Pitbull, 
on accede aux planches cachees. 


Gauche, 2 fois Carré, 2 fois Rond. 
Planche de Jimmy 

Pressez Droite, Gauche, Droite, 
Gauche, Carré, 3 fois Rond. 
Planche de John 

Pressez Droite, Gauche, Droite, 
Gauche, Rond, 3 fois Carré. 
Planche de Daniel 

Pressez Droite, Gauche, Droite, 
Gauche, Rond, 2 fois Carré. 
Planche de feu 

Pressez Droite, Gauche, Droite, 
Gauche, Carré, Rond, 2 fois Carré. 
Planche de I'ange 

Pressez Droite, Gatiche, Droite, 
Gauche, Carré, Rond, Carré, Rond. 
Planche Accolade 

Pressez Droite, Gauche, Droite, 
Gauche, Carré, 2 fois Rond, Carré: 


STAR WARS : ROGUE SQUAD 


Alors que le film “Episode Un: la 
Menace Fantome” est sur le point - 
de débarquer en France et que l’on 
joue depuis un bon moment a 
Racer, un nouveau code arrive 
pour Rogue Squadron. Incroyable ! 
il semble que Lucasarts se soit 


spécialisé dans les astuces a 
retardement... On avait déja eu 
droit au Debug-mode pour Stars 
Wars : Shadows Of The Empire 
plus d’un an aprés, dans le cas 
présent, on va pouvoir diriger le 
Starfighter de Naboo. 


POUR PILOTER LE NABOO STARFIGHTER 
Entrez dans I’écran des mots de passe. Inscrivez HALIFAX?, puis !YNGWIE!. 


‘a 


Inscrivez d’abord HALIFAX? 
puis YNGWIE!. 


SELECE YOUR. CRATE 


NEDO STARTED 


Ensuite, allez voir dans 
(a sélection des véhicules... Surprilise ! 


Un bon Switch ne ment jamais : 
le Starfighter de Nabbo est 
a vous, pour de vrai! 





globe al’a 
version U: 
de choisir 
toutes les < 


POUR AC 
Pendant le 
menu Cho! 
maintenan 


Allte: 
options, per 


POUR ACC 
Pendant le | 
Puis, appuy 
Select, Ron 


Cest ¢ 
placer 


POUR QUE | 
Pendant le je 
appuyez sur 
Droite, Rond, 


Success 


POUR AVOIR 
UNE DIFFICU 
Placez-vous s 
Chesli(-rait al: 

uivants en le: 


sau fur et a me: 


Carré, L1, L2, | 





IGWIE!. 


Surprilise ! 


int jamais: 
ibbo est 
i! 





Pendant le jeu, appuyez sur Start et placez le curseur dans les options, sur le 


menu Choisir mission. Puis appuyez sur les boutons suivants en les 
maintenant au fur et 4 mesure : Rond, Carre, L1, R1, R2, X. 


Alllez dans le dernier menu des Et voila, il n'y a plus 
options, pendant la pause. qu’a choisir ! 


Pendant le jeu appuyez sur Start et placez le curseur sur le menu Armes. 


Puis, appuyez sur les boutons suivants en les maintenant au fur et a mesure : 


Select, Rond, L1, L2, R2, Croix. 


Cest a cet endroit qu’il faut Toutes les armes sont a vous, 
placer le curseur lumineux. ¢a va blaster ! 


Pendant le jeu, enclenchez la pause et placez le curseur sur Objectifs, Puis, 
appuyez sur les boutons suivants en les maintenant au fur et a mesure: 
Droite, Rond, L1, R1, R2, X. Vous devriez entendre : «Reussi !», 


| 


Successfull ! 


Placez-vous sur l’écran titre et 
appuyez sur les boutons, 
suivants en les maintenant 

au fur et 4 mesure : Rond, 
Carré, L1, L2, R2, Croix. 
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Sur I’écran de progression du jeu, pressez L1, R1, Gauche, Droite, Gauche, 
Droite, Haut, Bas, Haut, Bas, Croix, Croix + Select. IR. ETRE 
Ree Pressez L2, L2, R2, R2, L2, R2, L2, R2, R2, R1, L2, L4, R2, L2, L1, R2, 
cotere Tre paewous ue ro ecess sole 1, R2, R1, L2, 4, L4. R2, L2, R2, L1. 
GAME PROGRESSION © 


R2, L2, Ri, R2, L2, 4, R2, R2, L2, L1, L2, R41, R2, L4, R1, R2, L2, Rt, 
L2,L1, R2, Ri. R2, L1, L2, R1. 
ae R1, R2, R1, R2, L1, L2, Ri, R2, L1, 
” Cest dans les options et dans Choisissez un bloc gris R1, L2, L2, 12. 
ce sous-menu qu'il faudra effectuer et effectuez le tips. 
la manipulation magique. PAS DE KEUFS 
L1, L2, 4 fois Ri, L2, L2, R1, Ri, L1, 


>0 0) =r =RSE peuvent étre actives dans ce menu ! 
R1, R1, Ri, R2, L2, R1, R2, L2, L1, Genial, non? 
R2, Ri, L2, 14. 


FOR OORTS e wT TN NE 11, R2. 
GAME PROGRESSION = a ~~ Eh voila, tous les codes 


: oe Rea es =) fe eee PLA v¢ 1 ‘ATION 
Sic’est réussi, un son se fait . Toutes les voitures cachées | 

entendre. A ce moment, vous pouvez sont disponibles ! 

debloquer toutes les courses et toutes 

les voitures en pressant simplement scons 


Groix sur les blocs gris. ry 
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Toutes les courses deviennent 
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en perspective! 
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| Sunrise 


Ce mois-ci, c’est la sympathique équipe 
de la boutique d’import Sunrise qui 

est venue nous rendre visite. 

Un petit tour au restaurant, histoire 
de délier les langues des trois acolytes, 


et voila le résultat ! 


Consoles* : Pourriez-vous vous 
présenter a nos lecteurs qui ne 
vous connaitraient pas ? 
Sunrise : L'équipe se compose 
de trois personnes, aux par- 
cours différents, mais qui ont en 
commun une certaine expérien- 
ce du monde des jeux vidéo. 
J.B. avait une boutique nom- 
mée “Gamu Otaku”, Stéphane 
s’occupait de “Katana” et enfin 
Laurie travaillait dans une autre 
boutique. Aprés un premier 
essai, non transformé, nous 
nous sommes retrouvés avec 
du temps libre et plein d’idées. 
C’est ainsi que nous avons 
décidé de monter Sunrise dans 
une optique un peu différente 
de ce qui se fait habituellement. 


Consoles+ : Quelle est donc cette 
optique particuliére 4 Sunrise ? 
Sunrise : Sunrise est un gros- 
siste, qui-vend des jeux aux 
boutiques et posséde un dépar- 
tement VPC commercialisant 
ses produits directement auprés 
des particuliers. Mais notre 
vraie différence, c’est que nous 
ne nous occupons que des jeux 
import ! Le marché de l’officiel 
ne nous intéresse pas. 

Il y a des gens qui cherchent 
des produits import introu- 
vables en France. Peu de gens 
le savent, mais méme si les jeux 
sortaient simultanément au 
Japon, aux USA et en France, il 
y aurait toujours des clients 
pour préferer la version import. 


| 











C’est une 
un peu coi 
reste, lors 
traduction 
prend d’at 


Consoles+ : 
vous étes d 
spécialisé c 
produits ra 
pour client 
avertie? 
Sunrise : C 
contrairem 
ce que |’on 
rait croire |. 
Super Fam 
niest pas n 
Un jeu com 
Ralph Adve 
nous |’avon 
personne n 
nous I’avon 
nos clients 
lorsque nos 
une cartouc 
juste un jeu 
Mais les “ge 
le marché v 
créneau dis 
Lobstinatio: 





(FREE SHOP | 








C’est une question de culture, 
un peu comme les mangas. Du 
reste, lorsque I’on voit certaines 
traductions de jeux, on le com- 


prend d’autant mieux... 


Consoles+ : Vous 
vous étes done 
spécialisé dans les 
produits rares 
pour clientéle 
avertie? 

Sunrise : Oui, et 
contrairement a 
ce que |’on pour- 
rait croire la 


CC notre vraie diffe- 
rence, c’est que nous 
ne nous occupons que 





vouloir stopper l’import fait pen- 
ser a un autodafé... Les jeux 
vidéo import sont comme les 
DVD pour les films. Il ya des 
gens qui veulent les versions 
originales tout de suite ! 


Lena 





ir 








° ° 
SuperFamicon [CM (alba) sled acy 99 
n’est pas morte ! 
Un jeu comme 
Ralph Adventure, par exemple, Consoles# : Faire de l’import 
nous l’avons importé alors que n’est donc pas un métier facile? 
personne ne le connaissait, Sunrise : Non, loin de la! 
nous l’avons fait découvrir a Lorsqu’une nouvelle console 
nos clients ! De méme sur SNK, arrive, il faut la faire agréer aux 
lorsque nos clients achétent normes européennes et deman- Warning 
une cartouche, ce n’est pas der tout un tas d’autorisations 
juste un jeu, c’est un collector ! pour pouvoir l’importer. Car les 
Mais les “gens” qui contrdlent clients font le pressing, ils veu- 
le marché voudraient que ce lent tout de suite la nouvelle 
créneau disparaisse... console, et les nouveaux titres 
Lobstination que met Sega a qu’ils ont découverts dans 
uipe On 
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Consoles+. Nous avons affaire a 
des passionnés pressés ! Pour le 
secteur VPC, on fait partir les 
colis le jour de réception de la 
commande, par exemple. 
Limport, c’est un métier & part 
entiére, c’est pour cela qu’on 
reste concentré exclusivement 
la-dessus. On veut faire les 
choses bien. D’autant que 
lorsque l’on se trompe, en com- 
mandant de trop grosses quanti- 
tés d’un jeu, par exemple, il n’y a 
pas d’éditeurs pour nous 
reprendre le stock d’invendus ! 


Consoles+* : Qui sont donc ces 
passionnés qui veulent des jeux 
import ? 

Sunrise : Ils sont de tous les 
Ages, de 18 a 60 ans, mais 
notre “coeur de cible” se situe 
dans les 20/25 ans. Ils s’inté- 
ressent a tous les jeux. Et nous 
leur faisont découvrir plein de 
produits qui ne seront de toute 
facon jamais traduits. 


Tos 


PSHACKER: 199F 


JEUX PAL : 349 F 
GRAN TURISMO 499 F 
CABLE RGB 50 F 


Somme Totale : 














Environ 70 % des jeux que 
nous vendons ne sortent pas 
en version officielle. Ce que 
nous avons du mal a com- 
prendre, c’est l’ingratitude des 
éditeurs ! Aprés tout, on leur. 
fait de la pub ! Un jeu comme 
Tail Concerto ne se serait sans 
doute jamais vendu sans le 
bouche 4a oreille de I’import, et 
peut-étre qu’un titre comme 
Final Fantasy VII n’aurait jamais 
été traduit. De plus, les traduc- 
tions des jeux officiels laissent 
trés souvent a désirer, et beau- 
coup de joueurs préférent les 
versions US. Ils recherchent 
aussi un conseil, un vrai servi- 
ce, pas seulement un prix. 
C’est du reste un énorme pro- 
bléme chez beaucoup de 
détaillants : la guerre des prix 
et un service quasi inexistant. 
Au lieu d’essayer de faire 
découvrir des produits origi- 
naux, ils attendent qu’on leur 
demande les jeux ! 


Diautre — part, 


'arriére de l'appareil 


Replay TM”. 


























Tout le monde connait quelqu'un ayant perdu 

sa playstation en y installant la fameuse “puce” 

qui permet de lire les CD import ou autre, 

cette modification marche 

correctement pour un CD sur deux. 

La carte PS HACKER supprime purement et ace 

simplement tous ces problémes : 

- elle marche pour tous les jeux 

- §0n installation ne nécessite pas l'ouverture 

de la console, mais juste le branchement sur le 
ort _paralléle, (prévu par Sony TM) situé a 


La carte PS HACKER posséde en outre de 


nombreux codes en memoire  utilisables 
directement. Elle est compatible codes "action 


1 daw) 499 F 
até Chéque Mandat Contre Remboursement (+20 F) 


A retourner avec votre reglement a : CD SERVICE 





Consoles+ : On associe souvent 
piratage et import. Quelles sont 
vos réactions a ce sujet ? 
Sunrise : On fait a tort un amal- 
game entre import et piratage. 
Au contraire, les passionnés 
aiment avoir une belle boite, la 
notice et tout le packaging qui 
va avec le jeu. Comme les édi- 
teurs ne peuvent pas attraper les 
pirates, ils se rabattent sur les 
boutiques. Nous n’avons jamais 
pratiqué la pose de puces, et 
nous déplorons que les puces, 
qui ne faisaient passer que les 
jeux import et pas les pirates, 
soient tombé en désuétude. 
C’est sans doute la que Sony 
aurait dd intervenir ! 


Consoles+ : Quels sont vos 
projets? 

Sunrise : Nous allons bientét 
lancer notre site Internet, car 
c’est la que la bataille va se 
livrer dans les années a venir. 
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Marquer vos titres 


Déja les Etats-Unis et méme 
l'Asie nous opposent une sévére 
concurrence par ce biais. C’est 
aussi un bon moyen de toucher 
nos clients directement, et ce 
sont eux que nous choyons le 
plus. A partir de septembre, de 
ce mois-ci donc, nous chan- 
geons aussi notre politique 
publicitaire pour essayer de faire 
quelque chose d’original. Le jeu 
vidéo n’est pas un produit banal 
et ne doit pas le devenir. On 
essaie d’imposer une marque et 
un “label” de qualité Sunrise. 


Aprés un petit café, arrosé 
d’une prune hors d’age, chacun 
est rentré chez soi, souriant. 
J’espére qu’il en est de méme 
pour vous. Et, qui sait, cette 
interview déclenchera peut-étre 
des vocations... 


Propos recueillis par le Panda. 
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Port compris 


Gran Turismo 2 


Toutes les marques citées appartiennent 
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Panda. 


‘Toutes les marques citées appaniennent  léur propridtaites respectifs 
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pccessoire = 
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Ke nouveau volant de 
) Bigben est arrivé ! Ce 
modéle signé Fanatec 
est équipé de ventouses et de 
vis destinées a le fixer sur un 
bureau, devant la télé. Ce qui 





glissades. Une trés bonne 
idée quand on a I’habi- 
tude de s’adonner pas- 
sionnément aux jeux 

de course. La finition 

de ce volant est de 

trés bonne facture, 

avec un pommeau de 
levier de vitesse couleur 
métallisée. 
Le volant est 
enrobé d’une 
matiére per- 
mettant une prise en 
main rapide et ferme. De plus, 
les ressorts utilisés pour simu- 
ler une certaine résistance ont 
été calibrés correctement. Les 
pédales, trés basses, collent 
aux pieds et ne s’enfuient pas 
lorsqu’on écrase le champi- 
gnon! Cet accessoire, assez 
















win 





précis en course, est bien stir 
compatible avec les modes , 
analogiques. Toutefois, il n’est, 
toujours pas compatible avec le 
Jogcon. Le retour 
de force 
n'est 


donc pas encore au pro- 
gramme... 

Environ 500 francs (pour la ver- 
sion Speedster). Il est aussi dis- 
ponible dans une version sans 
levier de vitesse et sans 
pédales (version Rallye), pour 
400 francs. 
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Alain SMILA 


DESSIN AU STYLO 


Exposition du 10 au 25 septembre 1999 
alerie Culturel Danton Le Pré Saint Gervais 93310 


“Alain SMILA a choisi de déssiner au stylo 
technique originale mais difficile..." 
<Le Parisien> 
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Gamme “Platinum” sur PSX 


Air Combat 

Colin Mc Rae Rally 

Command and Conquer 

Command and Conquer 
Alerte rouge 

Cool Boarders 2 

Crash Bandicoot 2 

Croc 

Die Hard Trilogy 

FIFA : en route pour la Coupe du 
monde 98 

Final Fantasy VII 

Formula One 97 

G-Police 

Gran Turismo 

Grand Theft Auto 

Heart of Darkness 

Hercules 

International Track and Field 

Jurassic Park || Lost World 

Medievil 

Mickey’s Wild Adventure 

Micromachines V3 

Moto Racer 

Oddworld, l’Odyssée d’Abe 

Porsche Challenge 

Rayman 





Disponibles actuellement 

dans cette gamme ; 

Bomberman 64 

ipyCole Wa Colalem pt=Celln1e} 

F1. World Grand Prix 

GoldenEye 

BVEVa Ele 

Mario Kart 64 

Star Wars Shadow 
of the Empire 

Wave Race 

Yoshi's Story 





Resident Evil 2 i 
Ridge Racer H 
Ridge Racer Revolution 
Soul Blade 

Soviet Strike 

Street Fighter EX plus alpha 
Tekken 

Tekken 2 

Tekken 3 

Time Crisis 

Tomb Raider 

Tomb Raider 2 

V-Rally 
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je trabonne a Consoles + pour 1 an (12 numéros) 
au tarif de F au lieu de.t9 F soit 229 F d’économie 
| Je recevrai la manette Dual Force dans un délai de 6 semaines 
aprés enregistrement de mon réglement. 


Nom: ... 


Adresse : 





Code postal : 


(A) Je joins mon réglement par chéque bancaire ou postal a ordre de Consoles + 
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Vous pouvez acquérir eéparément chacun des numéros au prix de 35 F et la manette Dual Force au prix de 199 F, 

















ur tous les jeux Playstation. Vibration maximale avec tous les jeu; 
erique standard. Prises tactiles en caoutchoue 


R, 


Bulletin G retourner sous enveloppe 
Consoles + Libre reponse n° 88 42 75 - 75742 PARIS CEDEX 15 


O OUI, je mabonne & Consoles + pour 1 an (12 numéros) 

au tarif de 370 F au lieu de 599 F soit 229 F d’économie 

Je recevrai la manette Superpad dans un délai de 6 semaines 
aprés enregistrement de mon réglement. 





Code postal : ! J Wille 2 ssssicsens 


(Je joins mon réglement par chéque bancaire ou postal 3 Vordre de Consoles + 


(1 Je préfare régler par carte bancaire dont: voicl le numéro : 


Date d’échéance : Signature obligatoire : Sheed 


Vous pouver acquerir séparément chacun des numéroe au prix de 25 F et la mianette Superpad au prix de 179 F. 


















































ROMBINOSCOP 


mp, prés le Switch Chanmaille 

A) et l’Ignoble Panda, voici l’agenda 
du «Je le crois pas ¢a !» AHL. 

Vous le verrez, le boulot de Rédacteur en 
Chef n’est pas vraiment de tout repos: 
téléphoner aux éditeurs, battre son record. - 
a Dr Mario, s’occuper des cartes vidéo 
de son PC et tanner Switch tous les jours 
pour lui réclamer les Tips... Vivement 
les prochaines vacances ! 



















———~] | MERCRED! | 
a st Liat 





170) Gy igeigcc ip 





OMBINOSCOPE 


| 
3 | 
% 1% or T beciaaped b 


bon 


y TELA B pal ag 
» Pom abuyionn Lun 2 


in cumin Doo vice i> tek 


w 
ey “ 


948 MM, Luitch, ep O» QUKE T @) 
pg 
ar C7 


J PUP bopes | 
bs Ti Cen my (wm Kinagiy Ce) 


/ 
5 SOIT | MANS. © HALE Life Cre) 


7 UNG HGUGE ET SUPER ma, 
o RENTRER yp UA ne on] 


Misoy / free! 66 - O> Ween 2 EeMe | 


” Fini Dake Mice 
| UWE Bowne eis Four, 


ppl 2) 

AAG | { ' 

Nilo. & onaveg!) tau SO 
/ Mie Ge c iol on om | 





























ous Vaurez certainement remarqué, dans les jeux de 
V courses automobiles, les voitures les plus chéres sont 
toujours les plus puissantes. Il n’y a pas un jeu ou la 
voiture la plus rapide serait gratos. Non ! Il faut sans cesse 
se battre pour gagner des points, qui rapporteront de 


Vargent, qui, économisé, vous permettra en temps voulu 


d’acheter la voiture de vos réves... ¥ en.a marre ! C’est 
pourquoi j’ai décidé de concevoir un jeu-vidéo dans lequel le. 
joueur construira lui-méme sa caisse. Chercher un boulon 
par-ci, une roue par la, chouraver le volant en peau de 
mouton sur le stand voisin, siphonner l’essence de la bagnole 
d’a cété... Voila un jeu qui serait intéressant, non 2 Je vous 
tiens au courant de l’évolution du jeu dans les mois a venir. 


Sur ce, bonne rentrée a tous ! 


VAINQUEUR 
DU MOIS 


Le grand vainqueur du mois 
nest autre qu’un certain 
Anthony Trouvé qui habite 
Naintré (86). Naintré, c’est de 
la provocation ou quoi ? Tu 
veux me faire plaisir a ce 
point la ? En tout cas, bravo 
vieux, car ton dessin est 
vraiment marrant. Je ne sais 
pas comment tu as fait pour 
te procurer une photo de ma 
copine et la redessiner, mais 


le résultat est parfait ! Les tronches des gars de 
la rédaction sont eux aussi trés réussies. Pour 
tout le mal que tu t’es donné Anthony, tu 
recevras Consoles+ gratuitement, dans ta boite 
a lettres a toi, tous les mois ! Bien fait ! 


GEBRUIK 
CASTRYEK 


r Emmanuel Castruek, un 
\ lecteur de Consoles+ 
(étonnant, non ?), souhaite 


me poser quelques questions. 

«i/ Avec la sortie de la Dreamcast 
frangaise, continuerez-vous les 
tests de jeux sur Dreamcast issus 
de V'importation ? 2/ Les manettes 
et accessoires de la DC francaise 
seront-ils compatibles avec la DC 
Japonaise, et inversement ? 3/ Avec 
la sortie de la DC francaise, le 
lynchage a l’encontre les 
importateurs va-t-il cesser ? 

4/ Pourquoi he parlez-vous pas 
davantage de la Neo Geo Pocket 
Color ? L’importation serait-elle 
interdite 2», 

Bravo les questions ! Comme je suis 
quelqu’un de poli, je reponds. 
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Salut Manu. 1/ Le fait que 

la Dreamcast sorte ce 

mois-ci ne change rien a 
nos habitudes. Consoles+ a 
toujours testé les jeux en import 
et continuera a le faire. En effet, 
nombreux sont nos lecteurs qui 
ont fait confiance a une marque 
(Sony, Nintendo ou Sega) en 
achetant leur console dés sa 
sortie au Japon. Il est donc 
normal que nous les tenions au 
courant des jeux qui sortent au 
pays du Soleil Levant. Donc, 
pour répondre a ta question, oui, 
nous ferons des tests de jeux 
Dreamcast en import, méme 
quand la console Dreamcast 
officiellesera arrivée en France. 
2/ Bien que nous n’ayons pas 
encore eu de Dreamcast 
officielle entre les mains, il 
semble effectivement que les 
accessoires de la console 
japonaise seront compatibles 


avec les accessoires de la 
console officielle (et inversement 
donc). Tout cela reste bien 
évidemment a confirmer car, a 
l'heure oli je te réponds, je n’ai 
pas pu verifier moi-méme 
Pinformation. 3/ Je n’en sais 
absolument rien. Je ne crois pas 
que I’arrivée officielle de la 
console en France calmera 
Sega. Tu sais, Nintendo continue 
toujours d’empécher l’import de 
tout produit Nintendo en 
France... et pourtant, la N64 est 
disponible officiellement depuis 
plusieurs années maintenant ! 
Peut-étre Sega sera-t-il plus 
souple, mais je n’en sais rien ! 
4/ lly a encore quelques 
semaines, la Neo Geo Pocket 
Color n’était pas disponible 
officiellement dans |’Hexagone. 
Seuls quelques fanatiques se la 
procuraient en import, a des prix 
prohibitifs. Depuis peu, on trouve 
cette console en France de 
maniére tout a fait officielle et a 
un prix trés raisonnable : environ 
550 francs. En conséquence, 
nous allons pouvoir parler de 
actualité de cette console de 
maniére plus réguliére. Le seul 
probléme vient de ce que nous 
ne pouvons pas prendre de 
photos des jeux. C’est un 
probleme technique car nous 
nous imaginons mal faire des 
photos classiques avec un 
appareil 24x36 : la qualité des 
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clichés s’en ressentirait. On 
trouve une solution, et on vous 
tient au courant. Promis. 


CODE VERONICA 


Une jeune lectrice, 
Veronica, nous écrit : 

«a/ ¥ aura-t-il un Final 
Fantasy sur Nintendo 64 ? 

2/¥ aura-t-il un Metal Gear Solid 
sur Nintendo 64 ou sur Dreamcast ? 
3/ A quand un bon jeu de course sur 
Nintendo 64 2» 


Salut Véro (je suis trés 
«diminutif» en ce 
moment, moi, d’ailleurs, 


ga me fait penser qu’il faut que 
jaille chez le.coiffeur bient6t...). 
1/ D’entrée-de jeu, je ne te 
remonterai pas le moral : non, il 
n’y aura pas de Final Fantasy sur 
N64. 2/ On continue dans 
Phorreur : pas de Metal Gear 
Solid non plus sur N64 ! Mais, un 
peu de bonheur ne fait pas de 
mal, alors saches que Konami 
s’appréte a sortir Hybrid Heaven, 
trés proche dans |’esprit de 
Metal Gear Solid. En ce qui 
concerne la version Dreamcast, 
il semblerait en effet qu’une 
conversion de Metal Gear Solid 
soit envisagée. On ne connait 
aucune date de sortie a I’heure 
actuelle. 3/ Il semblerait que 
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CONSOLES + eal 


RUBRIQUE COURRIER 
92514 BOULOGNE CEDEX 
OU ECRIS TON COURRIER 

SUR LE 3615 TCPLUS ERY BERNE BU | 

Fe DQ oLE BABDA Y ores 
non, car les petits malins ont 
déja découvert le moyen de 
répliquer : quelques codes 
d’Action Replay leur suffisent 
pour passer outre. Mais Sony a 
déja renchéri : les consoles qui 
sortent actuellement ne 
disposent plus de prises de port 
paralléle I/O, impossible donc de 
brancher l’Action Replay ! Ils 
sont rusés chez Sony ! 3/ X-Files 
est en test dans ce numéro car il 
doit sortir durant le mois de 
septembre. 





HAVOS JULIEN, 13 ANS (44, LA MONTAGNE). 


COBOS JULIEN, 11 ANS (59, LILLE). 


TIENS, C’EST BIZARRE, JE CROYAIS 
QUE LA MONTAGNE, C’ETAIT ALA 
MONTAGNE JUSTEMENT... 


MERCI! POUR TES NOMBREUX 
DESSINS MAIS NOUS NE POUVONS 
N°’EN PUBLIER QU'UN ! 


HEU... BOABOY.. 
PEUT-ETRE QUE bé 

PROPRIETAIRE EST 
RES ,TRES BALESE.. 


5 Mais GENTIL... 





TETE D’YANNE 


¢ Yann, un petit malin, a 
quelques questions 4 me 


it. On World Driver (Infogrames) soit un 
on vous bon jeu de course sur N64. II est poser, Tiens ? «1/ Je vois que 
is. attendu pour octobre prochain. votre magazine est vendu en Italie. 


Est-il traduit en Italien Consola+, 








a 
ou pas ? 2/ Pourquoi la Neo Geo CD o z 
N ICA MED H CALE eoe n’est-elle pas disponible en version 3 on 
officielle ?3/ Faut-il que je vende ze = 
5a: ma Nintendo 64 pour acheter la 2 3 
ce, Q Medhi, un lecteur de Dreamcast ? 4/ Je suis inquiet : a 2 
crit : , Marseille et un buveur de Climax Landers sera-t-il mieux que lw = S 
n Final Pastis, me demande : Zelda 64 2» sToWy = 2 
4? «i/ A quand la sortie de Resident 2 = 
Gear Solid Evil 3 sur Playstation et de Code Salut Yan (Yan est le ° = 
Dreamcast ? Veronica en version francaise ? R diminutif de Yann, tu ne AVEC LA TETE QUE TU AS MON DOMMAGE QUE TU N'AIES PAS 
le course sur 2/ Est-il vrai que Square et Sony savais pas ?). Consoles+ PAUVRE AMI, PAS ETONNANT QUE INDIQUE TON ADRESSE BEL(LE) 
ont mis au point «une protection est bien vendu en Italie mais TU PASSES TON TEMPS A INCONNU(E). TU AURAIS EU DU 


anti-puce» pour leur jeux?¥aura- _ nest pas traduit en italien. Faut DESSINER ! SUCCES AUPRES DE TES AMIS... 
suis tres t-il un moyen d’y jouer avec un pas exagérer non plus ! Tu me 
ce Action Replay ?3/ A quand X-Files diras, Consoles+ en italien, ca 
d’ailleurs, sur Playstation en V.F 2» * pourrait donner Consoles Plous. 
| faut que Sympa comme nom ! 2/ La Neo 
bient6t...). Salut Med’. 1/ Alors, pour Geo, premiére du nom, était : 
ne te ne pas prendre de autrefois distribuée par a 
ral : non, il risques, je te dirai juste Guillemot en France. Mais E 
Fantasy sur que les nouveaux épisodes de depuis quelques années ee 2 
Jans Resident Evil devraient sortir au maintenant, plus personne ne la < 2 
al Gear Japon pour Noél prochain.Ence —_ distribue de maniére officielle. So Fs 
4! Mais, un qui concerne les versions Les boutiques l’importent du S s 
it pas de Officielles, il va falloir patienter Japon, ce qui explique son prix Ss = 
> Konami jusqu’a l’an 2000, certainement assez élevé, comme celui des oe & a 
rid Heaven, au printemps prochain. 2/ C'est jeux d’ailleurs. Il semblerait que pee S E 
prit de vrai. Pour palier les risques de cette console n’ait pas remporté ee xs < 
ce qui piratage, Square a en effet un succés assez conséquent en ae z 2 
Jreamcast, trouvé le moyen de détecter la France pour remplir les coffres S z 
qu’une puce permettant de faire des importateurs et distributeurs a = 
Gear Solid fonctionner les jeux en import de billets verts. Comme toujours, CH'EST DINGUE, MAIS CH’AI MINISINI, MAIS IL FAIT LE MAXIMUM ! 
2 connait sur une Playstation francaise. tout est question d’argent... L'IMPRECHION QUE LARA CROFT ENTRE DEUX DESSINS, TU CHOMES 
e a l'heure Une nouvelle protection 3/ C’est la question que TE FAIT DE L'EFFET, NON ? AU TEL, C’EST GA? AH BRAVO ! 
rait que inviolable ? Il semblerait que beaucoup de personnes se CHI CHI! JE TACHURE ! 
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posent. Mais ne compte pas sur 
moi pour te répondre et te dire 
«achéte celle-ci, revends celle- 
la»... Je trouve que la Nintendo 
64, comme la Dreamcast, sont 
deux excellentes consoles. 
Done, je te dirai, comme 
d’habitude : «si tu peux, garde ta 
Nintendo et achéte une 
Dreamcast !». \l ya encore du 
trés bon a venir sur Nintendo 64 
d'ici Noél et l'année prochaine. 
4/ Attention, ne confondons pas 
tout. Pour l’instant, nous n’avons 
vu que des photos de Climax 
Landers. Alors se fier a des 
photos pour dire qu’un jeu est 
mieux qu’un autre, je ne crois 
pas que cela soit raisonnable ni 
professionnel. Tu comprends, 
beaucoup de personnes ont 
tendance a confondre deux 
choses : beauté et intérét. Un jeu 
peut étre tres beau mais 
excessivement chiant et, 
inversement, un jeu peut étre 
moche mais franchement 
passionnant. Climax Landers 
semble étre un trés beau produit. 
Reste maintenant a voir s’il est 
intéressant. Une fois testé, on 
pourra te dire s’il est mieux que 
Zelda 64 ou pas... 


JEAN GUEULE 
TOUT LE MONDE 


Jean Brehon est le papa 

d’un lecteur régulier de 

Consoles+. Voici ce qu’il 
m’écrit. «Mon fils est accro des jeux 
vidéo et vous lit réguliérement. Sur 
mon conseil, il vous a écrit pour 
vous demander des informations 
sur la fagon de présenter, de 
préparer un script de jeu. Il n’a eu 
aucune réponse. [...] Je voudrai que 
vous cessiez de prendre les jeunes 
pour des tirelires et des machines a 
donner de l’argent, et que vous les 
considériez comme des partenaires. 
Se sont eux qui vous font vivre (et 
les parents derriéren naturelle- 
ment). Un petit mot en guise de 
réponse ne lui ferait pas de mal.» 


Salut JB. Ah ! Enfin un 

papa de lecteur qui 

m’écrit. C’est pas trop 
t6t ! Mais Jean n’est pas content 
-on ne peut pas gagner a tous 
les coups ! Ce que je tiens a 
vous dire Jean, c’est que je ne 
peux pas répondre a tous les 
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lecteurs. Ou alors, dans des 
hors-séries titrés Spécial 
Courrier+. Mais je crois que cela 
n’intéressera pas grand-monde. 
D'autre part, si votre fils lit 
réguliérement Consoles+, et 
donc le.courrier, j’ai déja 
répondt a ce genre de question. 
J’ai plusieurs fois donné les 
numéros de téléphone et 
adresses des principaux éditeurs 
de jeux vidéo en France : Kalisto, 
Infogrames et Ubi Soft. La 
conception d’un script de jeu 
vidéo n’est pas ma tasse de 
thé... mais c’est certainement 
celles des éditeurs ci-dessus 
cités. Je tiens aussi a vous dire 
que nous ne prenons pas les 
jeunes pour des tirelires. J’ai 
Pimpression que vous vous 
trompez d’interlocuteur, cher 
ami... Si les jeux vidéo sont 
chers, ce n’est pas la faute de 
Consoles+. La aussi, il faut vous 
adresser a la bonne personne, 

a savoir les éditeurs ci-quelques 
lignes plus haut cités... 

Bonne journée Jean, et bonjour 
a Votre fils de ma part ! 


PASSE 
TON CHEMIN 


Un lecteur répondant au 
doux nom de Chemin (a 
moins qu’il se fiche de nous 
et qu’il s’appelle Autoroute ou 
Nationale 20 ou Départementale 6), 
me pose quelques questions : 
«i/ Pourquoi au Japon, Resident Evil 
s’appelle-t-il Bio Hazard ? 
2/ Quelles sont les personnes ala 
rédaction qui parlent Japonais ? Le 
japonais est-il dur a comprendre 2» 


Salut Road 66. 1/ Tu as 

des questions trés 

bizarres quand méme ! 
Si Resident Evil s’appelle Bio 
Hazard au Japon, c’est parce 
que c’est comme ¢a et pas 
autrement ! Pourquoi la Super 
Nintendo s’appelle-t-elle la 
Super Famicom au Japon et 
Super Nes aux Etats-Unis ? Les 
jeux peuvent prendre parfois des 
noms différents suivant qu’ils 
sont vendus au Japon ou dans 
d’autres pays. Certaines 
sonorités, parfaitement adaptées 
aun pays donné, peuvent se 
révéler tout a fait inédéquates 
dans d’autres contrées. 








SOUS LE PSEUDO, SE CACHE 
UN HOMME, UN VRAi, PLEIN DE 
TATOUAGES ET DE MUSCLES. 
HEU, JE ME TROMPE ? 








ENCORE UN 
ILLUSTRE INCONNU 
QUI ESPERE QU'ON 

LE RECONNAITRA. 
QUI SAIT! ? 





ALAIN JAQUET (2074, SUISSE). 


UNE COUVERTURE A L’ABRI DES 
MAUVAISES MALADIES ET DES 
GROSSES TACHES, CAR — 
COMPLETEMENT RECOUVERTE DE 
PLASTIQUE. BRAVO! 







ROMS (07, VALLON-PONT-D’ARC). 


AH, UNE BONNE PAIRE DE 
BONDOUFLE, RIEN DE MIEUX POUR 
PASSER SES SOIREES AU COIN DU 
FEU! 


ALAIN PROVISTE (00, PAS LA NON PLUS). 


LE 2” 
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Auto Plus sur internet 


votre nouvel arrét sur |’autoroute de l'information 


IVERTE DE 


HUN QUTOPEUSENET? 





ROMS (07, VALLON-PONT-D’ARC). 





: DE 
MIEUX POUR 
AU COIN DU 


9 rubriques indispensables : 

e Tous les Prix du marché neuf 

e Tous les GQUipements des modéles d’occasion 
e Connaitre le budget de votre voiture 

o Les adresses utiles 


e Le KiOSQUE pour vous abonner ou 
trouver des anciens numéros 


ALAIN PROVISTE (00, PAS LA NON PLUS). 
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2/ Cheub parle trés bien le 
japonais. Il a suivi des cours ala 
fac. Gia aussi se débrouille bien. 
Et, bien évidemment, notre 
correspondant au Japon, 
Kagotani San, parle couramment 
la langue de Mishima. Panda, 
quant a lui, baragouine le 
japonais plus qu'il ne le parle... 
En fait, il comprend bien 
quelques kanjis mais 
certainement pas le sens d’un 
texte de plusieurs phrases. Niiico 
et Switch sont des billes : a part 
«sauvegarder» ou «charger une 
partie», je crois bien qu’ils ne 
comprennent rien au japonais. 
Cette langue est en effet trés 
difficile 4 comprendre, surtout si 
tu ne parles pas Japonais ! 


BOISSON FRAIS 


cs, Bruno Boisson me pose une 
\ centaine de questions. 
Comme je suis un sacré 
fainéant, je ne vais répondre qu’a 
une seule (qui en comporte déja 
trois - faut s’accrocher avec lui !): 
«Quel est ton avis personnel sur la 
Dreamcast ? Crois-tu qu’elle aura 
le méme avenir que la Saturn ? Que 
pensais-tu de la Saturn 2». 





Salut BB. La Dreamcast 

est a mon avis une trés 

bonne console. En fait, 
au départ, quand elle est sortie 
au Japon, je doutais beaucoup 
de sa capacité a détréner Sony 
et Nintendo. Depuis le dernier 
salon de l’E3 a Los Angeles, en 
mai dernier, j’ai radicalement 
changé d’avis ! Le stand Sega 
était l’un des plus impression- 
nants du salon, par sa surface 
d’une part, mais aussi grace aux 
jeux proposés aux visiteurs. Elle 
n’aura 4 mon avis pas le méme 
avenir que la Saturn. Car sila 
Saturn s’est moins bien vendue 
que la Playstation, c’est qu’elle 
avait quelques points faibles que 
n’avait pas la Playstation. 
Le principal défaut (mis a:part le 
prix exorbitant de la console a sa 
sortie) était que la console ne 
gérait pas les polygones de 
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transparence dans les jeux en 
3D. Ou alors, il fallait user de 
mille ruses pour en proposer. 

Le probléme ne se posait pas 
pour la Playstation. Ainsi, quand 
on voyait tourner.céte a céte un 
jeu sur-Playstation et un autre 
sur Saturn, la différence visuelle 
était énorme... la grande majorité 
des joueurs étant plus attirée par 
le cété esthétique d’un jeu que 
par son intérét, la Playstation 
s’est rapidement imposée en 
France et partout a travers le 
monde. La conséquence ne s’est 
pas fait attendre : les éditeurs de 
jeux voulant gagner de l’argent 
plutét que d’en perdre (ca se 
comprend, non ?) se sont mis a 
développer des produits 
uniquement pour la Playstation... 
Au placard, la Saturn ! L’arrivée 
de la Dreamcast va faire du bien 
a Sega. La console est vraiment 
performante, tant techniquement 
que graphiquement. 


BRUNO A JEUN 


@ Bruno a lu dans son 
Consoles# de cet été 
(numéro 90) une pub de 


Nintendo ou I’éditeur affirme : 
«Lors du salon de I’E3 1999, nos 
cartouches ont recu 7 Interactive 
Achievement Awards sur les 8 
trophées mis en jeu (...). Quant au 
prix du meilleur jeu de combat de 
Vanneée, c’est WCW vs NWO sur 
Nintendo 64 qui ’a gagné». D’ow 
les questions de Bruno : 

«a/ Connais-tu ce jeu ?2/ Quels 
genres de jeux sont Jet Force 
Gemini et Tonic Trouble 2» 


Salut Bru. 1/ Je connais 

effectivement ce jeu de 

combat. En fait, il s’agit 
d'un jeu de catch trés bien 
réalisé. Si tu aimes le genre, tu 
peux l’acheter sans probléme, tu 
vas te marrer. 2/ Jet Force 
Gemini est un peu plus difficile a 
définir. Ce n'est pas vraiment de 
la plate-forme ni de l’aventure, il 
y apas mal d’action et tout est 
en 3D. Un peu comme Tomb 
Raider si tu veux, mais plus basé 


sur l’action. Tu utilises souvent 
ton arme pour détruire les 
adversaires et tu passes un peu 
de temps a trouver des 
interrupteurs pour progresser 
dans les niveaux. Ce que j’en ai 
vu & Los Angeles ne me donne 
pas tellement envie d’y jouer... 
J’attends par contre avec 
impatience Donkey Kong 64 du 
méme éditeur, Rare. Tonic 
Trouble est un jeu de plates- 
formes 3D pur et dur. Il propose 
également de nombreux niveaux 
qui n’ont rien a voir avec le genre 
plates-formes : glissade sur des 
pentes enneigées, virée en ski 
nautique ou encore niveaux 
aquatiques sont au rendez-vous. 


SON OF A BITCHE 


ig Jonathan Steiner, qui habite 
@iy a Saint Louis-les-bitches, 
posséde une Playstation, 
une Gameboy et une Nintendo 64. 
Parmi toutes les questions qu’il me 
pose, en voici une intéressante : «// 
Ne penses-tu pas que l’on retourne 
en arriére avec les DVD ? D’accord la 
capacité de stockage est impres- 
sionnante, mais les lecteurs sont 
encore trés lents. Ne vaudrait-il 
pas mieux des jeux Playstation sur 
plusieurs CD avec des temps de 
chargement trés rapides, que des 
jeux sur DVD avec des temps de 
chargement plus longs ? 2/ Penses- 
tu me publier 2» 





Salut John. 1/ Le DVD ne 

marque certainement 

pas un retour en arriére, 
méme si les lecteurs de DVD 
sont encore, il fautle », 
reconnaitre, un peu lents. Mais 
tu sais, a la vitesse a laquelle les 
choses avancent, il y a fort a 
parier que le prochaines 
consoles a voir le jour, qui 
utiliseront cette technologie, 
seront équipées des derniers 
lecteurs du moment. Sur PG, j’ai 
vu que l’on était déja aux 
lecteurs DVD 5x, contre 2x ily a 
encore six mois... C’est vrai que 
les temps de chargement sont 
d’autant plus longs que la 
vitesse du lecteur est faible, et je 
souhaite de tout mon coeur que 
Sony ne fasse pas la bétise de 
proposer un lecteur trop lent. 
2/ Je ne pense absolument pas 
a te publier. Non seulement tu 
serais trop content, mais en plus 
je déteste faire cela devant tout 
le monde. 


SOS COURRIER 


A C’est étonnant ! Anthony, 
un jeune lecteur de 
Consoles# (14 ans et 
presque toutes ses dents), ne me 
pose aucune question ! II souhaite 
simplement que je publie son 
adresse pour correspondre avec des 
lecteurs de Consolest. II voudrait 





LE PRIX 
D’EDDY KACE 


C’est un petit gars de 14 ans qui 
remporte le prix d’Eddy Kace. Il 
recevra donc le prochain numéro 
de Consoles+.dédicacé par toute 
léquipe (Panda, comme a son 
habitude signera d’une croix !). 
Son dessin, constitué en fait d’un 
assemblage de plusieurs feuilles 
de papier, est trés réussi et a da 
lui demander pas mal de temps. 
Je te renvoie ton dessin le mois 
prochain avec ton numéro 
dédicacé, OK ? A bientdét ! 
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Magic Garden 


THE METALHEADZ ROOM with Black Label 


Os | = SUNSHINE TERRACE with Dub Action 
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échanger son avis sur tel ou tel 
jeu... Voici donc son adresse : 
Juilliart Anthony,1z, rue Madon, 
13005 Marseille. 


Voila, c’est fait Anthony. 

Et merci encore pour ta 

carte postale de South 
Park, c’est tres sympa ! 


ALBERT PREMIER 


Albert Kungas, aprés 

m’avoir raconté sa vie 

pendant quatre pages et 
assassiné la moitié de la presse 
spécialisée, me pose quelques 
questions (enfin !) ; «1/ Peut-on 
émuler les jeux sur Dreamcast ? 
2/ La Nintendo Dolphin sera-t-elle 
plus puissante que la PS2? 
3/ Existe-t-il du piratage pour les 
DVD-Rom ? 4/ Quel est ’intérét 
pour Capcom de sortir Resident Evil 
2 sur Nintendo 64, s’il va bientét y 
avoir le troisiéme épisode sur 
Playstation 2» 


Salut Alb. Ta vie est tres 

intéressante, mais je 

préfére répondre a tes 
questions, tu ne m’en veux pas ? 
1/ Pour l'instant, la Dreamcast 
n’émule aucun jeu. Une rumeur 
circule sur Internet selon laquelle 
un émulateur Saturn sur 
Dreamcast existerait. Je n’en 
crois rien et veux le voir pour le 
croire. 2/ Si l’on en juge par les 
capacités techniques publiées 
par Nintendo, oui, la Dolphin est 
beaucoup plus puissante que la 
Playstation 2. Mais avant de 
vendre la peau de |’ours, 
attendons d’avoir les deux 
consoles entre les mains. 
3/ Oui, mais il cofite trés cher. 


Les premiers graveurs de DVD- 
Rom sont disponibles sur le 
marché, mais leur prix avoisine 
les 50 000 francs ! 4/ L’intérét 
pour Capcom est justement de 
vendre le jeu a tous les 
possesseurs de Nintendo 64 qui 
n’y ont pas joué sur Playstation ! 
Peu de joueurs possédent une 
Nintendo 64 et une Playstation 
chez eux... Ce qui-laisse 
envisager de trés bonnes ventes. 


PASSADORE 
LA PILULE 
AU SOLEIL 


Passadore, un lecteur 

abonné a Internet et au 

cable (lolonet@cyber- 
cable. fr) m’envoie sa lettre par 
email : «Salut Bomboy. Je suis Lolo, 
un vieux lecteur de Consoles+ et 
hardcore gamer a mes heures. 
i/ Possédant un PC, je lis 
attentivement vos articles sur les 
émulateurs Playstation, et plus 
exactement ceux concernant Bleem!. 
Et je peux vous conseiller d’arréter 
de fumer la moquette, car avec mon 
Pentium II 266 (68 Mo de Ram et 
équipé d’une carte graphique 
Banshee), je n’arrive pas a faire 
tourner correctement un jeu 2D 
comme Marvel us Street Fighter. Y a- 
t-il une raison ? 2/Y a-t-il un moyen 
de traduire les Rom Super Nintendo 
que l'on trouve sur Internet, par 
exemple pour faire passer un jeu 
du japonais a l'anglais 2» 


Salut Cyber kéké. 

1/ Personne ici ne fume 

la moquette (a part 
Switch et Virginie, notre nouvelle 


N’OUBLIEZ PAS... 


* D’envoyer vos dessins accompagnés de votre photo. Elle sera publiée 
dans le magazine, 4 c6té de vos ceuvres, Que ceux qui ressemblent au 
Panda au réveil s’abstiennent. Ils peuvent toutefois m’adresser une 
photo de leur sceur. Autre chose : je ne peux pas publier les dessins 
trop grands ! Inutile d’enyoyer des métres carrés, soyez raisonnable 
pour une fois. Une bonne sieste et au lit (comme dirait Niiico). 

° De me faire parvenir vos dessins sur disquette PC ou Macintosh. 

Seul un enregistrement au format JPEG, TIFF ou PICT permet a nos 
ordinateurs d’afficher vos dessins. Les vainqueurs seront 
récompensés au méme titre que les dessinateurs sur papier. 

* Que Niiico (un ami des SR) s’occupe de me passer les questions que 
vous voulez me poser par email. J’y répondrai comme au courrier 
traditionnel. Envoyez vos questions a l’adresse suivante : 


ngavet@emapalpha.fr 
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maquettiste). Bleem! n’en est 
qu’a ses balbutiements. La 
version 1.2, qui vient juste de 
sortir, corrige pas mal de défauts 
et rend le programme encore 
plus compatible avec les jeux 
Playstation. Il se pourrait que 
Marvel vs Street Fighter ne 
fonctionne pas bien avec la 
version 1.0 mais beaucoup 
mieux avec la version 1.2. 
Puisque tu es abonné a Internet, 
va donc faire un tour sur leur site 
(www.bleem.com). Il y a souvent 
des informations sur les 
problémes de compatibilité et 
parfois méme des solutions ! 

2/ II existe sur Internet des sites 
sur lesquels on trouve des 
patches (PC ou Mac) qui 
permettent de traduire une partie 
ou l’intégralité d’une Rom 
japonaise en américain. 
Cependant, ces patches sont de 
plus en plus rares puisque la 
Super Nintendo n’est plus 
vendue maintenant. Cherche un 
peu sur Internet et tu trouveras 
ces sites (désolé, je n’ai pas le 
droit de te donner les adresses, 
ces sites n’étant pas... légaux). 


UN’ SACRE GAID 


Karim Gaid, un sacré lascar, 

aimerait me poser quelques 

questions : «i/ A quelles 
conditions un jeu est-il réédité en 
version Platinum 2 2/ Spyro sortira- 
t-il en version Platinum ? 3/ Qui est 
(a fille en couverture du C+ 90? 
S’agit-il de Claire Refield 2» 


Salut Kar. 1/ Alors, pour 

qu’un jeu soit réédité en 

version Platinum, il faut 
qu’il réponde a deux critéres : 
étre sorti il y a plus d’un an et 
avoir été vendu a plus de 
150 000 exemplaires. 2/ Oui, dés 
la fin du mois de novembre, a 
condition qu’il se soit d’ici la 
vendu a plus de 150 000 exem - 
plaires, justement ! 
3/ La fille en couverture est 
effectivement Claire Redfield. Si 
elle ne ressemble pas comme 
deux gouttes d’eau a celle du 
premier épisode, c’est qu’il s’agit 
d’une illustration créée 
spécialement pour Consoles+. 
L’auteur de cette ceuvre s'est 
inspiré du visage de Claire pour 
faire cette couverture. Mais c’est 
quand méme ressemblant, non ? 
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